Zatgcznik nr 1 do Uchwaty nr 119/2020
Senatu PWSZ w Tarnowie z dnia 30.09.2020 r.

OPIS KIERUNKU STUDIOW

CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW | PROGRAMU STUDIOW

Instytut: Politechniczny

Nazwa kierunku studiéw, specjalnosc, specjalizacja w zakresie:
Informatyka, Informatyka stosowana

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
Forma studiéw: stacjonarne

Profil: praktyczny

Czas trwania studiow (liczba semestrow): 7

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier

taczna liczba godzin zaje¢ (konieczna do ukonczenia studiéw): 3180 + 11 (kursy

uzupetniajgce), razem 3191
Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow na danym poziomie: 210

Dziedzina/-y naukowa/-e, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiéw: Dziedzina

nauk inzynieryjno-technicznych

Dyscyplina/-y naukowa/-e, do ktorej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow:

Przyporzgdkowanie efektow uczenia sie do dyscyplin naukowych/artystycznych

. Procentowy udziat efektéw uczenia sie
Dyscyplina Nazwa dyscypliny | przypisanych do wskazanej dyscypliny w tgcznej
naukowa/artystyczna liczbi ) A
iczbie efektow uczenia sie

informatyka
Wiodgca techniczna i 95%

telekomunikacja

automatyka,
Pozostate elektronika i 5%

elektrotechnika

Ogotem 100%




Przyporzadkowanie punktéw ECTS do dyscyplin naukowo/artystycznych
Liczba punktow Procentowy udziat w fgcznej
Dyscyplina Nazwa ECTS przypisanych ocentowy Uc a )
. . liczbie punktéw ECTS dla
naukowal/artystyczna dyscypliny do dyscypliny 2
) catego programu studiow
naukowej
informatyka
Wiodaca techniczna i 204 97%
telekomunikacja
automatyka,
elektronika i 6 3%
Pozostate elektrotechnika
Ogodtem 210 100%

Warunki przyjecia na studia:

1) Opis warunkow, wynikajgcych z Regulaminu rekrutacji, stawianych kandydatowi

ubiegajacemu sie o przyjecie na studia:

Przyjecie na pierwszy rok studiow na kierunku Informatyka nastepuje na podstawie
wynikow egzaminu maturalnego z przedmiotow objetych kwalifikacja (Nowa matura:
czes¢ pisemna z jezyka obcego oraz do wyboru jeden przedmiot: matematyka, fizyka,
fizyka i astronomia, informatyka przy czym punkty z matematyki, fizyki, fizyki i astronomii,
informatyki sg dodatkowo mnozone przez 2; Stara matura lub Matura miedzynarodowa:
czes¢ pisemna z jezyka obcego lub w przypadku jego braku jezyka polskiego oraz do
wyboru jeden przedmiot: matematyka, fizyka, fizyka z astronomia, informatyka przy czym
punkty z matematyki, fizyki, fizyki z astronomig, informatyki sg dodatkowo mnozone
przez 2), a takze potwierdzonych efektéw uczenia sie.

Jezeli przedmiot stanowigcy kryterium kwalifikacyjne byt zdawany w systemie ,nowej
matury” na poziomie: podstawowym — liczba punktéw rankingowych réwna sie liczbie
punktéw procentowych, przy poziomie rozszerzonym stosuje sie mnoznik 2,0 natomiast
przy poziomie dwujezycznym mnoznik 3,0.

Tworzenie list rankingowych opiera sie na zasadzie uwzgledniajgcej wszystkie kryteria
kwalifikacyjne wyzej wymienione. Postepowanie rekrutacyjne ma charakter konkursowy,
a jego wyniki sg jawne.

Wszystkie regulacje zawarte sg w Regulaminie Postepowania Rekrutacyjnego
Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Tarnowie, ktoéry corocznie jest uchwalany
przez Senat PWSZ.



2) Warunki rekrutacji, z uwzglednieniem laureatow oraz finalistow olimpiad stopnia
centralnego, a takze laureatéw konkurséw miedzynarodowych oraz ogdlnopolskich:
Kandydaci — laureaci i finaliSci olimpiad przedmiotowych szczebla centralnego sg
przyjmowani z pominieciem procedur rekrutacyjnych, jezeli przedmiot jest objety
kwalifikacjg na kierunek Informatyka, pod warunkiem przedtozenia odpowiedniego
dokumentu w oryginale lub potwierdzonym notarialnie odpisie. Dokument ten wazny jest
przez okres trzech lat od daty jego wydania.

Zapisy zawarte sg w Uchwale Nr 76/2018 Senatu Panstwowej Wyzszej Szkoty
Zawodowej w Tarnowie z dnia 14 grudnia 2018 roku w sprawie okreslenia zasad
przyjmowania na studia laureatéw oraz finalistbw olimpiad stopnia centralnego

poczawszy od roku akademickiego 2019/2020.

3) Przewidywany limit przyje¢ na studia:
100 oséb

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw (praca dyplomowa, egzamin dyplomowy, inne):
Zaliczenie wszystkich zaje¢ zgodnie z programem studiow.

Student jest zobowigzany przygotowac¢ prace dyplomowg oraz ztozy¢ egzamin dyplomowy
przed komisjg powotywang przez Dyrektora Instytutu. Wymogi stawiane pracy dyplomowej
oraz szczegoly jej realizacji, a takze warunki dopuszczenia do egzaminu dyplomowego oraz

jego organizacje okreslaja:

¢ Regulamin Studiow

e Zasady dyplomowania w Instytucie Politechnicznym.
Kwalifikacje oraz uprawnienia zawodowe jakie uzyskuje absolwent kierunku:

Absolwent po ukonhczeniu kierunku uzyskuje tytut zawodowy inzyniera informatyki, ktéry
uprawnia do kontynuowania ksztatcenia na poziomie studidow drugiego stopnia, na

kierunkach informatycznych w uczelniach akademickich.

Absolwent kierunku Informatyka posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu ogdlnych
zagadnien informatyki, jest specjalista przygotowanym do radzenia sobie z wyzwaniami
stawianym przez dynamicznie rozwijajgcy sie rynek ICT, jest otwarty na postep
technologiczny oraz innowacyjnos$¢, jak rowniez posiada umiejetnosci pozwalajgce na

kreatywne rozwigzywanie problemoéw i zadanh inzynierskich.

Posiadane kwalifikacje zawodowe stanowig podstawe do zatrudnienia absolwenta jako
specjalisty w zakresie wytwarzania oraz wykorzystywania nowych technologii oraz narzedzi
informatycznych. Absolwent przygotowany jest do samodzielnego rozwigzywania problemow

informatycznych, posiada umiejetnosci w zakresie przygotowania, realizacji i weryfikacji



projektow informatycznych, biegtoscig w programowaniu, praktycznym postugiwaniem sie

narzedziami informatycznymi.



Zatgcznik nr 2 do Uchwaty nr 119/2020

Senatu PWSZ w Tarnowie z dnia 30.09.2020 r.

Liczba punktow ECTS uzyskana w ramach:

studiow (konieczna do ukonczenia studiow)

210

zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem

lub

prowadzacych (dla studidow stacjonarnych wynosi co

nauczycieli  akademickich innych  osob

najmniej potowe punktéw ECTS objetych programem

studiow, wliczamy praktyki zawodowe)

specjalizacja Systemy
teleinformatyczne - 124,53
specjalizacja Inzynieria systemow
inteligentnych - 124,01
specjalizacja Inzynieria

oprogramowania - 124,17

zajeC¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne (na
studiach o profilu praktycznym powyzej 50% punktow

uzyskanych w ramach studiow)

specjalizacja Systemy
teleinformatyczne - 149,04
specjalizacja Inzynieria systeméw
inteligentnych - 150,76
specjalizacja Inzynieria

oprogramowania - 151,32

zajeC z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk | 5
spotecznych

zaje¢ do wyboru (fakultatywne; nie mniej niz 30% | 66
punktow uzyskanych w ramach studiéw)

zajec z jezyka obcego 8
praktyk zawodowych 32




Zatgcznik nr 3 do Uchwaty nr 119/2020
Senatu PWSZ w Tarnowie z dnia 30.09.2020 r.

Panstwowa Wy2sza Szkola Zawodowa w Tarmowie
Instytut POLITECHNCZNY.
Zakdad INFORMATYKI

Harmonogram realizacji programu studiow
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Macierz efektéw uczenia sig dla kierunku Informatyka

Zatgcznik nr 4 do Uchwaty nr 119/2020
Senatu PWSZ w Tarnowie z dnia 30.09.2020 r.

EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU:

Kod efektu uczenia sieg|

Lp. |Nazwa zajec
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