Uchwata nr 5/2012
Senatu Panstwowej Wyzszej Szkoly Zawodowej w Tarnowie
7z dnia 20 stycznia 2012 1.
w sprawie uchwalenia projektu programu ksztatcenia i planu studiow dla kierunku:
Grafika, studia stacjonarne, pietwszego stopnia o profilu ogolnoakademickim

Na podstawie § 24 pkt 8 Statutu Panstwowej WyZszej Szkoly Zawodowej W Tarnowie,
zatwierdzonego przez Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego decyzja z dnia 9 czerwca 2010 r.
nr MNiSW—DNS—WUP—6042—9076-1/PK/lO oraz art. 68 ust. 1 pkt 2 ustawy Z dnia 27 lipca 2005 r.
Prawo o szkolnictwie wyZzszym (Dz. U. Nr 1164, poz. 1365, ze zm.) Senat Panstwowej WyZszej
Szkoly Zawodowej W Tarnowie uchwala, co nastgpuje:

§1

Senat Panstwowej Wyzszej Szkoly Zawodowej W Tarnowie uchwala projekt programu
ksztalcenia i plan studiéw dla kierunku Grafika, studia stacjonarne, pierwszego stopnia
o profilu ogolnoakademickim.

§2
Projekt programu ksztatcenia i planu studidw dla kierunku Grafika stanowi zalacznik do
niniejszej Uchwaly.

§3

Uchwala wchodzi w zycie z dniem podjecia.




Nazwa Historia Sztuki Nowo zytnej

przedmiotu:

Prowadzacy: dr Piotr Drewniak

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obowigzkowy

Semestr/rok 1.2/lr.

studiow:

Liczba godzin: 60 (2tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Znajomos¢ podstawowych faktéw z historii na poziomie szkoty

wstepne: sredniej.

Program: Program obejmuje:
Omowienie stylow w sztuce w sztuce od XIV — do XIX wieku
(renesans; witoski, niderlandzki, pétnocnoeuropejski, manieryzm,
barok, neoklasycyzm, protoromantyzm, romantyzm, realizm), zwianych
z nimi tradycji twérczych oraz tworczosci najwazniejszych ich
przedstawicieli.
Chronologiczne przedstawienie zjawisk, teorii i procesu ksztattowania
form stylistycznych w nowozytnej sztuce europejskiej. Dzieta z
zakresu malarstwa, rzezby, grafiki i architektury.
Podstawowa wiedza dotyczaca ikonografii, analizy i interpretacji dziet
sztuki. Swiadomosc¢ procesu ksztattowania form stylistycznych w
nowozytnej sztuce europejskiej.
Prezentacja dziejéw pojecia sztuki, formy, tresci, stylu. Zapoznanie z
adekwatng terminologig oraz r6znorodnymi kontekstami kulturowymi, z
jakimi wigze sie historia sztuki w tych okresach. Podstawowe
omoéwienie rozwoju technologii w danych dyscyplinach sztuki.
Poza materialem zkanonu zachodnioeuropejskiego omaoéwiony
zostanie takze materiat dotyczacy historii sztuki polskiej.

Typ zajec: Wyktady

Kryteria oceny:

Egzamin z oceng na podstawie przyswojonej wiedzy zdobytej na
wyktadach oraz poprzez zapoznanie sie z literatura.

Literatura:

+ E. Gombrich, O sztuce, Rebis, 2008.
* W. Tatarkiewicz, ,Dzieje sze$ciu pojecé”
e Sztuka Swiata, t.5,6,7,8, wyd. Arkady, Warszawa 1998

¢ M. Rzepinska, Siedem wiekéw malarstwa europejskiego,
Ossolineum, 1986.

A. Bochnak, Historia sztuki nowozytnej, PWN, 1983




Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzen  do
ia kierunkowy
ch efektow

Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
WIEDZA
Wykazuje sie znajomoscig stylow w sztuce = Wykiad, Egzamin K_WO06
od XIV do XIX w., zna twérczos¢ prezentacja K_WO05
najwazniejszych ich przedstawicieli oraz
zna publikacje zwigzane z tymi
zagadnieniami
Zna podstawowe zjawiska w kulturze i Wykitad Egzamin K_WO06
sztuce czaséw nowozytnych i dysponuje
swiadomoscig funkcjonowania dziet sztuki
na tle historyczno-kulturowym epoki
Ma podstawowa wiedze dotyczaca rozwoju  Wykfad, — Egzamin K_W06
sztuki w Polsce, zna dzieta prezentacja
reprezentatywnych tworcow.
Operuje adekwatng terminologig zwigzang = Wyklad Egzamin ﬁ_wgg

z okreslonymi dyscyplinami sztuki
(malarstwem, grafikg, architektura, rzezba)
oraz dysponuje podstawowg wiedzg o
rozwoju technologii w danych dyscyplinach
sztuki.

Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wyktadach 30 +30 4

RAZEM 60 4

Liczba godzin

llos¢ punktéw ECTS

Liczba punktow ECTS, ktora

student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

60

4

RAZEM

60




Nazwa Wybrane zagadnienia wspotczesnej sztuki projektowej

przedmiotu:

Prowadzacy:

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obowigzkowy

Semestr/rok 5,6/l r

studiow:

Liczba godzin: 60 (2tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Znajomos¢ podstawowych faktow z historii sztuki XX wieku.

wstepne: Znajomos¢ podstawowych faktow z historii grafiki projektowe;j.

Program: W pierwszym semestrze program obejmuje: zapoznanie studentéw z
najwazniejszymi  problemami  wspoiczesnej sztuki  projektowe;.
Przedstawienie gtéwnych nurtéw w projektowaniu od lat 90. XX wieku
oraz tworczosci kluczowych przedstawicieli Przedstawienie zmian w
typografii. Zapoznanie z adekwatng terminologig .
Zadanie _semestralne: Formutowanie wypowiedzi dotyczacych sztuki.
Analiza cech stylistycznych wspélczesnej sztuki projektowej, analiza
formalna i tresciowa uzywanych przez wybranego twérce srodkow
wyrazu, analiza inspiracji.
W drugim semestrze program obejmuje: analiza zjawisk w
projektowaniu graficznym w Polsce. Przyblizenie twdrczosci
projektantéw. Budowanie $wiadomosci rozwoju form stylistycznych i
ich zalezno$ci od czasow w jakich powstawaty oraz zaleznosci formy i
komunikatu - wptywu technologii na forme komunikatu wizualnego.
Zadanie semestralne: Wplyw poszczegOllnych  stylow m.in
eksperymentow dadaistow i futurystéw, osiagnie¢ funkcjonalizmu
i konstruktywizmu na projektowanie wspéitczesne.

Typ zajeé: Wyklady, prezentacje, dyskusje

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci na zajeciach,
pisemnych prac domowych oraz wyniku egzaminu ustnego.

Literatura:

* Widzie¢/Wiedzie¢. Wybor najwazniejszych tekstéw o dizajnie,
red. P. Debowski, J. Mrowczyk, Karakter, 2011

e Mistrzowie polskiej sztuki plakatu, K. Dydo,
Buffi Press, Bielsko-Biata 1995,

» ,Bialo czerwona ksiega tworcow polskiej reklamy”,
Zdebiak G., Kobylinski J., ZPAF, 1997

e Sztuka w XX wieku, pod red. |.F. Walther, Kolonia 2000

« Encyklopedia kultury polskiej XX wieku - Od awangardy do
postmodernizmu, red. G. Dziamski, Warszawa 1996

Albumy poswiecone projektowaniu graficznemu.




Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzen  do
ia kierunkowy
ch efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
WIEDZA
Zna najwazniejsze problemy wspotczesnej ~ Wyktad,  Egzamin K_WO05
sztuki projektowej, ma $wiadomo$é prezentacja K_W06
wspditczesnych tendencji w sztuce K_W07
projektowej oraz ma orientacje w
pismiennictwie zwigzanym z tymi
zagadnieniami
Zna wspoitczesne zjawiska w projektowaniu = Wykiad Praca K_WO05
graficznym w Polsce prezentacja domowa, K_WO06
egzamin K_WO07
Ma swiadomosc¢ rozwoju form Wyktad, Egzamin
stylistycznych i ich zaleznosci od czasow prezentacja koncowy K_WO07
jakich powstawaly oraz swiadomos¢
wptywu technologii na forme komunikatu
wizualnego.
Ma elementarng wiedze w zakresie Wyktad Egzamin K_WO07
technologii i materiatow stosowanych we
wspotczesnym projektowaniu graficznym i
jest swiadomy rozwoju
nastepujacego w tych dziedzinach
UMIEJETNOSCI
Posiada umiejetnos¢ przygotowania Praca w Ocena
typowych prac pisemnych, dotyczacych domu zadania K_U16
zagadnien szczego6towych wspotczesnego K_WO06
projektowania graficznego z K_WO05
wykorzystaniem odpowiedniej literatury
oraz innych zrédet
Potrafi przeprowadzic¢ analize formalng , Praca w K_U16
stylistyczng stosowanych srodkow wyrazu domu, K_WO06
oraz dokonac interpretacji zjawisk dyskusja K_WO05
wspotczesnej sztuki projektowe.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Posiada umiejetnosc konstruktywnej krytyki | Dyskusja Egzamin K_K04
prac z dziedziny projektowania graficznego, koncowy K_WO05

dostrzegajac aspekty spoteczne zwigzane z
wykonywaniem zawodu projektanta, w tym
jego wplyw na srodowisko




Bilans naktadu pracy llo$¢ godzin llo $¢€ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wyktadach 60 2

Praca w domu 40 2

RAZEM 100 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktorag,
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

60

2

Liczba punktow ECTS, ktéra = 40 2
student uzyskuje w ramach

zajec o charakterze

praktycznym

RAZEM 100 4




Nazwa Historia grafiki projektowej
przedmiotu:

Prowadzacy:

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obowigzkowy
Semestr/rok 3,4/r

studiéw:

Liczba godzin: 60 (2tyg.)

Poziom:

sredniozaawansowany

Wymagania
wstepne:

Znajomos¢ podstawowych faktow z historii sztuki XIX | XX wieku.

Program:

W pierwszym semestrze program obejmuje: przedstawienie historii
grafiki projektowej oraz gtownych nurtéw w projektowaniu europejskim
od XIX wieku do czaséw wspoiczesnych (XIX wieczna ilustracja
stalorytnicza i litograficzna, secesja, Art. Nouveau, lata 40-te, 50- te,
60-te, 70-te, Pop art., funkcjonalizm w projektowaniu, zmiany w
typografii). Przedstawienie twoérczosci kluczowych przedstawicieli
danych nurtéw. Zapoznanie z adekwatng terminologig .

Zadanie semestralne: analiza cech stylistycznych wiasciwych
poszczegbélnym okresom w projektowaniu graficznym; analiza
formalna i treSciowa uzywanych przez poszczegolnych twércow
Srodkéw wyrazu.

W  drugim semestrze program  obejmuje: chronologiczne
przedstawienie zjawisk i teorii w projektowaniu graficznym w Polsce.
Przyblizenie twérczosci projektantéw  kluczowych dla danych
kierunkow. Budowanie swiadomosci rozwoju form stylistycznych i ich
zaleznosci od czasow w jakich powstawaty oraz zaleznosci formy i
komunikatu.

Typ zajeé:

Wyktady, prezentacije

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci i aktywnosci na zajeciach,
pisemnych prac domowych oraz wyniku egzaminu ustnego.

Literatura: * ,Nie Gesi. Polskie Projektowanie Graficzne 1919-1949”"
Piotr Rypson, Karakter 2011,
« Widzie¢/Wiedzie¢. Wybdr najwazniejszych tekstow o dizajnie,
red. P. Debowski, J. Mrowczyk, Karakter, 2011
» Mistrzowie polskiej sztuki plakatu, K. Dydo,
Buffi Press, Bielsko-Biata 1995,
Albumy poswiecone projektowaniu graficznemu.
Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajeé sprawdzen  do
ia kierunkowy




Student, ktory zaliczyt przedmiot:

ch efektow
ksztalcenia

WIEDZA

Zna podstawowe etapy historii i rozwoju Wyktad, Egzamin

grafiki projektowej w Europie od XIX wieku = prezentacja K_WO05
do czaséw wspdiczesnych oraz ma K_WO06
orientacje w pismiennictwie zwigzanym z K_WO07
tymi zagadnieniami

Zna podstawowe etapy rozwoju i zjawiska = Wyktad Praca

w projektowaniu graficznym w Polsce oraz  prezentacja domowa, K_WO05
ma orientacje w pismiennictwie zwigzanym egzamin K_WO06
z tymi zagadnieniami K_WO07
Potrafi okresli¢ cechy stylistyczne wtasciwe = Wyktad Egzamin
poszczegdlnym okresom w K_WO06
projektowaniu graficznym, przeprowadzic K_WO07
analize formalng i tresciowg uzywanych K_WO06
przez poszczegolnych tworcow srodkow

wyrazu.

Ma swiadomos¢ rozwoju form Wyktad, Egzamin K_WO05
stylistycznych i ich zaleznosci od czasow prezentacja koncowy K_WO07
jakich powstawaty oraz zaleznosci formy i

komunikatu.

Ma elementarng wiedze w zakresie Wyktad Egzamin K_WO07
technologii i materiatow stosowanych w

projektowaniu graficznym i jest $wiadomy

rozwoju nastepujgcego w tych dziedzinach

UMIEJETNOSCI

Posiada umiejetnos¢ przygotowania Praca w Ocena

typowych prac pisemnych, dotyczacych domu zadania K_U16
zagadnien szczegotowych projektowania K_WO06
graficznego wykorzystaniem odpowiedniej

literatury oraz innych zrodet

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Posiada umiejetnosc konstruktywnej krytyki = Wyktad Egzamin K_K04
prac z dziedziny wzornictwa, dostrzegajac koncowy K_WO05

aspekty spoteczne zwigzane z
wykonywaniem zawodu projektanta, w tym
jego wplyw na srodowisko

Bilans naktadu pracy llo$¢ godzin llo $¢€ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wyktadach 60 3

Praca w domu 40 1

RAZEM 100 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktow ECTS, ktéra = 60
student uzyskuje na

2




zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

Liczba punktéw ECTS, ktérg = 40
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze
praktycznym

RAZEM 100




Nazwa Podstawy filozofii
przedmiotu:
Prowadzacy:
Kod kursu:
Punkty ECTS: 4 (2x2)
Rodzaj kursu:
Semestr/rok 3,4/Ir.
studiéw:
Liczba godzin: 60 (2/tyg.)
Poziom: podstawowy
Wymagania -
wstepne:
Program: Program nauczania zaktada ukazanie wptywu filozofii na rozwdj nauki i
kultury. Gtéwnym celem programu jest zapoznanie studentow z
wybranymi teoriami filozoficznymi w ujeciu historycznym i
problematycznym. Chronologiczne przedstawienie zjawisk, teorii i
procesu ksztattowania europejskiej mysli filozoficznej. Przyblizenie
pogladow filozofoéw kluczowych dla danego nurtu, analiza wybranych
tekstow filozoficznych. Wprowadzenie do filozofii kultury, podstawowe
pojecia z estetyki i teorii sztuki.
Tresci ksztatcenia obejmuja:
1. Poczatek filozofii- etymologia, definicja, pojecia i terminy,
przedmiot, dziedziny.
2. Filozofia w relacji do innych dziedzin kultury.
3. Jonscy filozofowie przyrody: Tales, Anaksymander,
Anaksymenes. Heraklit
4. Demokryt i atomisci. Pitagorejczycy- teoria poznania.
5. Sofiscii Sokrates. Cynicy i cyrenaicy.
6. Platon- teoria poznania, teoria, duszy, teoria, idei.
Arystoteles- teoria poznania, teoria substancji, etyka
7. Okres szkot hellenskich: stoicy, epikurejczycy, sceptycy.
8. Filozofia chrzescijanska, patrystyka, gnostycyzm, apologeci
wschodu Tertulian, Grzegorz z Nyssy, Orygenes, $w. Augustyn
9. Filozofia nowozytna, wybrani przedstawiciele i ich poglady:
Kartezjusz, Pascal, Hobbes, Spinoza
10. Empiryzm brytyjski: Locke, Berkeley, Kant, teoria sadow,
przewr6t kopernikanski, etyka
11. Wybrane zagadnienia z estetyki: pojecia, kategorie estetyczne
Typ zajet: wyktad

Kryteria oceny:

Zaliczenie bez oceny po semestrze 3, egzamin z oceng po semestrze
4. Wymagania: wiedza w zakresie prezentowanym na wykfadzie.

Literatura:

W. Tatarkiewicz, Historia filozofii t.1-3, PWN 2005




W Tatarkiewicz, Dzieje szesciu poje¢, PWN 2005
K. Ajdukiewicz, Zagadnienia i kierunki filozofii, Warszawa, 2003
C. Wodzihski, Filozofia jako sztuka myslenia, Warszawa, 1999

nr | Zamierzone efekty ksztalcenia Forma Sposob Odniesienie
zajec sprawdze | do
nia kierunkowyc
h efektéw
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
0 | Zna podstawowe pojecia i zagadnienia wyktad kolokwium | K_WO05
1 | filozoficzne
0 | Posiada wiedze z zakresu wybranych teorii wyktad kolokwium | K_WO06
2 | filozoficznych
0 | Zna gtéwne dziedziny, kierunki i nurty filozofii | wyktad kolokwium | K_WO06
3
0 | Potrafi analizowa¢ wybrane teksty zrodlowe | wyktad kolokwium | K_WO09
4
0 | Posiada umiejetnos¢ krytycznej analizy wyktad kolokwium | K_U04
5 | pogladow filozoficznych i jest Swiadomy
konsekwenciji wynikajgcych z przyjetego
rozumowania
0 | Potrafi uzasadni¢ wtasne stanowisko, wyktad kolokwium | K-U16
6 | postuguje sie podstawowg terminologig
0 | Rozumie wplyw mysli filozoficznej na zmiany | wyktad kolokwium | K_WO05
7 | zachodzace w kulturze
0 | Ma swiadomos¢ zmian zachodzgacych w wyktad kolokwium | K_WO09
8 | sztuce w kontekscie rozwoju europejskiej
mysli filozoficznej
0 | Rozumie potrzebe pogiebiania wiedzy w wyktad egzamin K_KO01
9 | odniesieniu do whasnej tworczosci
Bilans naktadu pracy llo$¢€ godzin llo $¢ punktéw ECTS
studenta
Udziat w wykladach 60 2
Praca samodzielna, lektura 60 2
RAZEM 120 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg | 60

student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

2

Liczba punktow ECTS, ktérg | 60

student uzyskuje w ramach
zaje¢ o charakterze
praktycznym

RAZEM

120




Nazwa Etyka

przedmiotu:

Prowadzacy:

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4 (2x2)

Rodzaj kursu:

Semestr/rok 5,6/ .

studiow:

Liczba godzin: 60 (2/tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania -

wstepne:

Program: Celem programu jest wyposazenie studentow w wiedze z zakresu
podstaw etyki oraz ksztattowanie swiadomych i odpowiedzialnych
moralnie postaw. Wiadomosci stuzg zaznajomieniu ze spolecznymi
uwarunkowaniami oraz historyczng zmiennoscig zasad i norm
moralnych, pomagajg zrozumie¢ mechanizmy zachowan i wyboréw
moralnych. Problematyka obejmuje podstawowe terminy, kategorie
etyki, gtéwne kierunki oraz zwigzki etyki ze wspotczesnoscia.
Znaczenie poje¢ , moralny” i , moralnos¢”, wartosci moralne, proces
ksztalttowania moralnosci. Etyka w koncepcjach religijnych i
ontologicznych. Podstawowe problemy etyki zawodowej; etyka
reklamy, odpowiedzialnosc¢ za przekaz wizualny.

Tematy:
1. Filozoficzne podstawy etyki, podstawowe pojecia, znaczenie
pojec .moralny” , moralnos¢”.

2. Podstawowe normy moralne/ podziat, tresc /.

3. Spoleczenstwo jako system, wartosci spoteczne

4. Moralnosc¢ a prawo i obyczaj, proces ksztalttowania moralnosci.

5. Etyka w koncepcjach religijnych i ontologicznych.

6. Etyka a wspoétczesnosé.

7. Wyznaczniki etyki zawodowej/ etyka zawodowa projektanta.
Typ zajeé: Wyktady

Kryteria oceny:

Zaliczenie bez oceny po Ill semestrze, zaliczenie z oceng po IV
semestrze. Wymagania: wiedza w zakresie prezentowanym na
wykladzie.

Literatura:

Maty stownik etyczny, pod red. S. Jedynaka, Bydgoszcz1994
Przewodnik po etyce, pod red. P. Singera, Warszawa 1998

J. Hotéwka, Etyka w dziataniu, Warszawa 2001

M. Ossowska, Podstawy nauki o moralnosci, Lublin 1994

A. Sarapata, Etyka zawodowa, Warszawa 1971

B.Bittner, J.Stepien, Wprowadzenie do etyki zawodowej, Poznan 2000
Moralnos¢ i profesjonalizm. Spor o pozycje etyk zawodowych, red. W.




Galewicz, Krakow 2010

nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdze | do
nia kierunkowyc
h efektow

Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia

0 | Zna i definiuje podstawowe pojecia, wyktad kolokwium | K_WO05

1 | kategorie i kierunki etyki

0 | Rozumie wieloznacznos¢ pojec: ,moralny” wyktad kolokwium | K_WO05

2 | i,moralnos¢”

0 | Rozpoznaje podstawowe normy i zasady wyktad kolokwium | K_WO06

3 | moralne

0 | Zauwaza relacje miedzy moralnoscia, wyktad kolokwium | K_WO08

4 | obyczajem a prawem

0 | Definiuje powinnosci moralne projektanta / wyktad kolokwium | K_UO06

5 | zna podstawowe zasady etyki zawodowej

0 | Potrafi sprecyzowac wiasne stanowisko wyktad kolokwium | K_K04

6 | wobec dylematow moralnych

0 | Potrafi dostrzegac, analizowac i ocenia¢ wyktad kolokwium | K_K04

7 | najistotniejsze zagrozenia moralnosci K_KO05

0 | Interesuje sie problemami wspotczesnego wyktad kolokwium | K_U14

8 | Swiata iwtasnego srodowiska K_KO01
zawodowego. Ma potrzebe doskonalenia sie.

0 | Potrafi postepowac zgodnie z przyjetymi wyktad kolokwium | K_UQ2

9 | zasadami etyki, zarbwno w kreowaniu K_U06
wypowiedzi artystycznej jak i relacjach
miedzyludzkich.

Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo §¢ punktéw ECTS

studenta

Udziat w wykfadach 60 2

Praca samodzielna, lektura 60 2

RAZEM 120 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktow ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

60

2

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze
praktycznym

60

RAZEM

120




Nazwa Marketing i wiedza prawna

przedmiotu:

Prowadzacy:

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4 (2x2)

Rodzaj kursu:

Semestr/rok 5,6/l r.

studiow:

Liczba godzin: 60 (2/tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania

wstepne:

Program: Podstawowe pojecia z zakresu marketingu: rynki docelowe i
segmentacja, analiza zachowan nabywcow (piramida Maslowa, wiek i
etap zycia, styl zycia) marketing mix, rola marketingu w firmie,
strategie marketingowe, analiza SWOT, cykl zycia produktu
Funkcje reklamy, zarzadzanie reklama, specyfika mediow, planowanie
mediéw. Tworzenie reklam — relacje stowa i obrazu, zwiekszanie
skutecznosci materiatdw reklamowych. Petna kampania reklamowa.
Struktura i funkcjonowanie agencji reklamowej.

Prawne aspekty projektowania graficznego, umowa o dzieto,
kategorie pdl eksploatacii.

Elementy prawa autorskiego: definicja utworu i zakres jego ochrony
przez prawo, pojecie plagiatu, kopii, prawo autorskie a prawo
majatkowe, wzér uzytkowy, wzor przemystowy, prawo patentowe,
wspotautorstwo, utwér zbiorowy, znaki towarowe.

Typ zajeé: Wyktady

Kryteria oceny:

Semestr konczy sie zaliczeniem zaleznym od obecnosci i aktywnosci
studenta. Rok zakohczony jest egzaminem pisemnym lub ustnym, w
ktorym student prezentuje wiedze nabytg w trakcie nauczania. Kryteria
oceny: systematyczne uczestnictwo w zajeciach, przyswojenie
materiatu, umiejetnos¢ werbalizacji zagadnien prawnych dotyczacych
dziatalnosci projektowej. Egzamin odbywa sie w ses;ji letnie;.

Literatura:

Kotler Ph. ,Marketing”, Wydawnictwo Rebis, Poznan 2005

Lane W., R., Russell J., T. “Reklama”, Wydawnictwo Felberg, 2000
T. Kramer, Podstawy marketingu. PWE, Warszawa 2004

Basta.J., Makarewicz R., Prawo autorskie”

Czajka D., ,Ochrona prawna tworcéw i producentéw”




nr | Zamierzone efekty ksztalcenia Forma Sposob Odniesienie
zajec sprawdze | do
nia kierunkowyc
h efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
0 | Wie czym jest marketing, jakg role odgrywa | wyktad kolokwium | K_WO08
1 | w procesie tworzenia komunikatu
wizualnego. Zna doktadng definicje reklamy i
zasady jej funkcjonowania.
0 | Zna prawne aspekty projektowania wyktad kolokwium | K_WO08
2 | graficznego. K_KO02
0 | Umie sporzadzi¢ umowe o dzieto. wyktad kolokwium | K_WO08
3 K_K02

Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wyktadach 60 2

Praca samodzielna, lektura 60 2

RAZEM 120 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktow ECTS, ktorg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

60

2

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze
praktycznym

60

RAZEM

120




Nazwa Malarstwo | rok
przedmiotu:

Prowadzacy: dr Tomasz Daniec
Kod kursu:

Punkty ECTS: 6 (2x3)

Rodzaj kursu: obligatoryjny
Semestr/rok 1,2/1rok
studiow:

Liczba godzin:

120 (4 /tydzien)

Poziom:

podstawowy

Wymagania
wstepne:

Program:

Program nauczania opiera sie gtdwnie na zajeciach w pracowni i
obejmuje zestaw ¢wiczen bedacych bezposrednig malarskg reakcjg
studentéw wobec tematu zwigzanego z przestrzenia, przedmiotem,
obecnoscig modela badZ koniecznos$cig konfrontacji z zaaranzowang
W przestrzeni pracowni sytuacja.

Uczestnicy ¢wiczen badajg zagadnienia zwigzane ze studium i
interpretacja natury przy uzyciu wszelkich dostepnych srodkéw wyrazu
artystycznego wchodzacych w skfad warsztatu malarskiego.

Zadania tematyczne realizowane poza pracownig wykracza¢ majq
poza klasyczne studium rzeczywistosci. Ich rolg ma by¢ pobudzanie
wyobrazni i twérczego myslenia, oraz umiejetnosci znalezienia
indywidualnej i adekwatnej do podejmowanego tematu formy
wypowiedzi.

W semestrze | i Il podstawowym zatozeniem jest opanowanie
warsztatu malarskiego poprzez zapoznanie sie podstawowymi
zagadnieniami budowy obrazu i jezyka wypowiedzi artystyczne;j:
kompozycja, proporcje, skala, forma, linia, plama, punkt, slad
narzedzia, kolor, walor, temperatura barw, kontrast, rytm, ekspresja,
faktura, przestrzeh, motyw, akcent, znak, gest etc. Studenci wykonujag
realizacje o charakterze studyjno-poznawczym (konstrukcja,
perspektywa, Swiattocien itp.) jak i poruszajgce problematyke
przetozenia rzeczywistosci na jezyk sztuki.

Program nauczania zaktada indywidualne podejscie do studenta,
dostosowane do rezultatéw jego pracy, sygnalizowanych potrzeb i
jakosci odpowiedzi na postawione przed nim zadania.

Typ zajeé:

Cwiczenia realizowane w pracowni, tematyczne projekty domowe,
konsultacje indywidualne i grupowe, poszerzone w ramach potrzeb do
formy krétkiego wyktadu.

Kryteria oceny:

Podstawg oceniania jest aktywny udziat w zajeciach, ogélna
sprawnos¢ warsztatowa, zaangazowanie, poczynione postepy i
systematyczna praca. Konsultacje zadan i korekty indywidualne
odbywajq sie na przestrzeni catego semestru, a uczestniczenie w nich
jest obowigzkowe. Przeglady catosci dokonan majg miejsce z korncem
kazdego semestru. Semestralny egzamin odbywa sie w formie
przegladu prac przed komisjg ztozong z pracownikow kierunku Grafiki.




Literatura: LArt. now!”, vol. 1, 2, 3, Taschen 2002 — 2009
“Art of the 20" Century”, Taschen, 2005
Karl Raimund Popper ,Wiedza a zagadnienia ciata i umystu”, Ksigzka i
wiedza, 1998
,Vitamin P — New Perspective in Painting”, wyd. Phaidon, 2007
»Vitamin P2 — New Perspective in Painting”, wyd. Phaidon, 2011
oraz wszelkie albumy o sztuce i katalogi wystaw zbiezne z
indywidualnymi zainteresowaniami.
n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesienie
r zajec sprawdzeni | do
a kierunkowych
efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
0 | Zna historie sztuki ze szczegllnym wyktad, kolokwium Al _WI11,K W
1 | uwzglednieniem roli malarstwa i prezentacj 06
znajomoscig przemian jakim podlegato. a, Al W12,
Orientuje sie w trendach obecnych w ¢wiczenia,
sztuce wspotczesnej. Dysponuje wiedzg na | praca w
temat dziatalnosci i postaw artystycznych domu.
obecnych w sztuce wspoélczesnej i
wywierajgcych wptyw na jej oblicze.
0 | Dysponuje wiedzg o charakterze ogélno- wykilad, kolokwium Al W10,K W
2 | plastycznym w zakresie formy obrazu. prezentacj 03
a, Al W13,K W
éwiczenia, 04
praca w
domu.
0 | Potrafi postugiwaé sie warsztatem ¢wiczenia, | realizacja Al W13,K _UO
3 | malarskim. Zna poszczegdine techniki praca w zadania 2
malarskie i mozliwosci zastosowania domu. tematyczne | A1_U14,K_UO
Srodkdw na jakie pozwala ich uzycie. go 3
Al _U15K_UO
4
K_U15
K_U09
0 | Sprawnie operuje i poszerza dostepne mu | ¢wiczenia, | realizacja Al_U15,K_UO
4 | srodki wyrazu plastycznego. praca w zadania 3
domu. tematyczne | Al U16,K _UO
go 4
Al U20,K_UO
9
0 | Potrafi znalez¢ trafng wzgledem ¢wiczenia, | realizacja Al U14,K WO
5 | podejmowanego tematu forme wypowiedzi | praca w zadania 4
artystycznej i zastosowac srodki domu. tematyczne | Al_U16,K_UO
adekwatne do jej realizaciji. go 2
K _U03, K U04
0 | Potrafi Swiadomie skonstruowac kadr ¢wiczenia, | realizacja Al W15 K W
6 | kompozycji, zachowac proporcje wlasciwe | pracaw zadania 04




dla wybranego motywu i swobodnie domu. tematyczne | Al U17,K _UO
operowac skalg i kolorem. go 2
K_U15
K_U09
0 | Potrafi dokonac transpozycji wybranego ¢wiczenia | realizacja Al W15K W
7 | fragmentu rzeczywistosci i przeprowadzi¢ zadania 04
jej studyjng analize. tematyczne | Al U17,K _UO
go 4
K_U05
K_U15
K_U09
0 | Posiada umiejetnos¢ budowy spéjnego ¢wiczenia, | realizacja Al U19,K _UO
8 | cyklu prac. praca w zadania 3
domu. tematyczne | Al_KO03,K_UO
go 4
K_U05
K_U15
K U16

Bilans naktadu pracy llo$¢€ godzin llo $¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wyktadach 20

Udziat w éwiczeniach 60 4

Udziat w korektach 40

indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 20 2

Realizacja zadan domowych | 40

RAZEM 180 6

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

120

4

Liczba punktow ECTS, ktérg
student uzyskuje w ramach
zaje¢ o charakterze
praktycznym

60

RAZEM

180




Nazwa Malarstwo Il rok
przedmiotu:

Prowadzacy: dr Tomasz Daniec
Kod kursu:

Punkty ECTS: 6 (2x3)

Rodzaj kursu: obligatoryjny
Semestr/rok 3,4 /11 rok
studiow:

Liczba godzin:

120 (4 / tydzien)

Poziom:

Srednio zaawansowany

Wymagania
wstepne:

podstawowe umiejetnosci manualne i warsztatowe w zakresie
malarstwa

Program:

Program nauczania zaktada kontynuacje procesu ksztatcenia
zainicjowanego na | roku, zwigzang z doskonaleniem umiejetnosci
manualnych i warsztatowych, oraz ksztattowaniem osobowosci
artystycznej studentéw. Opiera sie w gtdbwnej mierze na ¢wiczeniach
realizowanych w pracowni bedacych bezposrednig malarska reakcjg
studentéw wobec tematu zwigzanego z przestrzenia, przedmiotem,
obecnoscig modela badz koniecznoscig konfrontacji z narzuconym
problemem formalnym lub zaaranzowang sytuacjg. Uczestnicy
¢wiczen badajg problemy zwigzane z analizg i interpretacjg natury,
czemu towarzyszy poszerzanie asortymentu dostepnych im srodkéw
wyrazu artystycznego, wchodzacych w skfad warsztatu malarskiego.
Program ksztalcenia stymulowac¢ ma rozwoj wypowiedzi artystycznej
od analitycznego studium, przez bardziej zlozong transpozycije
rzeczywistosci na ptaszczyzne obrazu po jej subiektywng interpretacje.
Zadania tematyczne realizowane poza pracownig wykracza¢ majg
poza klasyczne studium rzeczywistosci. Ich rolg ma by¢ pobudzanie
wyobrazni i twérczego myslenia, oraz umiejetnosci znalezienia
indywidualnej i adekwatnej do podejmowanego tematu formy
wypowiedzi. Wazna bedzie zaréwno umiejetnos¢ budowy spéjnego
cyklu prac i swiadomej obserwaciji procesu jego powstawania, jak i
poszukiwanie nieszablonowych rozwigzan i subiektywna interpretacja
tematu. W semestrze Il i IV podstawowym zatozeniem jest
doskonalenie warsztatu poprzez realizacje zmierzajace do
uksztattowania indywidualnego jezyka wypowiedzi artystyczne;j.
Tematyka zaje¢ dotyczy zarowno zagadnien zwigzanych z
interpretacjg rzeczywistosci jak i wykraczajacych poza nia,
dotyczacych takich zagadnien jak przestrzen, czas, pamiec, percepcja,
tozsamosc¢, transpozycja tekstu na obraz, wykorzystywanie
nietypowych zrddet inspiracji. Uczestnicy zaje¢ przechodzg droge od
sformutowania zarysu koncepcji, szkicu po zamknietg realizacje.
Program nauczania zakfada indywidualne podejscie do studenta,
dostosowane do rezultatow jego pracy, sygnalizowanych potrzeb i
jakosci odpowiedzi na postawione przed nim zadania.

Typ zajeé:

Cwiczenia realizowane w pracowni, tematyczne projekty domowe,
konsultacje indywidualne i grupowe, poszerzone w ramach potrzeb do
formy krétkiego wyktadu.




Kryteria oceny:

Podstawg oceniania jest aktywny udziat w zajeciach, ogoina
sprawnos¢ warsztatowa, zaangazowanie, poczynione postepy i
systematyczna praca. Konsultacje zadan i korekty indywidualne
odbywajg sie na przestrzeni catego semestru, a uczestniczenie w nich
jest obowigzkowe. Przeglady catosci dokonan majg miejsce z kohcem
kazdego semestru. Semestralny egzamin odbywa sie w formie
przegladu prac przed komisjg ztozong z pracownikéw kierunku Grafiki.

Literatura: LArt. now!”, vol. 1, 2, 3, Taschen 2002 — 2009
“Art of the 20" Century”, Taschen, 2005
Karl Raimund Popper ,Wiedza a zagadnienia ciata i umystu”, Ksigzka i
wiedza, 1998
»Vitamin P — New Perspective in Painting”, wyd. Phaidon, 2007
»Vitamin P2 — New Perspective in Painting”, wyd. Phaidon, 2011
oraz wszelkie albumy o sztuce i katalogi wystaw zbiezne z
indywidualnymi zainteresowaniami.
n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesienie
r zajec sprawdzeni | do
a kierunkowych
efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Zna historie i kontekst kulturowy wyktad, kolokwium Al _WI11,K W
1 | malarstwa. Orientuje sie w trendach prezentacj 06
obecnych w sztuce wspétczesne;. a, Al W12 K KO
Dysponuje wiedzg na temat dziatalnosci i cwiczenia, 1
postaw artystycznych obecnych w sztuce praca w Al W15,K KO
wspélczesnej i wywierajgcych wplyw na jej | domu. 4
oblicze. Jest Swiadomym odbiorca sztuki. Al K02
Al K04
0 | Dysponuje wiedzg o charakterze ogélno- wykilad, kolokwium Al W10,K W
2 | plastycznym w zakresie formy obrazu. prezentacj 03
a, Al W13,K W
¢wiczenia, 04
praca w K_U09
domu.
0 | Potrafi swobodnie postugiwac sie ¢wiczenia, | realizacja Al_W13,K_U0
3 | warsztatem malarskim. Zna poszczegdélne | pracaw zadania 2
techniki malarskie i mozliwosci domu. tematyczne | Al U14,K UO
zastosowania srodkow na jakie pozwala go 3
ich uzycie. Al U15K U0
4
K_U15
K_U09
0 | Swiadomie operuje i poszerza dostepne ¢wiczenia, | realizacja Al U15K U0
4 | mu srodki wyrazu artystycznego. praca w zadania 3
domu. tematyczne | Al U16,K _UO
go 4
Al U20,K_KO
1
Al K02




Potrafi znalez¢ trafng wzgledem
podejmowanego tematu forme wypowiedzi
artystycznej i zastosowac srodki
adekwatne do jej realizacji.

éwiczenia,
praca w
domu.

realizacja
zadania
tematyczne

go

A1_U14,K_WO
4
Al_U16,K_UO
2
K_U03, K_U04

Potrafi Swiadomie skonstruowaé kadr
kompozycji, swobodnie operowac
elementami skfadajacymi sie na jej forme.

éwiczenia,
praca w
domu.

realizacja
zadania
tematyczne

go

Al_W15K W
04
Al_U17,K_UO
2
Al_U15,K_UO
4

Al_U16
Al_U19

~N O

Potrafi dokona¢ spdjnej formalnie
transpozycji wybranego fragmentu
rzeczywistosci, przeprowadzi¢ jej studyjng
analize i interpretacje.

éwiczenia

realizacja
zadania
tematyczne

go

AL_W15K_W
04
Al_U17,K_UO
4
A1_U20,K_UO
5
Al_K03,K_U1
5
Al_K04,K_KO
3

Posiada umiejetnos¢ budowy spojnego
cyklu prac i swiadomej obserwacji procesu
jego powstawania.

éwiczenia,
praca w
domu.

realizacja
zadania
tematyczne

go

A1_U19,K_UO
il_KOC%,K_UO
il_Koz,K_uo
21_K04,K_U1
5

K_U16
K_KO03

K_K04

Poszukuje nieszablonowych rozwigzan w
realizacji zadan. Posiada umiejetnosé
subiektywnej interpretacji tematu.

éwiczenia,
praca w
domu.

realizacja
zadania
tematyczne

go

Al_U17,K_UO
4A1_U19,|<_Uo
21_U20,K_U1
4A1_U21,|<_U1
21_u22,|<_u1
il_KOIS,K_KO
il_KO4,K_KO
4

K_KO05




Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo §¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wykfadach 20

Udziat w éwiczeniach 60 4

Udziat w korektach 40

indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 20 2

Realizacja zadanh domowych | 40

RAZEM 180 6

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktow ECTS, ktorg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

120

4

Liczba punktéw ECTS, ktérg | 60 2
student uzyskuje w ramach

zajec o charakterze

praktycznym

RAZEM 180 6
Nazwa Rysunek | rok

przedmiotu:

Prowadzacy: mgr tukasz Murzyn

Kod kursu:

Punkty ECTS: 6(2x3)

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 1,2/l rok

studiéw:

Liczba godzin:

120 (4 tygodniowo)

Poziom: podstawowy

Wymagania

wstepne:

Program: Program oparty o realistyczne studium rysunkowe z natury (martwa

natura, rysunek postaci z modela) a takze rysunkowe zadania domowe
(szkicownik). Student poznaje zagadnienia kompozycji, waloru,
proporcji, Swiattocienia, ruchu, ciezaru, graficznych srodkow ekspresiji.

Typ zajeé:

Cwiczenia,wyklady, korekty indywidualne.

Kryteria oceny:

Cwiczenia oceniane na biezaco podczas realizacji na zajeciach,
dodatkowo semestr konczy sie przegladem koncowym gdzie kazdy
student prezentuje dorobek z catego potrocza. Oceniane s3a:
poprawnos¢ proporcji, poprawnos¢ skali walorowej, wkasciwe




kreatywnosc.

odwzorowanie przedmiotéw/wiasciwe ustawienie pozy/uchwycenie
podobienstwa modela, jakos¢ prac, ilos¢ prac, stopien osiggniecia
zamierzonych celdw, postep, systematycznos¢ pracy, zaangazowanie,

Literatura:

Vitamine D .Phaidon , Techniki Rysunku — Karel Teisig , Anatomia
cztowieka dla plastykow - Josef Zrzavy

nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Ma podstawowg wiedze dotyczaca techniki, | Wykiad, Ocena Al W10
1 | kompozycji,odtworzenia wtasciwych ¢wiczenia ¢wiczenw | K_UQ9
proporcji, wiasciwej skali walorowej. trakcie K_U15
zajec,
ocena
podczas
przegladu
se-
mestralneg
0.
0 | Umie postugiwac sie podstawowymi Cwiczenia, | Ocena K_U03
2 | technikami rysunkowymi. korekty. cwiczenw | K_UOQ9
trakcie K_U15
zajec,
ocena
podczas
przegladu
se-
mestralneg
(o}
0 | Umie odwzorowac za pomocg rysunku Cwiczenia, | Ocena K_U03
3 | martwg nature/postac, z uwzglednieniem korekty, cwiczenw | K_UO09
wlasciwych proporcji, poprawnej praca w trakcie K_U15
kompozyciji, swiattocienia, konstrukcji domu. zajec,
przedmiotu/postaci. ocena
podczas
przegladu
semestra-
Inego.
0 | Potrafi przekazaé¢ wtasne koncepcje w Cwiczenia, | Korekty K_U03
4 | formie odrecznych szkicow. korekty, indywidualn | K_U07
praca w e
domu.
0 | Zna zakres posiadanej przez siebie wiedzy | Cwiczenia, | Ocena K_KO01
5 | i umiejetnosci oraz rozumie potrzebe konsultacje, | podczas K_KO02
ciggtego doksztatcania sie, potrafi praca w przegladu
krytycznie odnies¢ sie do efektow swojej domu semestra-

pracy. Wywigzuje sie z zadan i terminow.

Inego.




Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $€ punktow ECTS
studenta

Udziat w wykfadach 15 0.5
Udziat w éwiczeniach 60 2
Udziat w korektach 45 15
indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczeh w 30 1
domu

Realizacja zadan 30 1
projektowych

RAZEM 180 6

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, kt6rag,

120

4

student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

Liczba punktéw ECTS, ktérg | 60 2
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze

praktycznym

RAZEM 180 6
Nazwa Rysunek Il rok

przedmiotu:

Prowadzacy: mgr tukasz Murzyn

Kod kursu:

Punkty ECTS: 6(2x3)

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 3, 4 /1l rok

studiow:

Liczba godzin: 120 (4 tygodniowo)

Poziom: Srednio zaawansowany

Wymagania

wstepne:

Program: Studium z natury oraz ¢wiczenia na zadany temat, rozwijajace

umiejetnosci sSwiadomego postugiwania sie medium rysunkowym.
Pogtebienie wiedzy z zakresu kompozycji, skali walorowej,
Swiattocienia, proporcji, odwzorowania natury. Rozbudzenie
indywidualnych zainteresowan i predyspozyciji artystycznych studenta
oraz nauka sposobdw ich uzewnetrznienia w procesie twérczym. Praca
koncepcyjna, dostosowanie srodkow wyrazu do koncepciji pracy.




Budowanie swiadomej wypowiedzi artystycznej. Uswiadomienie
wiasciwosci wyrazowych poszczegolnych technik rysunkowych.
Swiadome ich stosowanie w tworzonych kompozycjach.

Typ zajeé:

Cwiczenia,wykiady, korekty indywidualne.

Kryteria oceny:

Cwiczenia oceniane na biezaco podczas realizacji na zajeciach,
dodatkowo semestr konczy sie przegladem koncowym gdzie kazdy
student prezentuje dorobek z catego potrocza. Oceniane sg: jakosé
prac, ilos¢ prac, stopien osiggniecia zamierzonych celéw, postep,
systematycznosc¢ pracy, zaangazowanie, kreatywnosgé.

Literatura:

Albumy z zakresu rysunku

nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektéw
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Ma swiadomos¢ mozliwosci wyrazowych Wykiad, Ocena Al W10
1 | medium rysunkowego, ma swiadomosc¢ ¢wiczenia cwiczen w K_U02
znaczenia doboru techniki rysunkowej do trakcie K_U04
tematu dzieta. Potrafi ich Swiadomie uzy¢ zajec, K_U15
przy konstruowaniu indywidualnej ocena
wypowiedzi artystycznej. podczas
przegladu
se-
mestralneg
0.
0 | Ma swiadomos¢ istnienia procesu Cwiczenia, | Ocena Al W10
2 | twérczego. Zna jego zasady. korekty. ¢cwiczenw | K W04
Potrafi poszukiwa¢ zakresu tematow ktére trakcie K_U02
go poruszajg i ktore chciatby podjgé w zajec,
pracy artystycznej. ocena
podczas
przegladu
se-
mestralneg
0.
0 | Umie odwzorowa¢ za pomocg rysunku Cwiczenia, | Ocena K_U03
3 | martwg nature/postac, z uwzglednieniem korekty, cwiczenw | K_UO7
wlasciwych proporcji, poprawnej praca w trakcie K_U09
kompozyciji, swiattocienia, konstrukcji domu. zajec, K_U15
przedmiotu/postaci. ocena
podczas
przegladu
semestra-
Inego.
0 | Potrafi przekaza¢ wiasne koncepcje w Cwiczenia, | Korekty K_U03
4 | formie odrecznych szkicow. Potrafi, korekty, indywidualn | K_U04
podczas pracy koncepcyjnej, szukac praca w e K_U09
roznych rozwigzan postawionego w domu. K_U15

éwiczeniu problemu.




0 | Zna zakres posiadanej przez siebie wiedzy | Cwiczenia, | Ocena K_KO01
5 | i umiejetnosci oraz rozumie potrzebe konsultacje, | podczas
ciggtego doksztalcania sie, potrafi praca w przegladu
krytycznie odnie$¢ sie do efektow swojej domu semestra-
pracy. Wywigzuje sie z zadan i terminow. Inego.
Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $¢ punktéw ECTS
studenta
Udziat w wykfadach 15 0.5
Udziat w éwiczeniach 60 2
Udziat w korektach 45 15
indywidualnych i grupowych
Dokonczenie ¢wiczen w 30 1
domu
Realizacja zadan 30 1
projektowych
RAZEM 180 6
Liczba godzin llo$¢ punktow ECTS
Liczba punktow ECTS, ktérg | 120 4
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich
Liczba punktow ECTS, ktérg | 60 2
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze
praktycznym
RAZEM 180 6
Nazwa Rysunek Il rok
przedmiotu:
Prowadzacy: mgr tukasz Murzyn
Kod kursu:
Punkty ECTS: 6 (2x3)
Rodzaj kursu: obligatoryjny
Semestr/rok 5, 6/ 11l rok
studiéw:
Liczba godzin: 120 (4 tygodniowo)
Poziom Zaawansowany
Wymagania
wstepne:
Program: Cwiczenia na zadany temat, rozwijajace umiejetnosci $wiadomego
postugiwania sie medium rysunkowym. Rysunek - odtworzenie natury,
rysunek - interpretacja natury, rysunek- znak. Praca koncepcyjna,




dostosowanie srodkéw wyrazu do koncepcji pracy. Zadania
wymagajace odniesienia swojej twérczosci do kontekstu sztuki
wspotczesnej. Budowanie swiadomej wypowiedzi artystycznej.

Typ zajeé:

Cwiczenia,wykiady, korekty indywidualne.

Kryteria oceny:

Cwiczenia oceniane na biezaco podczas realizacji na zajeciach,
dodatkowo semestr konczy sie przegladem koncowym gdzie kazdy
student prezentuje dorobek z catego potrocza. Oceniane sg: jakosé
prac, ilos¢ prac, stopien osiggniecia zamierzonych celéw, postep,
systematycznosc¢ pracy, zaangazowanie, kreatywnosgé.

Literatura:

Albumy z zakresu rysunku

nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektéw
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Ma $wiadomos¢ istnienia réznorodnych Wykiad, Ocena K_WO06
1 | zjawisk w sztuce wspoiczesnej, potrafi sie ¢wiczenia ¢wiczenw | K_UO02
do nich odnies¢ we witasnej pracy. trakcie
zajec,
ocena
podczas
przegladu
se-
mestralneg
0.
0 | Ma swiadomos¢ istnienia procesu Cwiczenia, | Ocena K_Wo04
2 | twoérczego. Zna jego zasady. Potrafi - z korekty. ¢cwiczenw | K_UO02
uwzglednieniem zasad procesu tworczego - trakcie
zrealizowac¢ postawione sobie zadania. zajec,
ocena
podczas
przegladu
se-
mestralneg
0.
0 | Ma swiadomos¢é mozliwosci wyrazowych Cwiczenia, | Ocena K_U02
3 | medium rysunkowego. Potrafi ich korekty, cwiczenw | K_UO3
swiadomie uzy¢ przy konstruowaniu praca w trakcie K_U04
indywidualnej wypowiedzi artystyczne;j. domu. zajec, K_U09
ocena
podczas
przegladu
semestra-
Inego.
0 | Potrafi Swiadomie budowac¢ wypowiedz Cwiczenia, | Korekty K_U02
4 | artystyczna. korekty, indywidualn
Potrafi poszukiwac zakresu tematéw ktére | praca w e
go poruszajg i podejmuje je w swojej pracy | domu.

artystycznej.




o1 O

Zna zakres posiadanej przez siebie wiedzy
i umiejetnosci oraz rozumie potrzebe
ciggtego doksztatcania sie, potrafi
krytycznie odnie$¢ sie do efektow swojej
pracy. Wywigzuje sie z zadan i terminow.

Cwiczenia,
konsultacje,
praca w
domu

Ocena K_KO01
podczas K_KO02
przegladu

semestra-

Inego.

Bilans naktadu pracy llo$¢ godzin llo $¢€ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wyktadach 15 0.5
Udziat w éwiczeniach 60 2
Udziat w korektach 45 1,5
indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczeh w 30 1
domu

Realizacja zadan 30 1
projektowych

RAZEM 180 6

Liczba godzin

llos¢ punktéw ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktorag,
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

120

4

Liczba punktow ECTS, ktérg | 60 2
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze
praktycznym
RAZEM 180 6
Nazwa Rzezba
przedmiotu:
Prowadzacy: dr hab. Jacek Kucaba
Kod kursu:
Punkty ECTS: 4
Rodzaj kursu: obowigzkowy
Semestr/rok 1,2/1 rok
studiow:

Liczba godzin:

60 (2 tygodniowo)

Poziom:

podstawowy

Wymagania
wstepne:

Program:

W pierwszym semestrze program obejmuje:




Ksztalcenie warsztatu rzezbiarskiego: doskonalenie umiejetnosci
warsztatowo- technicznych niezbednych w procesie tworzenia obiektu
rzezbiarskiego, podstawowe metody organizowania warsztatu pracy w
glinie, zapoznanie z technikami odlewniczymi w gipsie, zywicy,
sylikonie, realizacja odlewu w gipsie (lub zywicy)

Zagadnienia formy przestrzennej i proporciji.

Uswiadomienie  potencjalnych mozliwosci  wyrazowych jezyka
plastycznego stosowanego w pracach rzezbiarskich. Nabycie
umiejetnosci swiadomego i celowego stosowania go w tworzonych
pracach.

1. Gtowne zadanie studyjne _studium z natury w glinie.

polegajgce na obserwaciji z natury: studium gtowy z modela —

portret, materiat: glina, skala 1:1. Budowanie bryly i analiza

proporcji.

2. Cwiczenie: Studium rzezbiarskie wybranego detalu
anatomicznego cziowieka. Materiat: glina

W drugim semestrze program obejmuje:

Nabywanie wiedzy | sprawnosci w zakresie stosowania metod
rzezbiarskich oraz rozpoznawanie ich waloréw wyrazowych i
estetycznych. Uswiadomienie roli doboru srodkéw wyrazu i materiatow
do tematu i koncepcji pracy. Uswiadomienie zwigzkéw i roznic
pomiedzy ptaskim obrazem a tréjwymiarowg forma. Uswiadomienie roli
indywidualnej ekspresji w ksztattowaniu materii, rola struktury.

Budowa plandéw przestrzennych; sposoby tworzenia iluzji przestrzeni
za pomoca elementéw ptaskich i trojwymiarowych.

1. Gldwne zadanie semestralne : realizacja ptaskorzezby.
Kompozycja plastyczna na ptaszczyznie i w przestrzeni. Zadanie
poruszajgce podstawowe zagadnienia z zakresu ptaskorzezby ze
szczegolnym naciskiem na uswiadomienie réznic i zwigzkéw pomiedzy
ptaskim obrazem a trojwymiarowg formg

Cwiczenia kompozycyjno — rzezbiarskie bedace realizacjg odpowiedzi
na wybrane hasto. Realizacja abstrakcyjnej kompozycji rzezbiarskiej
(technika dowolna), zawierajacej pierwiastki metaforyczne Ilub
symboliczne. Kreowanie formy oraz wyrazanie uczuc i emocji poprzez
forme i tresé.

Typ zajeé:

¢wiczenia studyjne, indywidualne korekty, prace projektowe
wykonywane w domu, wyktady

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach oraz jakosci
wykonanych zadan.

Kryteria oceny: jakosc, kreatywnos¢ i samodzielnos¢ w poszukiwaniu
adekwatnych rozwigzanh technicznych i artystycznych, adekwatnosé
uzytych rozwigzan i materiatdw, umiejetnos¢ stosowania wiedzy w
praktyce, umiejetnosc precyzyjnego definiowania koncepcji

Literatura:

» Sarah Simblet, “Anatomia dla artystow”, wyd. Arkady 2007

e Maria Anna Potocka “Rzezba. Dzieje Teoretyczne”, wyd.Baran i
Suszczynski Sp. z 0.0., 2002

* Kotula, P. Krakowski, RzeZba wspélczesna, Warszawa 1985.




Olesiejuk, 2008

Albumy z zakresu historii rzezby

* M.-J. Opie Rzezba. Historia sztuki rzezbiarskiej od czaséw
prehistorycznych do wspétczesnych mistrzow, Wroctaw 1996.
« P. Bade, S. Costello, J. Manca, 1000 Genialnych rzezb,

Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesienie
zajec sprawdzen  do
ia kierunkowy
ch efektow

Student, ktéry zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
WIEDZA
Ma podstawowg wiedze dotyczacqg Wykiad, Ocena Al W10
realizacji rzezby w glinie oraz wiedze cwiczenia cwiczen K_Wo04
dotyczaca srodkow ekspresji i umiejetnosci w trakcie
warsztatowych zajec
Rozumie zwigzek miedzy formalng ¢wiczenia realizacja Al W15
strukturg dzieta a przenoszonym przez nie zadania K_WO09
komunikatem. Ma $wiadomosc¢ roli doboru projektowe
srodkéw wyrazu i materiatow do tematu i go
koncepciji pracy
UMIEJETNOSCI
Umie postugiwac sie warsztatem ¢wiczenia Ocena
plastycznym w zakresie rzezby, umie éwiczen , Al U14
wykorzysta¢ w praktyce wiedze z zakresu realizacja Al_U15
metod i technik odlewu w gipsie lub zywicy zadania Al_U16

semestraln K _UO02

ego K_U03
Posiada umiejetnos¢ modelowania Wykiad, Ocena Al_W15
przestrzennego i umiejetnos¢ réznicowania | ¢wiczenia éwiczen K_U03
planéw w trakcie

zajec
Potrafi przekazac wtasne koncepcje cwiczenia Realizacja
projektowe w formie odrecznych szkicow, éwiczen i Al U19
rysunkéw prezentacyjnych, modeli zadania K_U07
przestrzennych semestraln

ego
Umie podejmowac¢ samodzielnie decyzje Cwiczenia, = Ocena Al_U17
odnosnie realizacji wtasnych prac praca éwiczen K_U05
artystycznych w domu w trakcie

zajec,

realizacja

cwiczen i

zadania

semestraln

ego
Umie tworzy¢ i realizowaé wtasne Cwiczenia, Cwiczenia, Al _U21
koncepcje artystyczne, zr6znicowane pod praca realizacja K_U15
wzgledem stylistycznym i formalnym w domu zadania

projektowe

go




KOMPETENCJE SPOtECZNE
Wykazuje sie umiejetnosciami analizowania = Cwiczenia, = Cwiczenia, Al_K02
i interpretowania informaciji, rozwijania idei praca w realizacja K_KO02
oraz wewnetrzng motywacjq i umiejetnoscig | domu zadania
organizacji pracy projektowe
go
Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $¢€ punktéw ECTS
studenta
Udziat w wyktadach 10 2
Udzial w éwiczeniach 30
Udziat w korektach 20 1
indywidualnych i grupowych
Realizacja zadan 25 1
semstralnych
RAZEM 85 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktow ECTS, ktora
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

60

3

Liczba punktow ECTS, ktorg = 25 1
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze
praktycznym
RAZEM 85 4
Nazwa lluzja przestrzeni
przedmiotu:
Prowadzacy: Mgr Stanistaw Chmiel
Kod kursu:
Punkty ECTS: 4 (2x2)
Rodzaj kursu: obowigzkowy
Semestr/rok 1,2/1 rok
studiow:

Liczba godzin:

60 (2/tygodniowo)

Poziom: podstawowy

Wymagania -

wstepne:

Program: Nauczanie oparte o wyktady teoretyczne oraz system éwiczen i korekt.

bryt

Program obejmuje zagadnienia dotyczace: klasycznych systemow
perspektywy zbieznej i aksonometrii, zasad konstruowania uktadow

i stwarzania iluzji przestrzeni na ptaszczyznie,




konstrukcji bryt niemozliwych, podstaw wymiarowania i rysunku
technicznego, wykorzystywania elementow plastycznych (linia, ksztatt,
kolor) w celu uzyskania iluzji przestrzeni na ptaszczyznie.

W pierwszym semestrze program obejmuje zagadnienia: podstaw
wymiarowania i rysunku technicznego, klasycznych systemow
perspektywy i aksonometrii, zasad konstruowania uktadow bryt.

Cwiczenia to: odwzorowanie ukladéw przedmiotéw na ptaszczyznie
przy pomocy rzutowania prostokatnego, aksonometrii i perspektywy

W drugim semestrze program obejmuje zagadnienia: stwarzania iluzji
przestrzeni na ptaszczyznie, wykorzystywania elementow plastycznych
(linia, ksztatt, kolor) w celu uzyskania iluzji przestrzeni na ptaszczyznie,
konstrukcji bryt niemozliwych.

Gtéwne zadanie to kompleksowy projekt graficzny wykorzystujacy
zjawiska iluzji przestrzeni (perspektywa, ztudzenia optyczne) do
osiggniecia zamierzonego efektu,

Typ zajeé:

Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,
prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie ¢wiczen zrealizowanych przez
studenta w pracowni, stopnia realizacji zalozen ¢wiczenia, stopnia
opanowanej wiedzy z zakresu prezentowanego na zajeciach,
frekwencji na zajeciach, zaangazowania.

Literatura: Feliks Solinski, Perspektywa odreczna,;
Kazimierz Bartel Perspektywa malarska - tom Il. Fragmenty,
Rudolf Arnheim Sztuka i percepcja wzrokowa;
Wasyl Kandynski Punkt, linia , pfaszczyzna, O duchowoS$ci w sztuce;
Stefan Papp Przestrzen.
nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzeni | do
a kierunkowyc
h efektéw
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
0 | Zna zasady odwzorowania przedmiotow | wyktad Ocena K_WO02
1 | trojwymiarowych na ptaszczyznie, zasady | (prezentacja | ¢wiczen
wymiarowania i opisywania arkuszy ), Cwiczenia | w trakcie
zajet
0 | Potrafi postugiwac sie przyborami wyktad kolokwium K_WO07
2 | kreslarskimi i pomocami rysunkowymi w | (prezentacja K_U12
celu odwzorowania uktadu bryt na ), wiczenia
ptaszczyznie
0 | Dysponuje wiedzg na temat ziudzen wyktad kolokwium K_WO03
3 | optycznych i ich wykorzystania w (prezentacja
projektowaniu )
0 | Rozumie znaczenie iluzji przestrzeni wyktad kolokwium K_WO03
4 | w projektowaniu graficznym (prezentacja
)
0 | Potrafi przedstawi¢ na ptaszczyznie ¢wiczenia, realizacja K_W09
5 | swojg przestrzenng koncepcje konsultacje, | zadania K_UO05
projektowg za pomocg roznych srodkow projektoweg | K U12




| | plastycznych

Lo |

Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo §¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wykfadach 15 0,5
Udziat w éwiczeniach 15 0,5
Udziat w korektach 30 1
indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 30 1
domu

Realizacja zadan 30 1
projektowych

RAZEM 120 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

60

2

Liczba punktow ECTS, ktérg | 60 2

student uzyskuje w ramach

zaje¢ o charakterze

praktycznym

RAZEM 120 4

Nazwa Podstawy technik cyfrowych

przedmiotu:

Prowadzacy:

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4 (2x2)

Rodzaj kursu: obowigzkowy

Semestr/rok 1,2/1 rok

studiow:

Liczba godzin: 90 (3/tygodniowo)

Poziom: podstawowy

Wymagania -

wstepne:

Program: Zajecia oparte o wyktady i cwiczenia. Program obejmuje organizacje
pracy w srodowiskach Mac OX i Windows oraz wykorzystanie
konkretnych funkcji oprogramowania pakietu Adobe.

W pierwszym semestrze program obejmuje:

Podobienstwa i réznice w srodowisku Mac OX i Windows.
Charakterystyka grafiki rastrowej i wektorowej. Obszar zastosowan.
Podstawowe techniki w grafice komputerowej. Formaty zapisu.




Ograniczenia i mozliwosci wynikajace z obiektowej budowy obrazu.

Gtéwne zadanie to zestaw ¢wiczen opartych o oprogramowanie do
tworzenia grafiki wektorowej Adobe lllustrator i grafiki bitmapowej
Adobe Photoshop

W drugim semestrze program obejmuje:
Elementy wizualizacji i prezentacji interaktywnych. Techniki DTP i
formaty zapisu.

Gtéwne zadania projektowe to publikacja oparta na oprogramowaniu
do tworzenia rozbudowanych publikacji wydawniczych Adobe Indesign
i prezentacja oparta na oprogramowaniu do tworzenia grafiki ruchomej
i interaktywnej Adobe Flash Proffesional

Typ zajeé:

Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,

prace wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, wynikéw
kolokwiow oraz jakosci wykonanych zadan.

Literatura: Adobe Creative Team , Adobe lllustrator CS5/CS5 PL. Oficjalny
podrecznik, Wyd. Helion 2011
Adobe Creative Team ,Adobe Photoshop CS5/CS5 PL. Oficjalny
podrecznik”, Wydawnictwo Helion, Warszawa 2011
Adobe Creative Team, “Adobe CS5. Oficjalny podrecznik”, Wyd.
Helion, 2008
Adobe Creative Team “Adobe Flash CS5/CS5 PL Professional”.
Oficjalny podrecznik, Wyd. Helion
J. Pasek, K. Pasek, “Flash CS5 PL Professional. Cwiczenia
praktyczne”, Wyd. Helion 2010/11
nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzeni | do
a kierunkowyc
h efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Zna podstawowe cechy grafiki rastrowej i | wyktad Ocena K_WO02
1 | wektorowej oraz formatow zapisu plikow | (prezentacja | éwiczen
graficznych ), Cwiczenia | w trakcie
zajec
0 | Potrafi postugiwac sie edytorami grafiki ¢wiczenia kolokwium K_WO02
2 | rastrowej i wektorowej K _U08
0 | Postuguje sie terminologig z zakresu cwiczenia kolokwium K_WO03
3 | fotografii cyfrowej i palet barw
0 | Potrafi wykona¢ kompleksowg prace z wykilad, realizacja K_WO09
4 | uzyciem warstw, masek, konsultacje, | zadania K_U07
zaawansowanych technik korekty zdje¢ praca projektoweg | K_UO8
oraz edycji obiektéw wektorowych w domu 0
0 | Potrafi zaprojektowaé grafike wykilad, realizacja K_WO09
5 | interaktywng do wykorzystania w konsultacje, | zadania K_Uo07
serwisach WWW praca projektoweg | K_UO8
w domu 0
0 | Potrafi wykona¢ prace z zakresu wykilad, realizacja K_WO09
6 | publikacji DTP konsultacje, | zadania K_Uo07
praca projektoweg | K_UO8




| w domu

Lo |

Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo §¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wykfadach 30 1
Udziat w éwiczeniach 30 1
Udziat w korektach 30 1
indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 15 0,5
domu

Realizacja zadan 15 0,5
projektowych

RAZEM 120 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

90

3

Liczba punktow ECTS, ktérg | 30 1

student uzyskuje w ramach

zaje¢ o charakterze

praktycznym

RAZEM 120 4

Nazwa Techniki poligraficzne

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Wojciech Regulski

Kod kursu:

Punkty ECTS: 2

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 3/11 rok

studiéw:

Liczba godzin: 30 (2/tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Posiadanie komputera z oprogramowaniem graficznym w tym pakiet

wstepne: Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, Indesign) lub/i pakiet
CorelDRAW Graphics Suite.

Program: Wprowadzenie teoretyczne, poprzez wyktady, do genezy druku,
najwazniejszych osiggnie¢ technologicznych w poligrafii. Omdwienie
uwarunkowan technologicznych druku wypuktego, wklestego oraz
ptaskiego. Cwiczenia w rozréznieniu i rozpoznawaniu metody
drukowania materiatdw graficznych. Umiejetnos¢ przygotowania
projektow do realizacji w r6znych technikach poligraficznych.

Typ zajec: Wykitady, prezentacje, cwiczenia




Kryteria oceny:

Przedmiot zakonczony jest zaliczeniem ustnym wraz z oceng. Na
ocene wplyw bedzie miec: frekwencja, zaangazowanie oraz stopien

uzyskac za

przyswojenia wiedzy poruszanej podczas wyktadow i éwiczen
praktycznych w czasie zajec.
Kazdy student jest zobowigzany wykonaé wszystkie ¢wiczenia i

nie pozytywne oceny. Kazde ¢wiczenie wykonane w ustalonym
terminie jest oceniane osobno. Opuszczenie wiecej niz 2 zaje¢ bez
usprawiedliwienia powoduje obnizenie oceny lub niezaliczenie

semestru.
Literatura: Aleksander Kwasny — ,DTP. Ksiega eksperta”
nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesieni
zajeé sprawdzenia | e do
kierun-
Student, ktory zaliczyt przedmiot: kowych

efektow
ksztatceni
a

1 | Posiada wiedze o genezie, zarysie i historii | wyklady Zaliczenie KW_05
druku oraz jego rozwadju do ustne
wspétczesnosci.

2 | Posiada wiedze o rodzajach technik wyktady Zaliczenie KW_07
poligraficznych, ich charakterystyce i ustne, Ocena | KU_11
uwarunkowaniach technologicznych. cwiczen

wykonywanyc
h w trakcie
zajec

3 | Posiada wiedze praktyczng i teoretyczng wyktady, Ocena KW_07
obejmujaca przygotowanie do druku cwiczenia cwiczen KU_11
offsetowego. wykonywanyc

h w trakcie
zajec

4 | Posiada wiedze pozwalajaca rozrézniac w | wykiady, Ocena KW_07
praktyce rézne techniki druku. Wie w jakiej | éwiczenia éwiczen KU 01
technice najlepiej zrealizowac dany projekt. wykonywanyc

h w trakcie
zajec Ewiczen

Bilans naktadu pracy studenta llp $¢ llos¢é punktéw ECTS

godzin

Udziat w wykfadach 30 1

Udziat w éwiczeniach 10 0,5

Dokonczenie éwiczen w domu 10 0,5

RAZEM 50 2

Liczba llo$¢ punktow ECTS
godzin

Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje 30 1

na zajeciach wymagajacych bezposredniego

udziatu nauczycieli akademickich

Liczba punktéw ECTS, kt6rg student uzyskuje 20 1




w ramach zajec o charakterze praktycznym

RAZEM 50 2
Nazwa Psychofizjologia widzenia i wiedza o barwie
przedmiotu:

Prowadzacy: Dr Agata Kwiatkowska-Lubanska

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4(2x2)

Rodzaj kursu: obowigzkowy

Semestr/rok 1,2/l .

studiow:

Liczba godzin: 60 (2/tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania -

wstepne:

Program: Program ma na celu zapoznanie studentéw z podstawowymi

zagadnieniami dotyczgcymi fizjologii i psychologii cztowieka

W procesie spostrzegania. W pierwszym semestrze program obejmuje:
uktad optyczny oka oraz mbézgowe mechanizmy procesu widzenia,
zjawiska adaptacji, kontrastu, synestezji, pola i strefy widzenia oraz
wrazliwos¢ spektralna na rozne diugosci fali Swietlnej, pojecie progu
zmystowego, rodzaje progéw, prawo Webera-Fechnera.Szczegolna
uwaga poswiecona zostanie percepcji barwy — jej prawidtowemu
przebiegowi oraz anomaliom — zaburzeniom widzenia
barwnego.Studenci zapoznajg sie z psychofizjologicznymi aspektami
percepcji barwy m. in.: zjawiskami kontrastu rGwnoczesnego,
nastepczego i brzegowego, indukcji jednoznacznej, statoscig widzenia
barw, zjawiskiem Purkinjego oraz van Bezolda. Przedstawiona
zostanie typologia ztudzen wizualnych — zludzenia ksztattu, wielkosci,
przestrzeni, ruchu i barwy, figury alternatywne, figury niemozliwe oraz
przyktady ich wykorzystania w sztuce i projektowaniu.

W drugim semestrze zaprezentowane zostang zagadnienia z zakresu
wiedzy o barwie. Podstawowe cechy barwy, urzadzenia

i oprogramowanie do pomiaru i zapisu barwy, systemy barw (historia i
rozwoj, system Ostwalda, Munsella, NCS, systemy CIE), wzorce barw
(RAL, Pantone),addytywny i subtraktywny sposob mieszania barw
(RGB, CMY, CMYK) podstawy kolorymetrii i spektrofotometrii oraz
nomenklatura i nazewnictwo barwy.Omowione zostanie oddziatywanie
barwy na psychike cziowieka, takie jak: asocjacje, preferencje barw,
wplyw barwy na ocene innych cech przedmiotu, hierarchia czytelnosci
kontrastéw barwnych, pojecie charakteru barwy oraz znaczenie kodow
barwnych w systemach znakéw i zyciu codziennym. Zaprezentowana
zostanie symbolika barw w r6znych epokach i tradycjach kulturowych
oraz wspotczesne znaczenie barwy w srodowisku wizualnym — jako
nosnika informaciji i reklamy. Omowione zostang rowniez typy
kontrastéw i kompozycji barwnych, charakterystyka uktadu barwnego
oraz podstawowe zasady estetyki barw.




Typ zajeé:

Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, wynikéw
kolokwiow zaliczeniowych oraz jakosci wykonanych ¢wiczen.

Literatura: Hornung D., ,Kolor. Kurs dla artystéw i projektantéw”, Universitas,
Krakow 2009
Maczynska-Frydryszek A., Jaskélska-Klaus M. ,Psychofizjologia
widzenia”, ASP Poznan 2002
Mitodkowski J. ,Aktywnos$¢ wizualna cztowieka”, PWN, Warszawa,
1998
nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzenia do
kierunkowyc
h efektéw
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Zna podstawowe zagadnienia dotyczace | Wykfady, Kolokwium
1 | fizjologii i psychologii cziowieka prezentacje, | zaliczeniowe
W procesie spostrzegania i wie, jaki cwiczenia (I semestr)
maja wptyw na konstruowanie przekazu
wizualnego
0 | Potrafi swiadomie wykorzystac zjawisko | éwiczenia Ocena
2 | zludzen optycznych w budowaniu wykonanych
obrazu cwiczen
0 | Potrafi postugiwac sie urzadzeniami do | éwiczenia Ocena
3 | pomiaru barwy, atlasami i wzornikami cwiczen
barw, zna podstawowe zasady wykonywanyc
subtraktywnego i addytywnego h w trakcie
mieszania barw oraz technologie zajec
barwnego druku przemystowego
0 | Postuguje sie terminologiag z zakresu cwiczenia Ocena
4 | wiedzy o barwie,zna podstawowg wykonanych
typologie kontrastow i zestawien cwiczen
kolorystycznych oraz zasady estetyki
barw
0 | Dysponuje wiedzg na temat Wyktady, Kolokwium
5 | psychofizjologicznego oddziatywania prezentacje | zaliczeniowe
barwy na czlowieka, symboliki barw oraz (Il semestr)

ich roli w grafice projektowej

Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo §¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wyktadach 30 1,5

Udziat w éwiczeniach 10 0,5

Udziat w korektach 20 1

indywidualnych i grupowych

Dokonczenie éwiczen w 40 1

domu

RAZEM 100 4




Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

60

3

Liczba punktow ECTS, ktorg | 40 1
student uzyskuje w ramach

zaje¢ o charakterze

praktycznym

RAZEM 100 4
Nazwa Podstawy grafiki warsztatowe]

przedmiotu:

Prowadzacy: Dr hab. Bogdan Miga

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 1,2/1rok

studiéw:

Liczba godzin:

90 (3 / tygodniowo)

Poziom: podstawowy

Wymagania -

wstepne:

Program: Tres¢ programu: Metody druku na przyktadzie technik druku

wypuktego, wklestego i ptaskiego; technologia druku; narzedzia i
materiaty stosowane w technice druku wypuktego, wklestego i
ptaskiego; metody transferu rysunku na matryce graficzng; metody
uzyskiwania odbitek graficznych. Cel programu:
Wspomaganie rozwoju artystycznego studentéw w oparciu 0
techniki druku wypuktego, wklestego i ptaskiego. Doskonalenie
umiejetnosci warsztatowych, rozwijanie zdolnosci artystycznych,
realizacji wkasnych zamierzen tworczych. Korekty majg na celu
osiggniecie umiejetnosci podejmowania odwaznych decyzji,
wiasciwego doboru srodkéw do realizacji zamierzonego celu.
Wyksztatcenie Swiadomego tworcy, poszukujgcego nowych mozliwosci
warsztatowych oraz interesujgcych, indywidualnych rozwigzan
artystycznych. Metody i formy ksztalcenia: OmOowienia, prezentacje
oraz zadania wykonane na podstawie wiasnych szkicéw studentéw, a
takze korekty indywidualne prowadzone w trakcie realizacji zadan.
Tematy zada n:

Cwiczenia wprowadzajgce w zagadnienia druku wypuktego, wklestego
i ptaskiego.

-wybdr szkicu do realizacji

-sposoby przenoszenia szkicu na matryce

-technika opracowania matrycy

-metody druku ( druk maszynowy, druk reczny )




W trakcie éwiczenia studenci powinni poznaé proces powstawania
grafiki w technice druku wypuktego, wklestego i ptaskiego.
Prowadzacemu zajecia ¢wiczenie daje mozliwos¢ poznania
predyspozyciji i zainteresowan studentéw. 1.
Zadanie linearne — na podstawie wybranego szkicu studenci wykonujg
prace polegajaca na stworzeniu kompozycji, w ktorej gtdwnym
srodkiem wyrazowym jest linia. 2. Zadanie ptaszczyznowe - polegajace
na stworzeniu syntetycznej kompozycji przez uzycie biatych i czarnych
ptaszczyzn. Celem zadan jest:

- pobudzanie inwenciji tworczej

- rozwijanie umiejetnosci podejmowania decyzji w oparciu o
ograniczone $rodki plastyczne

- poznanie wzajemnych relacji oraz dziatania podstawowych $rodkéw
graficznych takich jak linia i ptaszczyzna.

Cwiczenie i zadania wykonywane sg na podstawie szkicow wiasnych
studentéw ( rysunek otowkiem, weglem, tempera, akwarela itp.). Szkic
traktowany jest jako inspiracja do stworzenia kompozycji graficznej.

Typ zajeé:

Cwiczenia i zadania realizowane w pracowni, szkice i projekty
domowe, oméwienia i konsultacje indywidualne.

Kryteria oceny:

Efekty pracy studenta sg oceniane w czasie korekt, podczas ktérych
omawiane sg pozytywne i negatywne rozwigzania. Termin zakonczenia
zadaniem jest zalezny od mozliwosci kreacyjnych studenta. Kryteria
oceny: systematyczne uczestniczenie w zajeciach, aktywnos¢, poziom
prac wskazujgcy na zrozumienie problemu, wypracowanie drogi do
oryginalnego rozwigzania. Studenci oceniani sg podczas przegladu
prac na koniec semestru na podstawie: poziomu artystycznego i
technicznego wykonanych prac; stopnia realizacji ustalonych zatozen;
wykonania ustalonego minimum prac; obecnosci na zajeciach oraz
aktywnosci i samodzielnos¢ w poszukiwaniu rozwigzan. Przedmiot
konczy sie zaliczeniem z ocena.

Literatura: Andrzej Jurkiewicz - Podrecznik metod grafiki artystycznej
katalogi wystaw i konkursow graficznych.
n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesienie
r zajec sprawdzeni | do
a kierunkowych
efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
0 | Zna historie grafiki warsztatowej i wykilad, kolokwium Al W11, K W
1 | wspoiczesne trendy sztuki wspotczesne. prezentacj 06
Jest swiadomym odbiorca sztuki. a, Al W12,
¢wiczenia,
praca w
domu.
0 | Dysponuje podstawowg wiedzg ogéino wykilad, kolokwium Al W10,K W
2 | plastyczng w zakresie konstrukcji obrazu. prezentacj 03
a, Al W13 K W




¢wiczenia, 04
praca w
domu.
0 | Potrafi postugiwaé sie warsztatem ¢wiczenia, | realizacja Al W13,K _UO
3 | graficznym w podstawowym zakresie. Zna | praca w zadania 2
gtéwne techniki graficzne i ich mozliwosci domu. tematyczne | Al_U14,K_UO
wyrazowe. go 3
Al _U15K_UO
4
K_U15
K_U09
0 | Zna i potrafi zastosowac¢ dostepne mu ¢wiczenia, | realizacja Al_U15,K_UO
4 | srodki wyrazu artystycznego. praca w zadania 3
domu. tematyczne | Al U16,K _UO
go 4
Al U20
0 | Umie zastosowaé¢ odpowiednie srodki do ¢wiczenia, | realizacja Al U14,K WO
5 | realizacji zamierzenia artystycznego. praca w zadania 4
Potrafi znalez¢ odpowiednig forme domu. tematyczne | Al_U16,K_UO
wypowiedzi artystycznej. go 2
K_U03, K_U04
0 | Potrafi trafnie operowac elementami ¢wiczenia, | realizacja Al W15K W
6 | kompozycji graficznej. praca w zadania 04
domu. tematyczne | Al U17,K _UO
go 2
K_U15
0 | Potrafi dokonac interpretaciji i transpozycji ¢wiczenia | realizacja Al W15K W
7 | rzeczywistosci przy uzyciu srodkow zadania 04
graficznych. tematyczne | Al_U17,K_UO
go 4
K_U05
K_U15
0 | Poszukuje indywidualnych rozwigzahn w ¢wiczenia, | realizacja Al U17,K_UO
8 | trakcie realizacji prac graficznych. praca w zadania 4
domu. tematyczne | Al U19,K UO
go 5
Al U20,K_U1
4
Al U21,K Ul
5
Al U22,K Ul
6
Al _KO03,K_KO
3
Al _KO04,K_KO
4

K_KO05




Bilans naktadu pracy

llos¢ godzin

llo §¢ punktéw ECTS

studenta

Udziat w wykfadach 10

Udziat w éwiczeniach 45 3
Udziat w korektach 35

indywidualnych i grupowych

Dokonhczenie éwiczen w 15 1
Realizacja zadan domowych | 15

RAZEM 120 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktow ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

90

3

Liczba punktéw ECTS, ktérg | 30 1

student uzyskuje w ramach

zajec o charakterze

praktycznym

RAZEM 120 4

Nazwa Projektowanie wst epne

przedmiotu:

Prowadzacy: dr Michat Jandura

Kod kursu:

Punkty ECTS: 6

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok li2/lr

studiéw:

Liczba godzin: 90 (3 /tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem z systemem
wstepne: Mac OX lub Windows

Program: Program obejmuje: zapoznanie z podstawowg wiedzg dotyczacag

roznych dziedzin projektowania graficznego, podstawowych
umiejetnosci budowania prostych form graficznych. podstaw wiedzy o:
kolorze, budowie znaku, kompozycji obrazu. technikach
poligraficznych, stosowania réznych technik graficznych w
projektowaniu.

Cwiczenia praktyczne beda polegaly na realizacji prac graficznych w
oparciu o zadane tematy z uwzglednieniem etapow: wstepnej analizy
problemu w postaci szkicow, realizacji wybranej koncepcji w okreslonej




technice. Kazdy etap bedzie konsultowany pod wzgledem poprawnosci
merytorycznej i formalnej.

Przyktadowe tematy: 1. grzechotnik, byk, mucha - synteza formy. W
¢wiczeniu nalezy przeprowadzi¢ maksymalne uproszczenie formy, bez
utraty mozliwosci identyfikacji zwierzecia,. 2. Projekt menu na fikcyjny
bankiet po konferencji TYPODAY Krakéw - ksztaltowanie umiejetnosci:
pracy z kréotkimi tekstami, kreatywnego poszukiwania formy; 3. ,,7 minut
w Pcimiu” — wydawnictwo. Celem zadania bedzie projekt 12- o
stronicowego wydawnictwa, bedgcego zapisem 7—u minut w Pcimiu.
Bohaterem moze by¢ osoba, zwierze lub przedmiot. Celem zadania
jest ksztaltowanie umiejetnosci kreatywnego doboru srodkéw
ilustracyjnych i typograficznych

Typ zajeé:

Wyktady, prezentacje, cwiczenia, prace projektowe wykonywane w
domu oraz w trakcie zaje¢ konsultacje indywidualne i grupowe,

Kryteria oceny:

Cotygodniowe konsultacje grupowe i indywidualne majg na celu
zglebianie zrozumienia problematyki podejmowanych zadan.
Powigzane tematycznie ¢wiczenia beda ,krok za krokiem” poszerzaty
zakres umiejetnosci niezbednych dla pracowni tematycznych. Efekty
pracy bedg prezentowane w trakcie przegladow semestralnych jak i na
wystawie kohcowo roczne;.

Kryteria oceny: jakos¢ wykonania, trafnosc¢, kreatywnos¢, frekwencja.

Literatura: Cziowiek i jego znaki — Adrian Frutiger, Widzie¢/Wiedzie¢ — wybor
tekstoéw o designie — Jacek Mrowczyk, Przemystaw Debowski,
Pierwsza pomoc w Typografii — Hans Peter Willberg i Friedrich
Forssman, albumy dot. réznych dziedzin projektowania graficznego
nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektow
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Ma elementarng wiedze z zakresu wykilad, kolokwium | A1 W10
1 | projektowania graficznego: prezentacja, K_W01
projektowania komunikacji wizualnej, praca w
grafiki reklamowej, grafiki wydawniczej domu
i interaktywnej, typografii, projektowania
znaku, projektowania plakatu. Potrafi
wskazac réznice i podobienstwa pomiedzy
dyscyplinami
0 | Ma podstawowg wiedze z zakresu: wykilad, kolokwium | K_ W02
2 | metodyki i technik wspomagajgcych prezentacja, K_WO03
projektowanie, psychologii percepcji i teorii | ¢wiczenia, K_W04
barwy, przebiegu procesu twérczego i konsultacje K_WO09
potrafi jg sSwiadomie zastosowac w
realizacji konkretnych zadan projektowych
0 | Zna podstawowy warsztat projektowy, wykilad, realizacja Al W13
3 | podstawy pracy z grafikg wektorowa, prezentacja, | zadania K_WO07
grafikg bitmapowa, obrobka ilustracji cwiczenia, projektowe
konsultacje | go
0 | Umie $wiadomie postugiwaé sie ¢wiczenia, realizacja Al U15
4 | narzedziami warsztatu artystycznego konsultacje | zadania Al U16
w wybranych obszarach dziatalnosci projektowe | K_UO4
plastycznej. go Al U16




Jest swiadomy mozliwosci wyrazowych
poszczegdlnych technik artystycznych,
potrafi dostosowac technike i technologie
do zatozonego komunikatu.

0 | Jest przygotowany do wspoétdziatania ¢wiczenia, realizacja Al _U18
5 | ipracy w zespotach projektowych. konsultacje | zadania K_U06
projektowe
go

Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $¢ punktow ECTS
studenta

Udziat w wykfadach 20 1
Udziat w éwiczeniach 50 2
Udziat w korektach 20 1
indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 30 1
domu

Realizacja zadan 30 1
projektowych

RAZEM 150 6

Liczba godzin

llos¢ punktéw ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

90

4

Liczba punktow ECTS, ktérg | 60 2
student uzyskuje w ramach

zaje¢ o charakterze

praktycznym

RAZEM 150 6




Nazwa Podstawy liternictwa i typografii

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Wojciech Regulski

Kod kursu:

Punkty ECTS: 6 (2x3)

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 1.2/l

studiéw:

Liczba godzin: 90 (3/tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Posiadanie komputera z oprogramowaniem graficznym w tym pakiet

wstepne: Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, Indesign) lub/i pakiet
CorelDRAW Graphics Suite.

Program: Praktyczne umiejetnosci studenci zdobywaja w trakcie ¢wiczen w
pracowni oraz w trakcie zadan realizowanych samodzielnie takze w
domu. Studenci przedstawiajg prace catej grupie i argumentujg swoje
decyzje. Korekta indywidualna pozwala na blizsze poznanie intencji
autora i szczegotowe wyjasnienie probleméw zwigzanych z realizacja
zadan.

W pierwszym semestrze program obejmuje: zapoznanie studenta z
geneza historii pisma, z cechami konstrukcji i proporcji litery
klasycznej, poznanie

i zastosowanie zasad spdjnego zespotu literniczego, prawidtowej
konstrukcji ideogramu litery oraz zrozumienie i zastosowanie
zaleznosci tresc¢-forma

w ksztattowaniu uktadu literniczego. W drugim semestrze program
obejmuje: definicje, historie i podstawowg terminologie uzywang w
typografii, poznanie najwazniejszych typografow i zaprojektowane
przez nich kroje pisma, podstawowe zasady skladu tekstu.

Typ zajeé: Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,

prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Przeglad prac studenta po semestrze 1 i 2 zakonczony ocena.
Egzamin ustny i/lub pisemny test egzaminacyjny po |l semestrze.
Egzamin ustny obejmuje sprawdzenie wiedzy z zakresu
prezentowanego na wykfadach: znajomos¢ genezy, historii pisma i
wspotczesnych tendencji w typografii, znajomos¢ tworczosci
najwazniejszych przedstawicieli tej dzie-dziny. Sprawdzian

Z przekazywanej wiedzy w postaci rozmowy lub testu zakonczony jest
osobng ocena. Na ostatnich zajeciach w semestrze odbywa sie
przeglad i ocena prac studentéw wykonywanych w domu i
omawianych na cotygodniowych korektach. Na ocene prac
semestralnych wptyw bedzie mie¢: zgodnos¢ pracy

z zatlozeniami zadania, jakos¢ artystyczna i techniczna wykonanych
zadan

w tym perfekcja warsztatowa, sposéb prezentacji, Swiadomos¢ uzytych
Srodkéw i umiejetnosc¢ ich uzasadnienia oraz stopien zaangazowania,
rzetelnos¢ i kreatywna postawa studenta. Ocena na koniec semestru
jest sumg ocen za poszczegolne zadania i sprawdzian wiedzy. Kazdy
student jest zobowigzany wykonac wszystkie ¢wiczenia i uzyskac¢ za
nie pozytywne oceny. Kazde ¢wiczenie wykonane w ustalonym
terminie jest oceniane osobno. Opuszczenie wiecej niz 2 zaje¢ bez




semestru.

usprawiedliwienia powoduje obnizenie oceny lub niezaliczenie

Literatura:
typografii”,

Tibor Szanto — ,Pismo i styl”

Robert Chwatowski — , Typografia typowej ksigzki”,
Jacek Mrowczyk — ,Niewielki stownik typograficzny”,

Hans Peter Willberg i Friedrich Frossman — ,Pierwsza pomoc w

n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesienie
r zajeé sprawdzeni | do kierun-
a kowych
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: efektow
ksztatcenia

1 | Posiada wiedze o genezie, zna zarys historii | wykiad Egzamin K_WO01
pisma i jego rozwoj do wspotczesnosci oraz K_W05
specjalistyczne stownictwo.

2 | Posiada wiedze i umiejetnosci pozwalajaca wyktad, Egzamin, K_Wo01
mu zdefiniowac¢ ideogram liter facinskich. ¢wiczenia | Ocena przy | K_U01
Posiada wiedze o konstrukcje litery tacihskiej przegladzie
(w tym klasyczne)). prac

3 | Posiada wiedze i umiejetnosci aby stworzyc wyktad, Ocena przy | K W01l
litere autorska, zgodny zespdt liter, proste éwiczenia, | przegladzie | K_U01
uktady i kompozycje liternicze. konsultacj | prac

e

4 | Rozumie abstrakcyjny charakter litery, potrafi | Wyktad, Ocena przy | K W01
Swiadomie i celowo kreowac ekspresje znaku | konsultacj | przegladzie | K_ W09
literowego. e prac K_U02

5 | Posiada wiedze i umiejetnosci potrzebne do | wykiad, Egzamin, K_wo01
tworzenia prostych uktadéw typograficznych i | éwiczenia, | Ocena przy | K_UO1
zna podstawowe zasady typografii. konsultacj | przegladzie

e prac

Bilans naktadu pracy studenta llp $¢ llosé punktéw ECTS

godzin

Udziat w wyktadach 20+20 1+1

Udziat w éwiczeniach 10+10 0,5+0,5

Udziat w korektach indywidualnych i grupowych 15+15 0,5+0,5

Dokonczenie éwiczenh w domu 15+15 0,5+0,5

Realizacja zadan projektowych 15+15 0,5+0,5

RAZEM 150 6

Liczba llos¢ punktéw ECTS
godzin

Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje na | 90 4

zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu

nauczycieli akademickich

Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w 60 2

ramach zaje¢ o charakterze praktycznym

RAZEM 150 6




Nazwa przedmiotu:

Fotografia obiektu Irok

Prowadzacy: dr Lech Polcyn
Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obligatoryjny
Semestr/rok 1,2/
studiéw:

Liczba godzin:

60/ (2/tyg.)

Poziom:

podstawowy

Wymagania
wstepne:

Program:

Rok nauczania programu obejmuje poznanie, opanowanie i uzyskanie
kompetencji w postugiwaniu sie sprzetem fotograficznym i oswietlenio-wym
oraz ich zagadnieniami teoretycznymi. Poznanie zasad fotografii
klasycznej-chemicznej oraz cyfrowej (r6znice, podobienstwa). Opanowanie
profesjonalnego skanowania negatywu lub pozytywu a takze poznanie
fotograficznych podstawowych narzedzi korekcyjnych programow
komputerowych.

Pierwszy semestr jest blokiem zaje¢ praktycznych o charakterze
interpretacyjno-kompozycyjno-technicznym wpisanych w problematyke
tematu: obiektu ,table top” w studio fotograficznym.

W drugim semestrze kategoria ,,0biektu” rozszerzona jest do postaci
ludzkiej i podstawowych jej konotacji tematycznych. Interpretacja
zagadnien obiektu fotograficznego (przedmiot, postaé, sytuacja, kontekst,
interakcja) prowadzona jest w wielu zaleznosciach przestrzennych.

W obydwu semestrach préby tworzenia indywidualnych kreaciji
artystycznych w oparciu o wiedze teoretyczng, techniczng i inwencje, ktére
sg poprzedzone wprowadzeniem poprzez wyklady z pokazem sprzetu,
techniki i materiatléw. Jak tez prezentacjg multimedialng ogdlnej analizy
ikonografii tematow zaproponowanych do ¢wiczen.

Typ zajeé:

Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje grupowe i indywidualne

Kryteria oceny:

Ocena dotyczy zagadnien technicznych i estetycznych: oryginalnosci,
adekwatnosci do rozwijanej idei w ogdlnej tematyce zadania, frekwe-ncji i
aktywnosci. Semestralne egzaminy sg formag przegladu prac z ocena.

Literatura:

Susan Sontag O fotografii, Roland Barthes Swiatto obrazu,
Podreczniki, tutoriale internetowe do programéw komputerowych:
Photoshop, Photoshop Lightroom

nr | Zamierzone efekty ksztalcenia Forma zaj e¢ | Sposéb Odniesienie do
sprawdzeni kierunkowych
a efektow
ksztatcenia
Student, ktory zaliczyt przedmiot:
01 | Posiada podstawowg wiedze elementow wyktad Ocena Al W10
sktadowych obrazu fotograficznego i (prezentacja) | ¢wiczeh K_Wo01
zasad jego powstawania. podczas K W02




realizacji
zadania
02 | Zna podstawowe zasady budowy i funkcji | wykfad Ocena Al W13
sprzetu fotograficznego (rodzaje aparatow, | (prezentacja) | ¢wiczen K_Wo04
klasyfikacja obiektywow i akcesoriow podczas K_WO07
dodatkowego wyposazenia). Ma wiedze realizacji
na temat typow zapisu obrazu fot., jego zadania
przetwarzania (edycji) i nosnikéw
materiatowych.
03 | Posiadang wiedze potrafi zastosowa¢ w Cwiczenia, Ocena K_WO09
realizacji konkretnych tematow. konsultacje cwiczen
podczas
realizacji
zadania
04 | Potrafi postugiwac sie sprzetem wyktad Ocena Al U16
fotograficznym, oswietleniowym i (prezentacja) | ¢wiczen K_U03
urzgdzeniami do pomiaru swiatta , Cwiczenia podczas
(naswietlenie, temperatura, barwa, realizacji
luminancja, kontrast o$wieteniowy). zadania
05 | Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie Cwiczenia, Ocena Al_U19
programami fotograficznymi i graficznymi konsultacje cwiczen K_U07
do korekcji, zmiany i wytworzenia podczas K_U08
zaplanowanego obrazu. realizacji
zadania
06 | Rozumie uwarunkowania przedmiotu wyktad, Ocena Al KO1
studiow i potrzebe aktualizowania oraz konsultacje cwiczen K_KO01
poszerzania wiedzy technologicznej i podczas
teoretyczne). realizacji
zadania

Bilans naktadu pracy

llo$¢€ godzin/semestr

lo $§¢ punktow ECTS

studenta

Udziat w wyktadach 10 2
Udziat w éwiczeniach 30

Udziat w korektach 20

indywidualnych i grupowych

Realizacja zadan 40 2
projektowych

RAZEM 100 4

Liczba godzin

llos¢ punktéw ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktorag,
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

60

2

Liczba punktow ECTS, ktorg
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze

40




praktycznym

RAZEM

100 4

Nazwa przedmiotu:

Fotografia obiektu Il rok

Prowadzacy: dr Lech Polcyn
Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obligatoryjny
Semestr/rok 3,4/1lr.
studiéw:

Liczba godzin:

60 (2godz./tyg.)

Poziom:

podstawowy

Wymagania
wstepne:

Program:

Dalsze ksztalcenie, opanowanie oraz doskonalenie umiejetnosci pracy w
postugiwaniu sie aparatem fotograficznym, sprzetem oswietleniowym,
narzedziami korekcyjnymi, jak tez interpretacyjnymi programow
komputerowych. Nabywanie umiejetnosci organizacji budowy lub
dostosowania sie do istniejacego planu fotograficznego w skali mikro i
makro (np. wewnatrz obiektu architektonicznego lub makiety, a takze na
zewnatrz). Rozwijanie kreatywnosci w poszukiwaniu rozwigzan odnosnie
do wybranego przez studenta sposobu realizacji tematu w oparciu o ,style”
w historii fotografii. Poznanie wspoétczesnych strategii artystycznych w
przestrzeni wirtualnej (realnos¢ - wirtualnos¢ w technikach montazu lub
przemieszczenia).

W pierwszym semestrze program obejmuje zadanie ,obiektu” ztozonego

w relacjach z otoczeniem lub jako pomieszczenia, wnetrza albo obiektu na
zewnatrz.

Drugi semestr sprowadza kategorie ,obiektu” do zaleznosci pomiedzy
realnoscig i wirtualnoscia. W znaczeniu wirtualnym jest przemiang obiektu
realnego w nadrealny — nieistniejacy. Ale w zaleznos$ci od indywidualnych
umiejetnosci moze by¢ powstawaniem zupetnie nowego obiektu w
przestrzeni wirtualnej.

Zadania poprzedzone sg 0golng prezentacjg przyktadow realizacji w
ikonografii oraz ich analiza.

Typ zajeé:

Wyklady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje grupowe i personalne

Kryteria oceny:

Ocena dotyczy zagadnien technicznych i estetycznych: oryginalnosci,
adekwatnosci do rozwijanej idei w ogodlnej tematyce zadania, frekwencji i
aktywnosci. Semestralne egzaminy sg forma przegladu prac z ocena.

Literatura:

Francois Soulages Estetyka fotografii, strata i zysk, Rozdziat zagadnien
kompozycyjnych.

Podreczniki, tutoriale internetowe do programow komputerowych:
Photoshop, Photoshop Lightroom




nr | Zamierzone efekty ksztalcenia Forma Sposéb Odniesienie do
zajec sprawdzenia | kierunkowych
efektow
ksztatcenia
Student, ktory zaliczyt przedmiot:

01 | Posiada podstawowg wiedze ze styléw fot. | Prezentacja Al W12
i jej rodzajéw oraz wspoilczesnych dziatan K_WO06
w obrebie fotografii .

02 | Zna podstawowe zasady organizacji Prezentacja, | Ocena Al W13
szerokiego planu zdjeciowego wraz z éwiczenia cwiczen K_WO07
problematykg warunkéw swiatta podczas K_U10
mieszanego. realizacji

zadania

03 | Ma poszerzong wiedze odno$nie narzedzi | Cwiczenia, | Ocena K_WO09
korekcyjnych sprzetu fotograficznego i konsultacje | ¢wiczen K_U10
programéw komputerowych. podczas

realizacji
zadania

04 | Ma umiejetnosci w rozpoznaniu i Cwiczenia, | Ocena Al_U16
postugiwaniu sie réznymi rodzajami konsultacje | éwiczen K_U01
Swiatta jednoczesnie w ,zastanych” podczas K_U04
warunkach wewnatrz budynku i na realizacji
zewnatrz. zadania

05 | Umie formutowac zatozenia swojego Cwiczenia, | Ocena Al U17
projektu i wspotpracowac z innymi konsultacje | ¢éwiczen K_U05
osobami dokonujac weryfikacji planu podczas K_U06
realizacyjnego. realizacji

zadania

06 | Posiada umiejetnosci warsztatowe w Cwiczenia, | Ocena Al U19
stopniu umozliwiajagcym wiasng kreacje w | konsultacje | ¢wiczen K_U14
przestrzeni wirtualnej. podczas K_U10

realizacji
zadania

07 | Rozumie uwarunkowania przedmiotu Cwiczenia, | Ocena Al KO1
studiow i potrzebe aktualizowania oraz konsultacje | ¢wiczen K_KO01
poszerzania wiedzy technologicznej i podczas
teoretyczne;j. realizacji

zadania

Bilans naktadu pracy

llo§¢ godzin/semestr

lo $¢ punktéw ECTS

studenta

Udziat w wyktadach 10 2
Udziat w ¢éwiczeniach 30

Udziat w korektach 20

indywidualnych i grupowych

Realizacja zadan 40 2

projektowych




| RAZEM | 30 | 4

Liczba godzin llos¢ punktéw ECTS
Liczba punktow ECTS, ktorg | 60 2
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych

bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

Liczba punktow ECTS, ktorg | 40 2
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze

praktycznym

RAZEM 100 4
\

Nazwa llustracja

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Piotr Kunce

Kod kursu:

Punkty ECTS: 6 (2x3)

Rodzaj kursu: obowigzkowy

Semestr/rok 1,2/ 1rok

studiow:

Liczba godzin: 90 (3 tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania brak

wstepne:

Program: W pierwszym semestrze program obejmuje  zagadnienia z historii

ilustracji, oraz dziatania propedeutyczne (m.in. ogolne zasady
konstruowania przekazu wizualnego w zakresie: wyboru wiasciwych
srodkéw plastycznych, formy, konwencji oraz stosowania dyscypliny
formalnej; rozbudzanie wyobrazni metaforycznej, umiejetnosci
wyrazania i przekazu emocji za pomocg srodkoéw plastycznych) ujete
w szerszym konteks$cie grafiki wydawniczej oraz plakatu.

Gtowne zadanie projektowe to  kompleksowy badz czesciowy projekt
ilustracji do wybranej pozyciji z literatury dzieciecej stworzony z
uwzglednieniem dyscypliny projektowej i formalnej, charakteru tekstow
literackich, inspirowany twérczoscig wybranego artysty-ilustratora
(pastiz).

W drugim semestrze program obejmuje  zagadnienia dotyczace
budowy narracji ilustracyjnej, hierarchii i harmonii srodkéw
plastycznych, ksztattowania funkcjonalnosci uktadu graficznego,
odpowiedzialnosci za tres¢ i wyraz komunikatu graficznego, a takze
zagadnienia projektowania r6znych rodzajow publikacji oraz tgczenie
funkcji uzytkowej z indywidualng kreacjg artystyczna.

Gtéwne zadanie projektowe to  kompleksowy projekt publikacji (z
dowolnie wybranej dziedziny) wraz z ilustracjami wykraczajacy lub nie
poza tradycyjne ramy edytorskie z naciskiem na indywidualng kreacje
artystyczna.




Typ zajeé:

Wyktady (prezentacje), ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,
prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, aktywnosci
w zakresie podejmowanych problemow oraz jakosci wykonywanych
zadan. Ocenie podlega: zgodnos¢ z zatozeniami projektu,
adekwatnos¢ merytoryczna, kreatywnos¢ i oryginalno$¢é rozwigzania,
réznorodnos¢ i innowacyjnosc uzytych srodkéw graficznych,
samodzielno$¢ w podejmowaniu decyzji. Semestralny egzamin w
formie przegladu prac projektowych przed komisjg ztozong z
pracownikéw kierunku grafiki.

Literatura: L. Carroll, Alicja w krainie czaréw, Wilga 2000
Fioletowa krowa. Antologia angielskiej i amerykanskiej poezji
niepowaznej (w ttumaczeniu S. Baranczaka), Wydawnictwo a5,
Krakow 2009
Anita Wincencjusz-Patyna, Stacja ilustracja. Polska ilustracja
ksigzkowa 1950-1980. Artystyczne kreacje i realizacje, ASP we
Wroctawiu, Instytut Historii Sztuki UW, Wroctaw 2009
Zegen Crush Lawrence, Tworcze ilustrowanie, Wydawnictwo PWN,
Warszawa 2008
ponadto: twérczos¢ Seymoura Chwasta, Miltona Glasera
czasopisma: 2+3D, Novum, Print
www: www.polskailustracjadladzieci.pl
n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
r zajec sprawdzen | do
ia kierunkowy
ch efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
0 | Znairozumie ogdlne zasady wyktad ocena K_WO02
1 | konstruowania przekazu wizualnego (prezentac] | cwiczenw | K_ W04
a), trakcie K_WO09
¢wiczenia zajec,
kolokwium
2 | Zna warsztat projektowy i podstawy obrobki | wyktad realizacja K_WO02
technologicznej (tradycyjnej i (prezentacj | zadania K_U07
komputerowej); a), projektowe | K_U08
swobodnie postuguje sie odrecznym ¢wiczenia, go
szkicem konsultacje
koncepcyjnym, edytorem tekstu, grafikg
wektorowa, grafika bitmapowa, obrébkag
ilustraciji
3 | Posiada umiejetnos¢ stworzenia ilustracji cwiczenia, realizacja K_U02
na potrzeby grafiki wydawniczej i plakatu konsultacje, | zadania
praca w projektowe
domu go
4 | Posiada umiejetnosc taczenia funkcji cwiczenia, realizacja K_U04
uzytkowej z indywidualng kreacja konsultacje | zadania K_UQ05




artystyczng oraz dostosowania srodkow projektowe
wyrazu do charakteru i rodzaju publikacji go

5 | Posiada umiejetnos¢ wyrazania i przekazu | ¢wiczenia, realizacja K_U15
emocji za pomoca srodkow plastycznych konsultacje | zadania K_WO09
przy jednoczesnym zachowaniu projektowe | K _U01
funkcjonalnosci uktadu go

6 | Swiadomie dobiera tresci i jest cwiczenia, realizacja K_K04
odpowiedzialny za wyraz komunikatu konsultacje | zadania K_WO08
graficznego projektowe | K_WO09

go

Bilans naktadu pracy llo$¢€ godzin llo $¢€ punktéw ECTS

studenta

Udziat w wykladach 20 1

Udziat w éwiczeniach 30 1

Udziat w korektach 40 2

indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 30 0,5

domu

Realizacja zadan 60 (2x30) 15

projektowych

RAZEM 180 6

Liczba godzin

llos¢ punktéw ECTS

Liczba punktow ECTS, ktorg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

90

4

Liczba punktow ECTS, ktorg | 90 2
student uzyskuje w ramach

zajec o charakterze

praktycznym

RAZEM 180 6




Nazwa Elementy grafiki warsztatowej Il rok
przedmiotu:

Prowadzacy: dr hab. Bogdan Miga

Kod kursu:

Punkty ECTS: 6 (2x3)

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 3,4 /11 rok

studiow:

Liczba godzin: 90 (3/tyg.)

Poziom:

Srednio zaawansowany

Wymagania
wstepne:

podstawowe umiejetnosci manualne i warsztatowe w zakresie grafiki
warsztatowej

Program:

Tresé programu: Metody druku na przyktadzie technik druku
wypukiego, wklestego i ptaskiego; technologia druku; narzedzia i
materiaty stosowane w technice druku wypuktego, wklestego i
ptaskiego; metody transferu rysunku na matryce graficzng; metody
uzyskiwania odbitek graficznych. Cel programu:
Wspomaganie rozwoju artystycznego studentéw w oparciu 0
techniki druku wypuktego, wklestego i ptaskiego. Doskonalenie
umiejetnosci warsztatowych, rozwijanie zdolnosci artystycznych,
realizacji wkasnych zamierzen twérczych. Korekty majg na celu
osiggniecie umiejetnosci podejmowania odwaznych decyzji,
wiasciwego doboru srodkéw do realizacji zamierzonego celu.
Wyksztatcenie swiadomego twércy, poszukujgcego nowych mozliwosci
warsztatowych oraz interesujgcych, indywidualnych rozwigzan
artystycznych. Metody i formy ksztalcenia: Omodwienia, prezentacje
oraz zadania wykonane na podstawie wtasnych szkicoéw studentéw, a
takze korekty indywidualne prowadzone w trakcie realizacji zadan. W
semestr Il — realizacja 3 prac graficznych wykonanych w technikach
druku wypuktego, wklestego i ptaskiego o dowolnej tematyce ( w tym
jednej wielobarwnej). Semestr IV — realizacja 4 prac graficznych
wykonanych w technikach druku wypuktego, wklestego i ptaskiego o
dowolnej tematyce ( w tym jednej wielobarwnej).

Prace graficzne wykonywane sg na podstawie szkicow wtasnych

studentow  ( rysunek otdwkiem, weglem, tempera, akwarela itp. ).
Szkic traktowany jest jako inspiracja do stworzenia kompozyciji
graficznej.

Typ zajeé:

Cwiczenia realizowane w pracowni, szkice i projekty wykonane w
domu, konsultacje i korekty indywidualne.

Kryteria oceny:

Efekty pracy studenta sg oceniane w czasie korekt, podczas ktérych
omawiane sg pozytywne i negatywne rozwigzania. Termin zakonczenia
zadaniem jest zalezny od mozliwosci kreacyjnych studenta. Kryteria
oceny: systematyczne uczestniczenie w zajeciach, aktywnos¢, poziom
prac wskazujgcy na zrozumienie problemu, wypracowanie drogi do
oryginalnego rozwigzania. Studenci oceniani sg podczas przegladu
prac na koniec semestru na podstawie: poziomu artystycznego i
technicznego wykonanych prac; stopnia realizacji ustalonych zatozen;




wykonania ustalonego minimum prac; obecnosci na zajeciach oraz
aktywnosci i samodzielnos¢ w poszukiwaniu rozwigzan. Przedmiot
konczy sie zaliczeniem z ocena.

Literatura:

Andrzej Jurkiewicz - Podrecznik metod grafiki artystycznej
Rudolf Arnheim — Sztuka i percepcja wzrokowa
Wasyl Kandynski — Punkt i linia a ptaszczyzna

Maria Gronska - Nowoczesny Drzeworyt Polski

katalogi wystaw i konkursow graficznych

n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesienie
r zajec sprawdzeni | do
a kierunkowych
efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
0 | Zna historie grafiki warsztatowej i wykilad, kolokwium Al W11, K W
1 | wspoiczesne trendy sztuki wspotczesne. prezentacj 06
Jest swiadomym odbiorca sztuki. a, Al W12 ,K KO
¢wiczenia, 1
praca w Al W15,K KO
domu. 4
Al K02
Al K04
0 | Dysponuje szeroka wiedzg ogdino wyktad, kolokwium Al_W10,K_W
2 | plastyczng w zakresie konstrukcji obrazu. prezentacj 03
a, Al W13,K W
éwiczenia, 04
praca w
domu.
0 | Potrafi postugiwaé sie warsztatem ¢wiczenia, | realizacja Al W13,K U0
3 | graficznym w podstawowym zakresie. Zna | praca w zadania 2
podstawowe techniki graficzne i ich domu. tematyczne | Al U14,K UO
mozliwosci wyrazowe. go 3
Al U15K_UO
4
K _U15
0 | Zna i potrafi zastosowac¢ dostepne mu ¢wiczenia, | realizacja Al_U15,K_UO
4 | srodki wyrazu artystycznego. praca w zadania 3
domu. tematyczne | Al U16,K _UO
go 4
Al U20,K_KO
1
Al K02
0 Umie zastosowac¢ odpowiednie srodki do ¢wiczenia, | realizacja Al U14,K WO
5 | realizacji zamierzenia artystycznego. praca w zadania 4
Potrafi znalez¢ odpowiednig forme domu. tematyczne | Al U16,K _UO
wypowiedzi artystycznej. go 2
K_U03, K _Uo4
0 | Potrafi swobodnie i trafnie operowac ¢wiczenia, | realizacja Al W15K W
6 | elementami kompozycji graficzne;j. praca w zadania 04
domu. tematyczne | Al_U17,K_UO
go 2




A1_U15,K_UO
4

Al_U16
Al_U19

0 | Potrafi dokonac interpretacji i transpozycji
7 | rzeczywistosci przy uzyciu srodkow

graficznych.

éwiczenia

realizacja
zadania
tematyczne

go

AL_W15K W
04
A1_U17,K_UO
4
A1_U20,K_UO
5
Al_K03,K_U1
5
Al_K04,K_KO
3

0 | Posiada umiejetnosé tworzenia cyklu prac

8 | graficznych.

éwiczenia,
praca w
domu.

realizacja
zadania
tematyczne

go

A1_U19,K_UO
il_KO3,K_UO
4A1_K02,K_uo
21_K04,K_U1
5

K_U16
K_KO03

K_K04

0 | Poszukuje indywidualnych rozwigzan w
9 | trakcie realizacji prac graficznych.

éwiczenia,
praca w
domu.

realizacja
zadania
tematyczne

go

Al_U17,K_UO
4A1_U19,|<_Uo
21_U20,K_U1
il_UZl,K_Ul
21_U22,K_U1
21_K03,K_K0
il_KO4,K_KO
4

K_KO05

Bilans naktadu pracy
studenta

llo$¢€ godzin

llo $¢ punktéw ECTS

Udziat w wyktadach

20

Udziat w éwiczeniach

40

Udziat w korektach
indywidualnych i grupowych

30

Dokonczenie éwiczen w

20




Realizacja zadan domowych | 30

RAZEM 140 6
Liczba godzin llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg | 90 4

student uzyskuje na

zajeciach wymagajacych

bezposredniego udziatu

nauczycieli akademickich

Liczba punktéw ECTS, ktérg | 30 2

student uzyskuje w ramach

zaje¢ o charakterze

praktycznym

RAZEM 140 6

Nazwa Elementy grafiki warsztatowej Illrok

przedmiotu:

Prowadzacy: dr hab. Bogdan Miga

Kod kursu:

Punkty ECTS: 6 (2x3)

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 5,6 /Il rok

studiéw:

Liczba godzin:

90 (3 / tydzien)

Poziom: zaawansowany

Wymagania Srednio zaawansowane umiejetnosci manualne i warsztatowe w
wstepne: zakresie grafiki warsztatowe;j

Program: Tres¢ programu: Metody druku na przyktadzie technik druku

wypuktego, wklestego i ptaskiego; technologia druku; narzedzia i
materialy stosowane w technice druku wypuktego, wklestego i
ptaskiego; metody transferu rysunku na matryce graficzng; metody
uzyskiwania odbitek graficznych. Cel programu:
Dalsze wspomaganie rozwoju artystycznego studentéw w oparciu
o techniki druku wypukiego, wklestego i ptaskiego. Doskonalenie
umiejetnosci warsztatowych, rozwijanie zdolnosci artystycznych,
realizacji wkasnych zamierzen twérczych. Korekty majg na celu
osiggniecie umiejetnosci podejmowania odwaznych decyzji,
wiasciwego doboru srodkéw do realizacji zamierzonego celu.
Wyksztatcenie swiadomego twércy, poszukujgcego nowych mozliwosci
warsztatowych oraz interesujacych, indywidualnych rozwigzan
artystycznych. Metody i formy ksztalcenia: OmOowienia, prezentacje
oraz zadania wykonane na podstawie wtasnych szkicoéw studentéw, a
takze korekty indywidualne prowadzone w trakcie realizacji zadan. W
Semestrze Il — realizacja 3 prac graficznych wykonanych w
technikach druku wypuktego, wklestego i ptaskiego o dowolnej
tematyce (w tym jednej wielobarwnej). Semestr IV — realizacja
4 - 5 prac graficznychw formie cyklu wykonanych w wybranej technice




rozwigzania artystyczne.
studentow

graficznej.

graficznej, ukazujacej, umiejetnosci warsztatowe oraz indywidualne

Prace graficzne wykonywane sg na podstawie szkicow wiasnych
( rysunek otéwkiem, weglem, tempera, akwarela itp. ).
Szkic traktowany jest jako inspiracja do stworzenia kompozyciji

Typ zajeé:

Cwiczenia realizowane w pracowni, szkice i projekty realizowane w
domu, konsultacje indywidualne.

Kryteria oceny:

studenta.

Efekty pracy studenta sg oceniane w czasie korekt, podczas ktorych
omawiane sg pozytywne i negatywne rozwigzania. Termin zakonczenia
zada prezentacje oraz zadania wykonane na podstawie wiasnych
szkicow studentéw, a takze korekty indywidualne prowadzone w
trakcie realizacji zadan jest zalezny od mozliwosci kreacyjnych

Kryteria oceny: systematyczne uczestniczenie w zajeciach,
aktywnos¢, poziom prac wskazujacy na zrozumienie problemu,
wypracowanie drogi do oryginalnego rozwigzania. Studenci oceniani
sg podczas przegladu prac na koniec semestru na podstawie: poziomu
artystycznego i technicznego wykonanych prac; stopnia realizacji
ustalonych zatozen; wykonania ustalonego minimum prac; obecnosci
na zajeciach oraz aktywnosci i samodzielnos¢ w poszukiwaniu
rozwigzan. Przedmiot konczy sie zaliczeniem z ocena.

Literatura:

Andrzej Jurkiewicz - Podrecznik metod grafiki artystycznej
Rudolf Arnheim — Sztuka i percepcja wzrokowa
Wasyl Kandynski — Punkt i linia a ptaszczyzna

Maria Gronska - Nowoczesny Drzeworyt Polski

katalogi wystaw i konkurséw graficznych

n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesienie
r zajec sprawdzeni | do
a kierunkowych
efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia
0 | Zna historie grafiki warsztatowej i wyktad, kolokwium Al _WI11,K W
1 | wspéiczesne trendy sztuki wspotczesne;. prezentacj 06
Jest swiadomym odbiorca sztuki. a, Al W12 ,K KO
éwiczenia, 1
praca w Al _W15K KO
domu. 4
Al_KO02
Al_KO04
0 | Dysponuje szeroka wiedzg ogdino wyktad, kolokwium Al_W10,K_W
2 | plastyczng w zakresie konstrukcji obrazu. prezentacj 03
a, Al W13, K W
éwiczenia, 04
praca w
domu.
0 | Potrafi postugiwac sie warsztatem ¢wiczenia, | realizacja Al_W13,K_U0
3 | graficznym w podstawowym zakresie. Zna | praca w zadania 2
podstawowe techniki graficzne i ich domu. tematyczne | Al U14,K UO
mozliwosci wyrazowe. go 3




A1_U15,K_UO
4

K_U15
0 | Zna i potrafi zastosowa¢ dostepne mu ¢wiczenia, | realizacja Al U15K U0
4 | srodki wyrazu artystycznego. praca w zadania 3
domu. tematyczne | A1_U16,K_UO
go 4
Al _U20,K_KO
1
Al K02
0 | Umie zastosowaé¢ odpowiednie srodki do ¢wiczenia, | realizacja Al U14,K WO
5 | realizacji zamierzenia artystycznego. praca w zadania 4
Potrafi znalez¢ odpowiednig forme domu. tematyczne | Al_U16,K_UO
wypowiedzi artystycznej. go 2
K_U03, K_U04
0 | Potrafi swobodnie i trafnie operowac ¢wiczenia, | realizacja Al W15 K W
6 | elementami kompozycji graficznej. praca w zadania 04
domu. tematyczne | Al U17,K _UO
go 2
Al U15K_UO
4
Al U16
Al U19
0 | Potrafi dokonac interpretaciji i transpozycji ¢wiczenia | realizacja Al_WI15K W
7 | rzeczywistosci przy uzyciu srodkow zadania 04
graficznych. tematyczne | Al U17,K _UO
go 4
Al U20,K_UO
5
Al KO3,K U1l
5
Al _KO04,K_KO
3
0 | Posiada umiejetnosc¢ tworzenia cyklu prac | ¢wiczenia, | realizacja Al_U19,K_UO
8 | graficznych. praca w zadania 3
domu. tematyczne | A1 _KO03,K_UO
go 4
Al KO02,K_UO
5
Al KO04,K U1l
5
K_U16
K_KO03
K K04
0 | Poszukuje indywidualnych rozwigzan w ¢wiczenia, | realizacja Al U17,K_UO
9 | trakcie realizacji prac graficznych. praca w zadania 4
domu. tematyczne | Al U19,K UO
go 5
Al U20,K_U1l
4

Al U21,K U1l




5
Al_U22K_U1
6
Al_KO03,K_KO
3
Al_KO04,K_KO
4
K_KO05

Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $¢ punktéw ECTS

studenta

Udziat w wykfadach 20

Udziat w éwiczeniach 50 4

Udziat w korektach 20

indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 20 2

Realizacja zadan domowych | 40

RAZEM 90 6

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktow ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

90

4

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze
praktycznym

60

RAZEM

90

Nazwa
przedmiotu:

Projektowanie Plakatu

Prowadzacy:

prof. Piotr Kunce

Kod kursu:

Punkty ECTS:

4

Rodzaj kursu:

obligatoryjny

Semestr/rok 3/1r.

studiéw:

Liczba godzin: 45 (3/1tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania podstawowa znajomosc¢ programoéw graficznych pakietu Adobe —

wstepne:

Photoshop, lllustrator, InDesign




Program:

Program jednego semestru obejmuje:  zapoznanie z historig
dyscypliny plakatu i obecnymi trendami w projektowaniu, rozbudzenie
wyobrazni metaforycznej, nabycie umiejetnosci wykreowania skrotu
ideowego i hierarchizacji elementow sktadowych dzieta plastycznego,
zagadnienia uzycia typografii jako elementu informacyjnego i
kreacyjnego, ksztalttowanie syntetycznej formy graficznej, zapoznanie z
warsztatem projektowym i podstawami obrébki technologicznej
(tradycyjnej i komputerowej), rozwijanie autonomicznego wyrazu
formalnego dzieta, analize funkcji uzytkowej plakatu, metodyke
perswazyjnego przekazu wizualnego w wymiarze jednostkowym i
kompleksowym.

Cwiczenia praktyczne: realizacja zadania typograficzno-plastycznego
(znalezienie adekwatnej formy literniczej do zawartosci semantycznej
podanego hasta) i 3 projektow plakatow zgodnych z wytycznymi
podanymi na poczatku semestru. Poszczegolne zadania zostajg
zaakceptowane do realizacji po obowigzkowych konsultacjach etapéow:
analitycznego i koncepcyjnego. Przykltadowe tematy: interpretacja
typograficzna ludowego przystowia; pastisz stylistyki samodzielnie
wybranego plakacisty do wspdlnego tematu; plakat ilustrujgcy wybrany
gatunek muzyczny; plakat filmowy / teatralny / wystawowy; plakat
spoteczno-obyczajowy; plakat polityczny; plakat reklamowy

Typ zajeé:

Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,
prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, aktywnosci,
zakresu podejmowanych zadan oraz jakosci wykonanych éwiczen
(zgodnos¢ z tematem; celnos¢ merytoryczna; lapidarnosc ujecia
tematu; kreatywnosc; oryginalnos¢ rozwigzan typograficznych;
zréznicowanie srodkow plastycznych; samodzielnosc¢). Semestralny
egzamin w formie przegladu prac projektowych przed komisjg ztozong
z pracownikow kierunku Grafiki.

Literatura: E. Dzikowska Arty$ci méwig — wywiady z mistrzami grafiki, Rosikon
Press 2011
Albumy: Bouvgt, Cieslewicz, Lenica, Le Quernec, Mtodozeniec,
Starowieyski, Swierzy, Milton Glaser, Seymour Chwast, Batory
Albumy plakatu polskiego wydane przez Krzysztofa Dydo
Katalogi wystaw i Biennale Plakatu krajowych i Swiatowych
strona internetowa: http://www.posterpage.ch/
nr | Zamierzone efekty ksztalcenia Forma Sposéb Odniesienie do
zajec sprawdzen | kierunkowych
ia efektow
ksztatcenia
Student, ktory zaliczyt przedmiot:
0 | Zna kontekst historyczny zjawiska wykiad, kolokwium | A1 W11
1 | artystycznego jakim jest plakat; zna prezentacja, K_WO05
aktualne trendy w projektowaniu; orientuje praca w
sie w kalendarzu cyklicznych imprez i domu
wystaw poswieconych plakatowi (Biennale
I?Iakatu krajowe i Swiatowe)
0 | Swiadomie postrzega plakat jako wykilad, kolokwium | K_ W04
2 | wypadkowg autorskiej kreacji plastycznej i prezentacja, K_Uo01
uzytkowej funkcji nosnika informaciji (czy praca w




reklamy) domu
0 | Zna warsztat projektowy i podstawy obrobki | wykiad, realizacja Al W13
3 | technologicznej (tradycyjnej i prezentacja, | zadania Al U15
komputerowej); swobodnie postuguje sie cwiczenia, projektowe | A1_U16
odrecznym szkicem koncepcyjnym, konsultacje | go Al U19
edytorem tekstu, grafikg wektorowa, grafikg K_W02
bitmapowa, obrébkg ilustracji K_Uo07
K_U08
0 | Swobodnie postuguje sie precyzyjnym ¢wiczenia, realizacja K_WO09
4 | skrotem ideowym i metaforg (warstwa konsultacje | zadania
merytoryczna plakatu) projektowe
go
0 | Swiadomie ksztaltuje syntetyczng forme ¢wiczenia, realizacja K_WO09
5 | graficzng (warstwa formalna plakatu) konsultacje | zadania K_U04
projektowe
go
0 | Swiadomie dobiera $rodki wyrazu cwiczenia, realizacja Al _U1l4
6 | (kompozycja i jej sktadowe; kolor; kontrast; | konsultacje | zadania Al U17
widzialnos¢; czytelnosé; estetyka; projektowe | K W09
stylistyka; stylizacja) majace znaczenie go K_U01
perswazyjne dla przekazu wizualnego K_U04
K_U05
0 | Swiadomie postuguje sie typografig jako ¢wiczenia, realizacja Al U14
7 | elementem zaréwno informacyjnym jak konsultacje | zadania K_WO09
kreacyjnym (graficznym) projektowe
go
Bilans naktadu pracy llo$¢€ godzin llo $¢€ punktéw ECTS
studenta
Udziat w wyktadach 15 2
Udziat w éwiczeniach 15
Udziat w korektach 15
indywidualnych i grupowych
Dokonczenie ¢wiczeh w 30 1
domu
Realizacja zadan 45 1
projektowych
RAZEM 120 4
Liczba godzin llo $§¢ punktéw ECTS

Liczba punktow ECTS, ktorg | 45
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

Liczba punktow ECTS, ktorg | 75
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze
praktycznym

RAZEM 120




Nazwa
przedmiotu:

Informacja wizualna

Prowadzacy:

prof. Piotr Kunce

Kod kursu:

Punkty ECTS:

4

Rodzaj kursu:

obligatoryjny

Semestr/rok
studiow:

4/1r.

Liczba godzin:

45 (3 /tyg.)

Poziom:

podstawowy

Wymagania
wstepne:

dobra znajomosc¢ programoéw graficznych pakietu Adobe — Photoshop,
lllustrator, InDesign

Program:

Program jednego semestru obejmuje:  zapoznanie z terminem grafiki
uzytkowej i wyszczegodlnienie jej funkcji — informacyjne;j,
identyfikacyjnej, instruujacej, promujacej, reklamujacej, zdobniczej.
Wyszczegolnienie nastepujacych form: banery, szyldy, neony, herby,
symbole, ikony, logotypy, etykiety, opakowania, mapy, wykresy,
kierunkowskazy, informacja miejska, oznaczenia pojazdéw, plakaty,
reklamy, ilustracje, druki okolicznosciowe, pisma biurowe, znaczki
pocztowe, banknoty; szeroko pojeta problematyka kompleksowej
identyfikacji wizualnej instytucji lub produktu. Zapoznanie z obecnymi
trendami w projektowaniu. W ¢wiczeniach nacisk potozony na:
wyrazistos¢ stowa i obrazu; scalenie i spéjnos¢ formalng; czytelnosé,
klarownos¢ i jednoznacznos¢ przekazu; umiejetnosé wykreowania
skrotu plastycznego — znaku, symbolu; ksztattowanie syntetyczne;j
formy graficznej; analize funkcji informacyjnej w typografii (typografia
jako element informacyjny i kreacyjny). Rozpoznanie zjawiska ,funkcja
kontra estetyka” czyli dziatania z zatozenia funkcjonalne i stuzace
potrzebom Klienta, rownoczesnie postugujace sie wyrafinowang forma
plastyczna.

Cwiczenia praktyczne: realizacja zestawu czterech projektéw
(etykieta, ulotka informacyjna, broszura reklamowa, citylight) spéjnych
plastycznie, dla jednego produktu. Poszczegoélne zadania zostajg
zaakceptowane do realizacji po obowigzkowych konsultacjach etapéw:
analitycznego i koncepcyjnego.

Przyktadowe tematy: zestaw projektow dla wylosowanego produktu
producenta zywnosci ekologiczne;j.

Typ zajeé:

Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,
prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, aktywnosci,
zakresu podejmowanych zadan oraz jakosci wykonanych éwiczen
(zgodnos¢ z tematem; celnos¢ informacyjna; kreatywnoscé;
oryginalnosc i czytelnos¢ rozwigzan typograficznych i graficznych;
samodzielno$¢; wartosci prezentacyjne projektu). Semestralny egzamin
w formie przegladu prac projektowych przed komisjg ztozong z
pracownikéw kierunku Grafiki.




Literatura: Q. Newark Design i grafika dzisiaj, ABE Dom Wydawniczy 2006

A. Twemlow Czemu stuzy grafika uzytkowa? ABE Dom Wydawniczy
2006

R. Bringhurst Elementarz stylu w typografii, d2d.pl 2007
G. Ambrese, P. Harris Tworcze projektowanie, PWN 2007
czasopisma: 2+3D, Graphis, Novum, Print

nr | Zamierzone efekty ksztalcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektéw
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Znairozumie szeroko pojmowany termin wyktad, kolokwium | A1_W10
1 | grafiki uzytkowej, jego kontekst historyczny | prezentacja, Al W15
i aktualne trendy w projektowaniu; praca w
wyszczegolnia jej funkcje i formy domu
0 | Swiadomie postrzega grafike uzytkowa jako | wyktad, kolokwium | K_ W04
2 | wypadkowa autorskiej kreacji plastycznej i prezentacja, K_U01
praktycznej funkcji nosnika informacji / praca w
identyfikacji / instrukcji / promocji / reklamy | domu
0 | Zna warsztat projektowy i podstawy obrobki | wyktad, realizacja Al W13
3 | technologicznej (tradycyjnej i prezentacja, | zadania Al U15
komputerowej); swobodnie postuguje sie cwiczenia, projektowe | A1_U16
odrecznym szkicem koncepcyjnym, konsultacje | go Al_U19
edytorem tekstu, grafikg wektorowa, grafikg K_WO02
bitmapowa, obrdbka ilustraciji K_U07
K_U08
0 | Posiada umiejetnos¢ rozwigzywania cwiczenia, realizacja K_WO09
4 | problemow plastycznych o charakterze konsultacje | zadania K_U04
uniwersalnym (kompozycja i jej sktadowe, projektowe
kolor, kontrast, $wiatto) go
0 | Swobodnie rozwigzuje problemy z zakresu | éwiczenia, realizacja K_WO09
5 | projektowania graficznego (widzialnos¢, konsultacje | zadania K_U04
czytelnosc¢, klarownosc¢ przekazu, projektowe
wyrazistos¢, spojnosé formalna) go
0 | Postuguije sie skrétem plastycznym i ¢wiczenia, realizacja Al U14
6 | syntetyczng formg graficzng konsultacje | zadania
projektowe
go
0 | Swiadomie dobiera $rodki wyrazu ¢wiczenia, realizacja Al U14
7 | (estetyka; stylistyka; stylizacja) majace konsultacje | zadania Al U17
znaczenie perswazyjne dla przekazu projektowe | K_WO09
wizualnego go K_U01
K_U04
K_UO05
0 | Swiadomie postuguije sie typografig jako cwiczenia, realizacja Al U14
8 | elementem zaréwno informacyjnym jak konsultacje | zadania K_WO09
kreacyjnym (graficznym) projektowe
go




Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $¢€ punktow ECTS
studenta

Udziat w wykfadach 15 2
Udziat w éwiczeniach 15

Udziat w korektach 15

indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczeh w 30 1
domu

Realizacja zadan 45 1
projektowych

RAZEM 120 4

Liczba godzin

llos¢ punktéw ECTS

Liczba punktow ECTS, ktorg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

45

2

Liczba punktéw ECTS, ktérg | 75 2
student uzyskuje w ramach

zajec o charakterze

praktycznym

RAZEM 120 4




Nazwa Projektowanie znaku

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Piotr Kunce

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: fakultatywny (kierunkowy)

Semestr/rok 3 /1 rok

studiéw:

Liczba godzin: 45 (3/tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Podstawowa znajomos¢ programow do tworzenia grafiki wektorowej:

wstepne: Adobe lllustrator, InDesign, CorelDraw

Program: Program kursu obejmuje  wprowadzenie teoretyczne dotyczace
historii i terminologii przedmiotu oraz szeroki zakres zadan
praktycznych dotyczacych projektowania syntetycznego oraz
rozbudowanego znaku graficznego. Program nakierowany jest na
zagadnienia kreacji skrotu plastycznego — znaku, symbolu; stosowania
typografii towarzyszacej znakowi graficznemu (logotyp) oraz
ksztaltowania syntetycznej i zwartej formy graficznej. Program
obejmuje takze podstawowe zagadnienia z dziedziny percepciji
wzrokowej, odpowiedzialnosci za tre$¢ i wyraz komunikatu graficznego
oraz praktyczne zagadnienia zwigzane z prezentacjg znaku (tworzenie
ksiegi znaku — Corporate Identity Manual).
Zadania projektowe to szereg ¢éwiczen w tworzeniu uproszczonych
ilustracji o charakterze symbolu, winiety (nagtowki czasopism), godia;
znakow firmowych przedstawiajgcych i abstrakcyjnych uwzgledniajgcy
dyscypline projektowg i formalna.

Typ zajeé: Wyktady (prezentacje), ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,

prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, aktywnosci
w zakresie podejmowanych probleméw oraz jakosci wykonywanych
zadan. Ocenie podlega: adekwatnos¢ merytoryczna i celnosé
informacyjna, oryginalnosc i czytelnos¢ rozwigzan graficznych,
wartosci prezentacyjne projektu, samodzielnos¢ w podejmowaniu
decyzji. Semestralny egzamin w formie przegladu prac projektowych
przed komisjg ztozong z pracownikéw kierunku grafiki.

Literatura:

A. Frutiger, Cztowiek i jego znaki, Wydawnictwo 2d2, Krakéw 2005
D. Airey, Logo Design Love: zaprojektuj genialny logotyp!,
Wydawnictwo Helion, 2010

R. Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa, Wydawnictwo Stowo/obraz
terytoria, Gdansk 2005

R. Arnheim, MyS$lenie wzrokowe, Wydawnictwo Stowo/obraz terytoria,
Gdansk 2012

czasopisma: 2+3D, Graphis, Novum, Print
www: www.Kkarolsliwka.pl




n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
r zajec sprawdzen | do
ia kierunkowy
ch efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia

0 | Znairozumie ogdlne zasady wyktad ocena K_Wo01

1 | konstruowania przekazu wizualnego (prezentacj | cwiczenw | K_WO02
znakow graficznych a), trakcie K_Wo04

¢wiczenia zajec, K_WO09
kolokwium

2 | Swobodnie korzysta z programow wyktad ocena K_U08
graficznych, (prezentacj | éwiczenw | K _Ull
zna techniki poligraficzne i potrafi a), trakcie
przygotowac ¢wiczenia, zajec
projekt do druku konsultacje

3 | Swobodnie postuguje sie skrotem cwiczenia, realizacja K_WO01
plastycznym i posiada umiejetnos¢ konsultacje, | zadania K_WO09
rozwigzywania problemow z zakresu praca w projektowe | K _U01
projektowania graficznego zwigzanych ze domu go K_U04
specyfikg projektowania znaku graficznego
(widzialnosé¢, czytelnosé, klarownosé
przekazu, wyrazisto$¢, spojnosc formalna
itp.)

4 | Posiada umiejetnos¢ myslenia ¢wiczenia, realizacja K_Wo01
syntetycznego oraz przetozenia go w konsultacje | zadania K_W02
praktyce na projektowanie znakow projektowe | K_WO09
firmowych, symboli informacyjnych, godta go K_U01

K_U05

5 | Posiada umiejetnos¢ tworzenia znakow ¢wiczenia, realizacja K_U04
dostosowanych do dedykowanym im konsultacje | zadania K_U05
srodkoéw przekazu (ikony do internetu i projektowe | K_WO09
telefonéw komérkowych itp.) go

6 | Posiada umiejetnosé myslenia ¢wiczenia, realizacja K_WO01
syntetycznego i rozwigzywania probleméw | konsultacje | zadania K_WO09
projektowych zwigzanych z tworzeniem projektowe | K_U01
serii symboli informacyjnych go K_U04

7 | Swiadomie dobiera $rodki wyrazu i jest cwiczenia, realizacja K_K04
odpowiedzialny za wyraz komunikatu konsultacje | zadania K_WO08
graficznego projektowe | K_WO09

go

8 | Posiada umiejetnos¢ stworzenia ¢wiczenia, realizacja K_U12
dokumentacji i prezentacji projektu konsultacje | zadania K_U18

projektowe | K_UO7

go




Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $¢€ punktow ECTS
studenta

Udziat w wykfadach 15 2
Udziat w éwiczeniach 15

Udziat w korektach 15

indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 30 1
domu

Realizacja zadan 45 1
projektowych

RAZEM 120 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

45

2

Liczba punktéw ECTS, ktérg | 75 2
student uzyskuje w ramach

zaje¢ o charakterze

praktycznym

RAZEM 120 4
Nazwa Plakat i Informacja wizualna

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Piotr Kunce

Kod kursu:

Punkty ECTS: 18 (2x9)

Rodzaj kursu: fakultatywny — dyplomowy

Semestr/rok 56/Ilr.

studiéw:

Liczba godzin:

150 (5 / tyg.)

Poziom: zaawansowany

Wymagania bardzo dobra znajomosé¢ programow graficznych pakietu Adobe —
wstepne: Photoshop, lllustrator, InDesign

Program: Program dwoch semestréw obejmuje:  kontynuacije i rozwiniecie

tematéw omawianych na Il roku przy okazji nauki przedmiotéw
~Projektowanie Plakatu”, ,Informacja wizualna”, ,Projektowanie znaku”;
praktyczne zastosowanie grafiki perswazyjnej i szeroko pojetej
problematyki kompleksowej identyfikacji wizualnej instytucji lub
produktu, z plakatem jako czescig sktadowg kampanii.

Cwiczenia praktyczne:

semestr 1) stworzenie zestawu prac dla wylosowanej instytucji,
spojnych typograficznie i graficznie: logotyp (wraz z podstawowg
ksiega znaku), wizytdwka, papier biurowy, broszura informacyjna,




plakat.

Przyktadowe tematy:

semestr 2) stworzenie zestawu prac stuzgcych oznakowaniu instytuciji:
projekt szyldu / neonu, spdjny typograficznie i graficznie system
informacji wewnetrznej budynku (napisy i znaki informacyjne), graficzna
mapka budynku z wyszczegdlnieniem miejsc strategicznych.

Poszczegoblne zadania zostajg zaakceptowane do realizacji po
obowigzkowych konsultacjach etapéw: analitycznego i koncepcyjnego.

nowa identyfikacja wizualna dla Teatru im.
Ludwika Solskiego w Tarnowie; system oznakowania Panstwowej
Wyzszej Szkolty Zawodowej w Tarnowie

Typ zajeé:

Wyktady, prezentacje, cwiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,
prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, aktywnosci,
zakresu podejmowanych zadan oraz jakosci wykonanych éwiczen
(zgodnos¢ z tematem; celnosc¢ informacyjna; kreatywnosg;
oryginalnosc i czytelnos¢ rozwigzan typograficznych i graficznych;
samodzielno$¢; wartosci prezentacyjne projektu). Semestralny egzamin
w formie przegladu prac projektowych przed komisjg ztozong z
pracownikéw kierunku Grafiki.

Literatura:
2012

A. Frutiger Czlowiek i jego znaki, Wydawnictwo Do 2005

W. Kopalinski Stownik mitéw i tradycji kultury, Oficyna wyd. RYTM 2003
L. Carroll Alicja w krainie czaréw, Wilga 2009
czasopisma: 2+3D, Graphis, Novum, Print

A. Shaughnessy Jak zostac¢ dizajnerem i nie straci¢ duszy, Karakter

nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektéw
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Znairozumie zjawisko szeroko wykilad, kolokwium | A1 W10
1 | pojmowanej, kompleksowej identyfikacji prezentacja, Al W15
wizualnej instytucji lub produktu praca w K_WO01
domu
0 | Zna i praktycznie stosuje srodki wyrazu wykilad, kolokwium | A1 W14
2 | (typograficzne, graficzne, plastyczne) prezentacja, Al W15
majgce znaczenie perswazyjne dla praca w K_WO08
przekazu wizualnego (aspekt domu
marketingowy); zna aspekty prawne
zawodu projektanta grafiki (prawo
autorskie)
0 | Swobodnie korzysta z programéw wykilad, realizacja Al W13
3 | graficznych, zna techniki poligraficzne i prezentacja, | zadania Al U16
potrafi przygotowac projekt do druku cwiczenia, projektowe | A1_U19
konsultacje | go K_U08
K _Ul11
0 | Swobodnie postuguje sie skrotem cwiczenia, realizacja Al _U14
4 | plastycznym i syntetyczng formg graficzng | konsultacje | zadania

projektowe




go
0 | Tworzy zestawy projektow roznych form ¢wiczenia, realizacja Al U14
5 | graficznych (elementy identyfikacji konsultacje | zadania Al_U17
wizualnej instytucji lub produktu), spojnych | praca w projektowe | K_WO09
typograficznie, graficznie i plastycznie domu go K_U01
K_U05
0 | Tworzy zestawy projektéw roznych form éwiczenia, realizacja Al U14
6 | graficznych (elementy stuzace konsultacje | zadania Al U17
oznakowaniu np. instytucji), spéjnych praca w projektowe | K W09
typograficznie, graficznie i plastycznie domu go K_U01
K_U05
0 | W sposbb odpowiedzialny wywigzuje sie z wykilad, realizacja K_KO02
7 | podjetych zadan i dotrzymuje przyjetych éwiczenia, zadania
terminow. konsultacje | projektowe
go
Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $€ punktow ECTS
studenta
Udziat w wykfadach 40 2
Udzial w éwiczeniach 60 3
Udziat w korektach 50 3
indywidualnych i grupowych
Dokonczenie ¢wiczeh w a0 2
domu
Realizacja zadan 2 x 150 8
projektowych
RAZEM 540 18

Liczba godzin

llos¢ punktéw ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktorg,
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

150

8

Liczba punktow ECTS, ktorg
student uzyskuje w ramach
zajec o charakterze
praktycznym

390

10

RAZEM

540

18




Nazwa Plakat i informacja wizualna / DYPLOM

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Piotr Kunce

Kod kursu:

Punkty ECTS: 16

Rodzaj kursu: fakultatywny

Semestr/rok 711V rok

studiéw:

Liczba godzin: 90 (6tyg.)

Poziom: zaawansowany

Wymagania wczesniejsze zaliczenie co najmniej jednego semestru przedmiotu

wstepne:

Program: Program kursu obejmuje  zrealizowanie pracy dyplomowej w zakresie
dziedziny plakatu i informacji wizualnej oraz ktadzie nacisk na
umiejetnosci przedstawienia i obrony wiasnego projektu. Praca
dyplomowa jest praktycznym przetozeniem zdobytej podczas
ksztatcenia wiedzy na projekt na wybrany przez studenta temat.
Podczas pracy nad projektem szczegolnie ktadziony jest nacisk na
etap analityczny i koncepcyjny.
Zadania projektowe to:
opcja 1 - kompleksowy projekt identyfikacji wizualnej na wybrany
temat obejmujacy projekt: znaku, kompletu akcydenséw, schematu
strony internetowej, wybranych drukéw promocyjnych, plakatu,
przyktadowych elementéw systemu oznaczen
opcja 2 — projekt serii plakatow na wybrany temat

Typ zajec: konsultacje indywidualne i na forum grupy, prace projektowe

wykonywane w domu

Kryteria oceny:

W zakres kryteriow oceny wchodzi: zgodnos¢ z zatozeniami
wybranego zadania, celnos¢ merytoryczna, lapidarnosc ujecia tematu ,
elementy kreatywnosci i innowacji, oryginalnos¢ rozwigzan
typograficznych i graficznych, umiejetnosé wykorzystania
zroznicowanych srodkéw warsztatowych dla petnego oddania zatozen
zadania, samodzielnos¢ w podejmowaniu decyzji. Umiejetnosc
prezentacji i obrony swojego projektu.

Koncowy egzamin w formie przegladu pracy projektowej (dyplomowej)
i egzaminu dyplomowego przed komisjg ztozong z pracownikow
kierunku grafiki.

Literatura:

A. Frutiger, Czlowiek i jego znaki, Wydawnictwo 2d2, Krakéw 2005
D. Airey, Logo Design Love: zaprojektuj genialny logotyp!,
Wydawnictwo Helion, 2010

R. Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa, Wydawnictwo Stowo/obraz
terytoria, Gdansk 2005

R. Arnheim, Myslenie wzrokowe, Wydawnictwo Stowo/obraz terytoria,
Gdansk 2012

A. Shaughnessy, Jak zostac dizajnerem i nie straci¢ duszy, Karakter
2012




W. Kopalinski, Stownik mitow i tradycji kultury, Oficyna wyd. RYTM
2003

L. Carroll, Alicja w krainie czarow, Wilga 2009
Q. Newark, Design i grafika dzisiaj, ABE Dom Wydawniczy 2006

A. Twemlow, Czemu stuzy grafika uzytkowa? ABE Dom Wydawniczy
2006

R. Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, d2d, Krakow 2007
G. Ambrese, P. Harris Tworcze projektowanie, PWN 2007

E. Dzikowska, Arty$ci mowig — wywiady z mistrzami grafiki, Rosikon
Press 2011

Albumy plakatu polskiego wydane przez Krzysztofa Dydo

Katalogi wystaw i Biennale Plakatu krajowych i Swiatowych
czasopisma: 2+3D, Graphis, Novum, Print

strona internetowa: http://www.posterpage.ch/, www.karolsliwka.pl

n | Zamierzone efekty ksztatcenia / OPCJA 1 Forma Sposéb Odniesienie
r zajec sprawdzen | do
ia kierunkowy
ch efektow

Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia

0 | Znairozumie ogolne zasady konsultacje, | realizacja K_W01

1 | konstruowania przekazu wizualnego praca w zadania K_WO02
znakow graficznych oraz zjawisko szeroko | domu projektowe | K W04
pojmowanej, go K_WO09
kompleksowej identyfikacji wizualnej, K_U05
sprawnie formutuje zatozenia projektowe

2 | Swobodnie korzysta z programow konsultacje, | realizacja K_U08
graficznych, praca w zadania K_ U1l
zna techniki poligraficzne i potrafi domu projektowe
przygotowac go
projekt do druku

3 | Swobodnie postuguje sie skrotem konsultacje, | realizacja K_W01
plastycznym, posiada umiejetno$¢ myslenia | praca w zadania K_WO09
syntetycznego oraz rozwigzywania domu projektowe | K _U01
probleméw z zakresu projektowania go K_U04
graficznego zwigzanych ze specyfikg K_U05
projektowania znaku graficznego
(widzialnos¢, czytelnos¢, klarownosé
przekazu, wyrazisto$¢, spojnosc formalna
itp.) oraz innych elementéw identyfikaciji
wizualnej

4 | Posiada umiejetnos¢ tworzenia spéjnych konsultacje, | realizacja K_WO09
pod katem typograficznym, graficznym i praca w zadania K_U01
plastycznym kompletu projektéw réznych | domu projektowe | K_UO05
form graficznych go

5 | Swiadomie dobiera $rodki wyrazu konsultacje, | realizacja K_KO04
(estetyka, stylistyka, stylizacja) majace praca w zadania K_W08
znaczenie perswazyjne dla przekazu domu projektowe | K W09




graficznego i jest odpowiedzialny za wyraz go K_U01
komunikatu graficznego K_U04
K_U05

6 | Posiada umiejetnos¢ stworzenia konsultacje, | realizacja K_U12

dokumentacji i prezentacji projektu praca w zadania K_U16
domu projektowe | K U18
go K_U07

7 | Swiadomie postuguije sie typografig jako konsultacje, | realizacja K_WO09
elementem zaréwno informacyjnym jak i praca w zadania
kreacyjnym (graficznym) domu projektowe

go

8 | Umie wykorzystywac caly zakres swej konsultacje, | realizacja K_K03
profesjonalnej wiedzy, umiejetnosci i praca w zadania
zdolnosci twérczych w trakcie domu projektowe
rozwigzywania zadan projektowych. Potrafi go
skutecznie kontrolowa¢ swoje zachowanie
podczas publicznych wystgpien i
prezentaciji.

9 | Posiada zdolno$¢ samooceny oraz konsultacje, | realizacja K_KO04
konstruktywnej krytyki prac z dziedziny praca w zadania
projektowania graficznego domu projektowe

go
1 | Jest przygotowany do pracy w zespole konsultacje, | realizacja K_U06
0 | projektowym praca w zadania

domu projektowe

go
n | Zamierzone efekty ksztatcenia / OPCJA 2 Forma Sposéb Odniesienie
r zajec sprawdzen | do

ia kierunkowy

ch efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztatcenia

0 | Znairozumie ogdlne zasady konsultacje, | realizacja K_Wo01

1 | konstruowania przekazu wizualnego oraz praca w zadania K_WO02
swiadomie postrzega plakat jako domu projektowe | K_ W04
wypadkowa autorskiej kreacji plastycznej i go K_WO09
uzytkowej funkcji nosnika informaciji (czy K_U01
reklamy), , sprawnie formutuje zatozenia K_U05
projektowe

2 | Swobodnie korzysta z programow konsultacje, | realizacja K_U08
graficznych, praca w zadania K_ U1l
zna techniki poligraficzne i potrafi domu projektowe
przygotowac go
projekt do druku

3 | Swobodnie postuguje sie precyzyjnym konsultacje, | realizacja K_WO01
skréotem ideowym i metaforg (warstwa praca w zadania K_WO09
merytoryczna plakatu) oraz $wiadomie domu projektowe | K _U01
ksztattuje syntetyczng forme graficzng go K_U04
(warstwa formalna plakatu) K_U05

4 | Posiada umiejetnos¢ tworzenia spéjnych konsultacje, | realizacja K_WO09
pod katem typograficznym, graficznym i praca w zadania K_U01
plastycznym kompletu projektow réznych | domu projektowe | K_UO5

go




form graficznych
5 | Swiadomie dobiera $rodki wyrazu ( konsultacje, | realizacja K_K04
kompozycja i jej sktadowe: kolor, kontrast, praca w zadania K_WO08
widzialnos¢, czytelnosé; estetyka, domu projektowe | K W09
stylistyka, stylizacja) majace znaczenie go K_U01
perswazyjne dla przekazu graficznego i jest K_U04
odpowiedzialny za wyraz komunikatu K_U05
graficznego
6 | Posiada umiejetnos¢ stworzenia konsultacje, | realizacja K_U12
dokumentacji i prezentacji projektu praca w zadania K_U18
domu projektowe | K_UO7
go
7 | Swiadomie postuguje sie typografig jako konsultacje, | realizacja K_WO09
elementem zaréwno informacyjnym jak i praca w zadania
kreacyjnym (graficznym) domu projektowe
go
8 | Umie wykorzystywac caly zakres swej konsultacje, | realizacja K_K03
profesjonalnej wiedzy, umiejetnosci i praca w zadania
zdolnosci twérczych w trakcie domu projektowe
rozwigzywania zadan projektowych. Potrafi go
skutecznie kontrolowa¢ swoje zachowanie
podczas publicznych wystgpien i
prezentacji
9 | Posiada zdolno$¢ samooceny oraz konsultacje, | realizacja K_KO04
konstruktywnej krytyki prac z dziedziny praca w zadania
projektowania graficznego domu projektowe
go
1 | Jest przygotowany do pracy w zespole konsultacje, | realizacja K_U06
0 | projektowym praca w zadania
domu projektowe
go
Bilans naktadu pracy llo$¢€ godzin llo $¢€ punktéw ECTS
studenta
Udziat w wykladach - -
Udziat w éwiczeniach - -
Udziat w korektach 90 5
indywidualnych i grupowych
Dokonczenie ¢wiczen w - -
domu
Realizacja zadan 390 11
projektowych
RAZEM 480 16

Liczba godzin

llos¢ punktéw ECTS

Liczba punktow ECTS, ktorg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

90

5

Liczba punktow ECTS, ktérg

390

11




student uzyskuje w ramach

zaje¢ o charakterze

praktycznym

RAZEM 480 16

Nazwa Typografia

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Wojciech Regulski

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: podstawowy

Semestr/rok a4/ r.

studiéw:

Liczba godzin: 45 (3/tyg.)

Poziom: Sredni

Wymagania Podstawowa znajomosc¢ problematyki literniczej i typograficznej,

wstepne: realizacje liternicze i typograficzne. Podstawowe wiadomosci o
projektowaniu graficznym, umiejet-nosci tworzenia prostego
komunikatu. Umiejetnos¢ postugiwania sie programami graficznymi
pakiet Adobe Creative Suite (Photoshop, lllustrator, Indesign) lub/i
pakiet CoreIDRAW Graphics Suite na poziomie podstawowym.

Program: Nauka projektowania krojow pisma, napiséw firmowych i logotypow.
Zapoznanie studentow z podstawowg znajomosciag funkcji programu
Typetool. Pogtebienie umiejetnosci z zakresu wykorzystania ekspresji
litery autorskiej
i gotowej zarowno w realizacjach o charakterze artystycznym jak i
projektowym. Prezentacja nowych trendoéw w typografii i liternictwie na
przyktadzie prac projektowych, instalaciji itp...
Praktyczne umiejetnosci studenci zdobywajg w trakcie éwiczen w
pracowni oraz zadan realizowanych samodzielnie takze w domu.
Studenci przedstawiajg prace catej grupie i argumentujg swoje
decyzje. Korekta indywidualna pozwala na blizsze poznanie intencji
autora i szczegotowe wyjasnienie problemow zwigzanych z realizacja
zadan.
Cwiczenie formutowania i zastosowania sie do zatozen projektowych
zawartych w briefie.

Typ zajec: Wyktady, prezentacje, cwiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,

prace projektowe wykonywane w domu.

Kryteria oceny:

Przeglad prac studenta po semestrze 4 zakonczone oceng. Na
ostatnich zajeciach w semestrze odbywa sie przeglad i ocena prac
studentéw wykonywanych w domu i omawianych na cotygodniowych
korektach. Na ocene prac semestralnych wptyw bedzie miec:
zgodnosc pracy z zatlozeniami zadania, jakos¢ artystyczna i jakosé
techniczna wykonanych zadah w tym perfekcja warsztatowa,
umiejetnos¢ prezentacji pracy, Swiadomos¢ uzytych srodkow i




umiejetnosc¢ ich uzasadnienia oraz stopieh zaangazowania, rzetelnosé
i kreatywna postawa studenta. Kazdy student jest zobowigzany
wykonac wszystkie ¢wiczenia i uzyskac za nie pozytywne oceny.
Kazde ¢wiczenie wykonane w ustalonym terminie jest oceniane
osobno. Opuszczenie wiecej niz 2 zaje¢ bez usprawiedliwienia
powoduje obnizenie oceny lub niezaliczenie semestru.

Literatura: Krzysztof Tyczkowski — ,Lettera Magica”,
Jacek Mrowczyk — ,Niewielki stownik typograficzny”,
Robert Bringhurst — ,Elementarz stylu w typografii”,
James Felici — ,Kompletny przewodnik po Typografii”
Czasopismo: ,2plus3D”, , Typo”
nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesieni
zajec sprawdzeni e do
a kierun-
Student, ktory zaliczyt przedmiot: kowych
efektow
ksztalcenia

1 | Posiada wiedze z zakresu nowych trendéw | Wykiady Ocena A-1_WO07
w typografii i liternictwie na przyktadzie W t'ral,kue
prac projektowych oraz instalacji w Zajec
przestrzeni.

2 | Posiada wiedze i umiejetnosc tworzenia wyktady, Ocena przy | A-1_WO08
znakow literniczych, logotypdow, uktadow konsultacje | przegladzie | A-1 _UO1
literniczych i typograficznych. prac A-1 U02

3 | Posiada wiedze i umiejetnosc do wyktady, Ocena przy | A-1_WO08
projektowania kroju pisma. konsultacje | przegladzie | A-1 _UO1

prac A-1 U02

4 | Ma swiadomos$¢ oddziatywania ekspres;ji konsultacje | Ocenaprzy | A-1 W08
formy litery oraz umiejetnosé przegladzie | A-1_U02
projektowania zatozonego przekazu prac A-1_U05
typograficznego A-1_KO02
i traktowania typografii jako srodka wyrazu.

5 | Posiada wiedze i udoskonalone konsultacje, | Ocena przy | A-1_WO09
umiejetnosci formutowania i zastosowania | ¢wiczenia przegladzie | A-1_UQ06
sie do zalozen projektowych zawartych w prac A-1_UO07
briefie. A-1 KO3

Bilans naktadu pracy studenta llp $¢ llos¢é punktéw ECTS

godzin

Udziat w wyktadach 20 1

Udziat w éwiczeniach 10 0,5

Udziat w korektach indywidualnych i grupowych | 15 0,5

Dokonczenie éwiczen w domu 25 1

Realizacja zadan projektowych 30 1

RAZEM 100 4

| Liczba | llo$¢ punktéw ECTS




godzin

Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje
na zajeciach wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich

45

Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w | 55
ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
RAZEM 100




Nazwa Grafika opakowa nh

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Wojciech Regulski

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 3/,

studiéw:

Liczba godzin: 45 (3/tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Podstawowa znajomosc¢ problematyki literniczej i typograficznej.

wstepne: Podstawowe wiadomosci o projektowaniu graficznym, umiejetnosc
tworzenia prostego komunikatu wizualnego. Umiejetnos¢ postugiwania
sie programami graficznymi pakiet Adobe Creative Suite (Photoshop,
lllustrator, Indesign) lub/i pakiet CoreDRAW Graphics Suite na
poziomie podstawowym.

Program: Cwiczenia i wyktady z zakresu grafiki opakowan: stosowania
typograficznych komunikatéw wizualnych w grafice projektowej,
funkcja opakowan, proces odczytywania informacji, kategoria cenowa
produktu, budowanie serii opakowan, opakowania zbiorcze i
uwarunkowania technologiczne.

Cwiczenia realizowane w domu i omawiane podczas cotygodniowych

korekt indywidualnych i grupowych. Podczas zaje¢ przedstawienie

przyktadow ciekawych realizacji oraz wspoétczesnych trendéw w grafice

opakowan. Indywidualna i/lub grupowa praktyczna praca z briefem,

formutowanie

i zastosowanie sie do precyzyjnie okreslonych zalozen projektowych.
Typ zajeé: Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,

prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Przeglad prac studenta po semestrze 3 zakonczony ocena.

Na ostatnich zajeciach w semestrze odbywa sie przeglad i ocena
studenckich prac wykonywanych w domu i omawianych na
cotygodniowych korektach. Na ocene prac semestralnych wptyw
bedzie mie¢: zgodnos¢ pracy z zatozeniami zadania, jako$é
artystyczna i jakos¢ techniczna wykonanych zadan w tym perfekcja
warsztatowa, sposob prezentacji prac, Swiadomosc¢ uzytych srodkow i
umiejetnosc¢ ich uzasadnienia oraz stopieh zaangazowania, rzetelnosé
i kreatywna postawa studenta. Kazdy student jest zobowigzany
wykonac wszystkie ¢wiczenia i uzyskac za nie pozytywne oceny.
Kazde ¢wiczenie wykonane w ustalonym terminie jest oceniane
osobno. Opuszczenie wiecej niz 2 zaje¢ bez usprawiedliwienia
powoduje obnizenie oceny lub niezaliczenie semestru.

Literatura:

Giesela Kozak, Julius Wiedemann — ,Package Design Now!”
Czasopismo: ,2plus3D”

| n | Zamierzone efekty ksztalcenia Horma

Sposdb Ofniesi _eni




r zajeé sprawdzeni | e do
a kierun-
Student, ktory zaliczyt przedmiot: kowych
efektow
ksztatcenia

1 | Posiada wiedze z zakresu funkcji wyktad Ocenaprzy | Al_WO03
opakowania, komunikacji wizualnej, przegladzie | A-1_WO08
projektowania grafiki na powierzchni bryty, prac
estetyki i funkcji typografii opakowan.

2 | Posiada umiejetnosc¢ wykonania prostej wyktad, Ocena przy | A-1_U02
formy przestrzennej z grafikg wraz z éwiczenia, przegladzie
konstrukcjg techniczng obiektu. konsultacje | prac

3 | Posiada umiejetnosci budowania serii wyktad, Ocenaprzy | A-1_U02
opakowan. Rozumie pojecie kategori konsultacje | przegladzie | A-1_UO05
cenowej produktu. prac

4 | Udoskonalenie umiejetnosci perfekcyjnego | wykiad, Ocenaprzy | A-1_U02
wykonania projektu z uwzglednieciem konsultacje | przegladzie
wymagan technologicznych. prac

5 | Posiada wiedze i umiejetnosci wyktad, Ocenaprzy | A-1 W09
precyzyjnego formutowania zatozen cwiczenia, przegladzie | A-1_U06
projektowych i zastosowania sie do zatozen | konsultacje | prac A-1_U07
zawartych w briefie. A-1 KO3

Bilans naktadu pracy studenta llp §&¢ llo$¢ punktéw ECTS
godzin

Udziat w wykladach 20 1

Udziat w éwiczeniach 10 0,5

Udziat w korektach indywidualnych i grupowych | 15 0,5

Dokonczenie ¢wiczen w domu 25 1

Realizacja zadan projektowych 30 1

RAZEM 100 4
Liczba llos¢ punktéw ECTS
godzin

Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje 45 2

na zajeciach wymagajacych bezposredniego

udziatu nauczycieli akademickich

Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w | 55 2

ramach zaje¢ o charakterze praktycznym

RAZEM 100 4




Nazwa Grafika rekalmowa

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Wojciech Regulski

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok a4/ r.

studiéw:

Liczba godzin: 45 (3/tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Podstawowa znajomosc¢ problematyki literniczej i typograficznej.

wstepne: Podstawowe wiadomosci o projektowaniu graficznym, umiejgtnosci
tworzenia prostego komunikatu wizualnego. Umiejetnos¢ postugiwania
sie programami graficznymi pakiet Adobe Creative Suite (Photoshop,
lllustrator, Indesign) lub/i pakiet CoreIDRAW Graphics Suite na
poziomie podstawowym.

Program: Cwiczenia i wyktady z zakresu grafiki reklamowej: trafno$é metafory,
budowanie syntetycznego komunikatu, proces odczytywania
informacji, charakterystyka i parametry nosnikow reklamowych,
terminologia reklamy. Cwiczenia realizowane w domu i omawiane
podczas cotygodniowych korekt indywidualnych i grupowych. Podczas
zajeC przedstawienie przyktadow ciekawych realizacji oraz
wspotczesnych trendéw w grafice reklamowej w tym przykilady
spotecznej odpowiedzialnosci reklamy, najwazniejszych kampanii
spotecznych. Praktyczna praca z briefem, udoskonalenie formutowana
i zastosowania sie do precyzyjnie okreslonych zalozen projektowych.

Typ zajeé: Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,

prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Przeglad prac studenta po semestrze 4 zakonczony oceng. Na
ostatnich zajeciach w semestrze odbywa sie przeglad i ocena prac
studentow wykonywanych w domu i omawianych na cotygodniowych
korektach. Na ocene prac semestralnych wplyw bedzie mie¢:
zgodnosc pracy

Z zatlozeniami zadania, jakos¢ artystyczna i jakosc¢ techniczna
wykonanych zadan w tym perfekcja warsztatowa, sposob jej
prezentacji, Swiadomos¢ uzytych srodkow i umiejetnosé ich
uzasadnienia oraz stopien zaangazowania, rzetelnosc i kreatywna
postawa studenta.

Kazdy student jest zobowigzany wykonac wszystkie ¢wiczenia i
uzyskac za

nie pozytywne oceny. Kazde ¢éwiczenie wykonane w ustalonym
terminie jest oceniane osobno. Opuszczenie wiecej niz 2 zaje¢ bez
usprawiedliwienia powoduje obnizenie oceny lub niezaliczenie
semestru.

Literatura:

Dariusz Kubuj — ,,Outdoor. Reklama zewnetrzna w kontekscie historii
i wspoitczesnosci”

Julius Wiedermann — ,Advertising Now. Print”

Liz McQuiston — ,Grafical Agitation. Social and political graphics since
the sixties”




Czasopismo: ,2plus3D”

n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesieni
r zajec sprawdzeni e do
a kierun-
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: kowych
efektow
ksztalcenia
1 | Posiada wiedze z zakresu charakterystykii | wyktady Ocena w A-1_WO08
funkcji nosnikow reklamowych oraz trakcie zajec
podstawowej terminologii uzywanej w
reklamie.
2 | Posiada wiedze z zakresu nowych, wyktady Ocenaprzy | A-1 W03
nietypowych form reklamy. przegladzie
prac, ocena
w trakcie
zajec
3 | Udoskonalit wiedze i umiejetnosci Cwiczenia, | Ocenaprzy |A-1_WO09
precyzyjnego formutowania i zastosowania | konsultacje | przegladzie | A-1_UQ06
sie do zalozen projektowych zawartych w prac, ocena | A-1_UQ7
briefie. w trakcie A-1_KO03
zajeC
4 | Udoskonalit umiejetnosci perfekcji konsultacje | Ocena przy | A-1_U04
wykonania projektu z uwzglednieniem przegladzie
wymagan technologicznych. prac
5 | Udoskonalit umiejetnos¢ tworzenia konsultacje | Ocenaprzy | A-1 _U02
Swiadomego, zamierzonego przekazu przegladzie | A-1_UO05
wizualnego opartego o tworzenie metafory, prac A-1_KO03

trafnej pointy plastycznej, operowania
skrotem i skojarzeniami.

Bilans naktadu pracy studenta llp §&¢ llo$¢ punktéw ECTS
godzin

Udziat w wykladach 20 1

Udziat w éwiczeniach 10 0,5

Udziat w korektach indywidualnych i grupowych | 15 0,5

Dokonczenie éwiczen w domu 25 1

Realizacja zadan projektowych 30 1

RAZEM 100 4
Liczba llo$¢ punktow ECTS
godzin

Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje 45 2

na zajeciach wymagajacych bezposredniego

udziatu nauczycieli akademickich

Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje w | 55 2

ramach zaje¢ o charakterze praktycznym

RAZEM 100 4




Nazwa Typografia i grafika reklamowa

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Wojciech Regulski

Kod kursu:

Punkty ECTS: 18 (2x9)

Rodzaj kursu: fakultatywny

Semestr/rok 5,6/ r.

studiéw:

Liczba godzin: 150 (5/tyg.)

Poziom: zaawansowany

Wymagania Znajomos¢ problematyki literniczej i typograficznej, realizacje liternicze

wstepne: i typograficzne. Podstawowe wiadomosci o projektowaniu graficznym,
umiejetnosc¢ tworzenia komunikatu wizualnego. Umiejetnosc
precyzyjnego formutowania i zastosowania sie do zalozen
projektowych zawartych w briefie.
Umiejetnos¢ postugiwania sie programami graficznymi pakiet Adobe
Creative Suite (Photoshop, lllustrator, Indesign) lub/i pakiet
CorelDRAW Graphics Suite na poziomie zaawansowanym.

Program: Cwiczenia pogtebiajace wiedze z zakresu projektowania krojow pisma,
roli typografii w projektowaniu, postugiwania sie typografig jako
Srodkiem wyrazu artystycznego, funkcja litery jako nosnika informacji i
kreacji autorskie;j.
Cwiczenia poglebiajace zagadnienia z zakresu grafiki opakowan:
trafnos¢ metafory, komunikat, zatlozenia projektowe i ich realizacja,
specyficzne cechy grafiki tworzonej na uzytek opakowan, funkcja
opakowan, proces odczytywania informacji, typografia opakowan.
Cwiczenia poglebiajace wiedze z zakresu grafiki reklamowej:
czytelnos¢ komunikatu, trafnos¢ pointy plastycznej, funkcja i perfekcja
wykonania projektu, etyczne aspekty reklamy. Marketing
i skutecznos¢ reklamy, a jakos¢ estetyczna i etyczna przekazu
reklamowego.

Typ zajec: Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, konsultacje indywidualne i grupowe,

prace projektowe wykonywane w domu

Kryteria oceny:

Przeglad prac studenta po semestrze | i Il zakohczony oceng. Na
ostatnich zajeciach w semestrze odbywa sie przeglad i ocena prac
studentéw wykonywanych w domu i omawianych na cotygodniowych
korektach. Na ocene prac semestralnych wptyw majg: zgodnosc¢ pracy
Z zatlozeniami zadania, jakos¢ artystyczna i jakosc¢ techniczna
wykonanych zadan w tym perfekcja warsztatowa, sposéb prezentacji
pracy, Swiadomos$c¢ uzytych srodkow

i gotowos¢ ich uzasadnienia oraz stopien zaangazowania, rzetelnosé
i kreatywna postawa studenta. Kazdy student jest zobowigzany
wykona¢ wszystkie ¢wiczenia i uzyskac za nie pozytywne oceny.
Kazde ¢wiczenie wykonane w ustalonym terminie jest oceniane
osobno. Opuszczenie wiecej

niz 2 zajec¢ bez usprawiedliwienia powoduje obnizenie oceny lub
niezaliczenie semestru.

Literatura:

Piotr Rypson — ,Nie Gesi. Polskie Projektowanie Graficzne 1919-
1949”
Jan Tischold — ,Nowa Typografia”




Piotr Rypson — ,Ksigzki i strony”
Czasopismo: ,2plus3D”, , Typo”

n | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesieni
r zajeé sprawdzenia | e do
kierun-
Student, ktory zaliczyt przedmiot: kowych
efektow
ksztatceni
a

1 | Posiada udoskonalong wiedze o literze i konsultacje | Ocena przy A-1_WO08
umiejetnosc¢ projektowania litery, krojéw przegladzie A-1 U011
pisma i uktadéw typograficznych. prac A-1_U02

2 | Posiada udoskonalong umiejetnos¢ uzycia | konsultacje | Ocena przy A-1 W08
litery autorskiej lub gotowej jako przegladzie A-1 U02
artystycznego srodka wyrazu na uzytek prac A-1_UO05
roznych form reklamowych A-1_KO02
w tym reklam, plakatow, napisow
firmowych.

3 | Posiada pogtebiong wiedzy z zakresu konsultacje | Ocena przy A-1 W08
funkcji opakowania, komunikacji wizualnej, przegladzie
projektowania grafiki na powierzchni bryty, prac
estetyki, typografii opakowan.

4 | Posiada wiedze z zakresu nowych, wyktady Ocena A-1_WO03
nietypowych formam reklamy oraz w trakcie
eksperymentalnej typografii. zajec

5 | Posiada udoskonalong umiejetnosc konsultacje | Ocena przy A-1_U02
tworzenia swiadomego, zamierzonego przegladzie A-1_UO05
przekazu wizualnego. prac A-1 KO3

Bilans naktadu pracy studenta llp §&¢ llo$¢ punktéw ECTS
godzin

Udziat w wykladach 40+40 2+2

Udziat w éwiczeniach 20+20 1+1

Udziat w korektach indywidualnych i grupowych | 20+20 1+1

Dokonczenie ¢wiczen w domu 100+100 2,5+2,5

Realizacja zadan projektowych 100+100 2,5+25

RAZEM 350 18
Liczba llo$¢ punktow ECTS
godzin

Liczba punktéw ECTS, ktorg student uzyskuje 150 8

na zajeciach wymagajacych bezposredniego

udziatu nauczycieli akademickich

Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje 200 10

w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym

RAZEM 350 18




Nazwa Typografia i grafika reklamowa

przedmiotu:

Prowadzacy: prof. Wojciech Regulski

Kod kursu:

Punkty ECTS: 16

Rodzaj kursu: fakultatywny-dyplomowy

Semestr/rok 7NV r.

studiéw:

Liczba godzin: 90 (6/tyg.)

Poziom: zaawansowany

Wymagania Zaliczenie co najmniej jednego semestru z tego przedmiotu.

wstepne: Znajomosc¢ problematyki literniczej i typograficznej, realizacje
liternicze, typograficzne
i projektowe. Podstawowe wiadomosci o projektowaniu graficznym,
umiejetnosc¢ tworzenia komunikatu wizualnego, perfekcja warsztatowa.
Umiejetnosc¢ precyzyjnego formutowania zatozen projektowych oraz
zastosowania sie do zatozen zawartych w briefie. Umiejetnos¢
postugiwania sie programami graficznymi pakiet Adobe Creative Suite
(Photoshop, lllustrator, Indesign) lub/i pakiet CorelDRAW Graphics
Suite na poziomie zaawansowanym. Podstawowa znajomosc¢
programu Typetool.

Program: Sformutowanie tematu pracy dyplomowej wraz z precyzyjnym
okresleniem zatozen projektowych i harmonogramu realizacyjnego.
Praca koncepcyjna oraz profesjonalna realizacja projektu
dyplomowego. Konsultacje indywidualne i na forum grupy.

Typ zajec: Konsultacje indywidualne i grupowe, prace projektowe wykonywane w

domu

Kryteria oceny:

Przeglad pracy studenta po semestrze VIl zakonczony ocena.

Na ostatnich zajeciach w semestrze odbywa sie przeglad i ocena
pracy dyplomowej studentéw. Na ocene pracy wptyw majg: zgodnos¢
pracy

Z zatlozeniami zadania, jakos¢ artystyczna i jakosc¢ techniczna
wykonanej pracy w tym perfekcja warsztatowa, sposéb prezentacji
pracy, swiadomos¢ uzytych srodkdw i umiejetnosc ich uzasadnienia
oraz stopien zaangazowania, rzetelnos¢ i kreatywna postawa
studenta.

Kazdy student jest zobowigzany uzyskac pozytywna ocene promotora,
ktéra jest rownoznaczna z dopuszczeniem pracy do obrony.

Literatura:

Piotr Rypson — ,Nie Gesi. Polskie Projektowanie Graficzne 1919-1949”
Jan Tischold — ,Nowa Typografia”

Piotr Rypson — ,Ksigzki i strony”

Robert Bringhurst — ,Elementarz stylu w typografii”,

Dariusz Kubuj — ,,Outdoor. Reklama zewnetrzna w kontekscie historii

i wspotczesnosci”

Julius Wiedermann — ,Advertising Now. Print”

Liz McQuiston — ,Grafical Agitation. Social and political graphics since
the sixties”




nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposob Odniesieni
zajeé sprawdzeni | e do
a kierun-
Student, ktory zaliczyt przedmiot: kowych
efektow
ksztalcenia
1 Zrealizowat prace dyplomowg w zakresie konsultacje | Egzamin, A-1_U02
typografii i/lub grafiki reklamowej w Ocenaprzy | A-1 K01
terminie przegladzie | A-1_KO02
prac
Posiada umiejetnos¢ zaprezentowania i konsultacje | Egzamin, A-1_KO03
obrony wlasnego projektu. Ocenaprzy | A-1_K04
przegladzie
prac
3 Posiada udoskonalong wiedze i A-1_WO09
umiejetnos¢ formuowania, prezentowania A-1 _U06
i argumentowania zatozen projektowych. A-1_U07
A-1 K03
Bilans naktadu pracy studenta llp §&¢ llo$¢ punktéw ECTS
godzin
Udziat w korektach indywidualnych i grupowych | 90 5
Realizacja zadan projektowych w domu 310 11
RAZEM 400 16
Liczba llos¢ punktéw ECTS
godzin
Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje 90 5
na zajeciach wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli akademickich
Liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje 310 11
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
RAZEM 400 16




Nazwa Grafika wydawnicza

przedmiotu:

Prowadzacy: dr Michat Jandura

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 3 /1.

studiow:

Liczba godzin: 45 (3 tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem z systemem

wstepne: Mac OX lub Windows

Program: Kurs obejmuje jeden semestr w trakcie, ktorego studenci bedg
poznawali
zagadnienia zwigzane z grafikg wydawniczg w zakresie projektowania:
folderow, katalogow, albumoéw, serii ksigzkowych oraz r6znego typu
wydawnictw reklamowych i promocyjnych.
Szczegdlny nacisk bedzie potozony na umiejetnosc:
- tworzenia koncepcji wydawnictwa, adekwatnej do zawartych w nim
tresci,
- budowania stron wzorcowych, powtarzalnych modutéw graficznych,
optymalizacji materiatéw tekstowych i graficznych, nadawania im
parametrow charakterystycznych dla publikacji drukowanych i
elektronicznych,
- tworzenia kreatywnych uktadéw typograficznych wzgledem grafiki
oraz hierarchizacji elementéw sktadowych publikaciji
- dalsze rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z warsztatem
projektowym w tym uzywania zaawansowanych mozliwosci Adobe
Indesign CS 5.
Cwiczenia praktyczne to realizacja zadania: folder do okreslone;j
imprezy, wydawnictwa wielostronicowego (katalogu, czasopisma lub
publikacji reklamowej.

Typ zajet: Wykitady, prezentacje, cwiczenia, prace projektowe wykonywane w

domu oraz w trakcie zaje¢ konsultacje indywidualne i grupowe,

Kryteria oceny:

Cotygodniowe konsultacje grupowe i indywidualne majag na celu
zglebianie zrozumienia problematyki podejmowanych zadan.
Powigzane tematycznie ¢wiczenia beda ,krok za krokiem” poszerzaty
zakres umiejetnosci niezbednych dla pracowni tematycznych. Efekty
pracy bedg prezentowane w trakcie przegladéw semestralnych jak i na
wystawie kohcowo roczne;.

Kryteria oceny: jakos¢ wykonania, trafnosc¢, kreatywnos¢, frekwencja.

Literatura:

Widzieé/Wiedzie¢ — wybor tekstéw o designie — Jacek Mrowczyk,
Przemystaw Debowski, Pierwsza pomoc w Typografii — Hans Peter
Willberg i Friedrich Forssman, albumy dot. projektowania
wydawniczego, Adobe Indesign CS5 oficjalny podrecznik. Twércze
projektowanie - Gavin Ambrose, Paul Harris

http://www.rzeczy.net




nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajeé sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Zna aktualne trendy w projektowaniu wyktad, kolokwium | A1 W10
1 | wydawniczym, zna publikacje zwigzane z prezentacja, Al W11
grafikg wydawniczg. Posiada wiedze o praca w K_WO05
podstawowych etapach historii i rozwoju, domu
srodkach ekspresiji oraz o dyscyplinach
pokrewnych .
0 | Jest swiadomy mozliwosci wyrazowych wyktad, kolokwium | K_ W04
2 | poszczegolnych technik artystycznych, prezentacja, K_U01
potrafi dostosowac technike i technologie praca w
do zatlozonego komunikatu. domu
0 | Zna warsztat projektowy i podstawy obrobki | wykiad, realizacja Al U14
3 | technologicznej (tradycyjnej i prezentacja, | zadania Al W13
komputerowej); swobodnie postuguje sie cwiczenia, projektowe | A1_U15
odrecznym szkicem koncepcyjnym, konsultacje | go Al U16
edytorem tekstu, grafikg wektorowa, grafikg Al U19
bitmapowa, obrébka ilustracji K_W02
Umie tworzy¢ i realizowaé wtasne K_U07
koncepcje artystyczne oraz dysponuje K_U08
umiejetnosciami potrzebnymi do ich
wyrazenia. Umie tworzyc i realizowac
koncepcje projektowe w zakresie
projektowania wydawniczego, taczac
wartosci estetyczne z wymogami
funkcjonalnymi, technologicznymi i
ekonomicznymi.
0 | Swiadomie ksztattuje syntetyczng forme cwiczenia, realizacja Al W14
6 | graficzng (warstwa formalna wydawnictwa) | konsultacje | zadania K_WO09
projektowe | K_U04
go
0 | Swiadomie dobiera $rodki wyrazu cwiczenia, realizacja Al _U14
7 | (kompozycja i jej sktadowe; kolor; kontrast; | konsultacje | zadania Al U17
widzialnos¢; czytelnosé; estetyka; projektowe | K_ W09
stylistyka; stylizacja) majace znaczenie go K_U01
perswazyjne dla przekazu wizualnego K_U04
K_U05
0 | Swiadomie postuguje sie typografig jako éwiczenia, realizacja Al U14
7 | elementem zaréwno informacyjnym jak konsultacje | zadania K_WO09
kreacyjnym (graficznym) projektowe
go
0 | Potrafi przygotowac projekt do druku pod éwiczenia, K _Ull
8 | katem wybranej techniki poligraficznej. konsultacje

Bilans naktadu pracy llo$¢€ godzin llo $¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wyktadach 10 0,5

Udziat w ¢wiczeniach 25 1

Udziat w korektach 10 0,5

indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 25 1




domu

Realizacja zadan 25 1
projektowych
RAZEM 95 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktow ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

45

2

Liczba punktéw ECTS, ktérg | 50 2

student uzyskuje w ramach

zajec o charakterze

praktycznym

RAZEM 95 4

Nazwa Grafika interaktywna

przedmiotu:

Prowadzacy: dr Michat Jandura

Kod kursu:

Punkty ECTS: 4

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 4 /1.

studiéw:

Liczba godzin: 45 (3 tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem z systemem

wstepne: Mac OX lub Windows, podstawowa znajomos¢ Adobe lllustrator,
Photoshop, Flash, Dreamweaver

Program: Podstawowym problemem kursu jest interaktywnos$¢, rozumiana jako

mozliwos¢ wplywania na przebieg zdarzen w przestrzeni wirtualnej lub
prosciej na ekranie komputera lub telefonu komérkowego.
Interaktywnos¢ powinna zaistnie¢ w Srodowisku plastycznym opartym
na zasadach wzietych z innych dziedzin projektowych takich jak:
czytelnosc¢ przekazu, funkcjonalnosé, atrakcyjnosé formy itp.

Celem kursu jest nabycie umiejetnosci tworzenia obrazéw ruchomych i
interaktywnych takich jak: banery internetowe, ruchome logotypy,
interfejsy prostych aplikaciji, prostych prezentaciji.

Przyktadowe zadania: Festiwal muzyki elektronicznej — animowany
baner internetowy, technika wykonania Adobe Flash CS5, projekt
interfejsu strony gtdéwnej, technika wykonania Adobe Flash CS5 i
Adobe dreamweaver CS5




Typ zajeé:

Wyktady, prezentacje, ¢wiczenia, prace projektowe wykonywane w
domu oraz w trakcie zaje¢ konsultacje indywidualne i grupowe,

Kryteria oceny:

Cotygodniowe konsultacje grupowe i indywidualne majg na celu
zgtebianie zrozumienia problematyki podejmowanych zadan.
Powigzane tematycznie ¢wiczenia bedg ,krok za krokiem” poszerzaty
zakres umiejetnosci niezbednych w projektowaniu grafiki interaktywnej.
Efekty pracy beda prezentowane w trakcie przegladéw semestralnych

jak i na wystawie koncoworocznej.
Kryteria oceny: jakos¢ wykonania, trafnosc¢, kreatywnos¢, frekwencja.

Literatura:

Adobe Flash CS5 oficjalny podrecznik, Adobe Dreamweaver CS5
oficjalny podrecznik, Prostota i uzyteczno$c. Projektowanie rozwigzan
internetowych, mobilnych i interaktywnych - Giles Colborne,
WordPress. Praktyczne projekty, Projektowanie witryn

Rajesh Lal
http://www.rzeczy.net

internetowych dla urzadzen mobilnych - Gail Rahn Frederick,

nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajec sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Zna aktualne trendy w projektowaniu wyktad, kolokwium | A1 W10
1 | interaktywnym, zna publikacje zwigzane z prezentacja, Al W11
tym zagadnieniem. Posiada wiedze o praca w K_WO05
podstawowych etapach historii i rozwoju, domu
srodkach ekspresji oraz o dyscyplinach
pokrewnych, .
0 | Jest swiadomy mozliwosci wyrazowych wyktad, kolokwium | K_ W04
2 | poszczegolnych technik artystycznych, prezentacja, K_U01
potrafi dostosowac technike i technologie praca w
do zatlozonego komunikatu. domu
0 | Zna warsztat projektowy i podstawy obrobki | wykiad, realizacja Al U14
3 | technologicznej (tradycyjnej i prezentacja, | zadania Al W13
komputerowej); swobodnie postuguje sie éwiczenia, projektowe | Al U15
odrecznym szkicem koncepcyjnym, konsultacje | go Al U16
edytorem tekstu, grafikg wektorowa, grafikg Al U19
bitmapowa, obrébkg ilustracji K_W02
Umie tworzy¢ i realizowaé wtasne K_U07
koncepcje artystyczne oraz dysponuje K_U08
umiejetnosciami potrzebnymi do ich
wyrazenia. Umie tworzy¢ i realizowac¢
koncepcje projektowe w zakresie grafiki
interaktywnej, taczac wartosci
estetyczne z wymogami funkcjonalnymi,
technologicznymi i ekonomicznymi.
0 | Swobodnie postuguje sie precyzyjnym cwiczenia, realizacja K_WO09
4 | skrotem ideowym i metaforg (warstwa konsultacje | zadania




merytoryczna plakatu) projektowe
go
0 | Swiadomie ksztattuje syntetyczng forme cwiczenia, realizacja Al W14
5 | graficzng (warstwa formalna projektu) konsultacje | zadania K_WO09
projektowe | K_U04
go
0 | Swiadomie dobiera $rodki wyrazu cwiczenia, realizacja Al _U14
6 | (kompozycja i jej sktadowe; kolor; kontrast; | konsultacje | zadania Al _U17
widzialnos¢; czytelnosé; estetyka; projektowe | K_ W09
stylistyka; stylizacja) majgace znaczenie go K_U01
perswazyjne dla przekazu wizualnego K_U04
K_U05
0 | Swiadomie postuguje sie typografig jako éwiczenia, realizacja Al U14
7 | elementem zaréwno informacyjnym jak konsultacje | zadania K_WO09
kreacyjnym (graficznym) projektowe
go
Bilans naktadu pracy llo$¢€ godzin llo $¢ punktéw ECTS
studenta
Udziat w wykladach 10 0,5
Udziat w éwiczeniach 25 1
Udziat w korektach 10 0,5
indywidualnych i grupowych
Dokonczenie ¢wiczen w 25 1
domu
Realizacja zadan 25 1
projektowych
RAZEM 95 4

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

45

2

Liczba punktow ECTS, ktorg | 50 2
student uzyskuje w ramach

zaje¢ o charakterze

praktycznym

RAZEM 95 4




Nazwa Grafika wydawnicza i interaktywna Il rok

przedmiotu:

Prowadzacy: dr Michat Jandura

Kod kursu:

Punkty ECTS: 18

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 5,6 /.

studiow:

Liczba godzin: 150 (5 tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem z systemem

wstepne: Mac OX lub Windows

Program: Kurs obejmuje dwa semestry w trakcie, ktorych studenci bgdg
poszerzali
umiejetnosci zwigzane z grafikg wydawniczg i interaktywng w zakresie
projektowania: prezentacji interaktywnych, interaktywnych wydawnictw
ksiazkowych, interfejsow WWW i prostych aplikacji mobilnych
Szczegdlny nacisk bedzie potozony na umiejetnosc:
- tworzenia koncepcji wydawnictwa, adekwatnej do zawartych w nim
tresci, ze szczego6lnym naciskiem rozwijanie autonomicznego wyrazu
formalnego
- umiejetnos¢ kreatywnego modyfikowania siatki
- nadawania (transponowania) publikacjom ,do druku” atrybutow
interaktywnych
- projektowania przejrzystych i ergonomicznych interfejséw prostych
aplikacji do urzadzen mobilnych
- dalsze rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z warsztatem
projektowym w tym uzywania zaawansowanych mozliwosci Adobe
Indesign CS 5.
- dalsze rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z Adobe Flash
(umiejetnosci przypisywania skryptow w jezyku Action Script 3.0
Przyktadowe zadania: Elementarz — projekt wydawnictwa dla dzieci w
oparciu o autorska koncepcje ,do druku”, ,0zywienie” publikacji dzieki
atrybutom interaktywnym. Projekt interfejsu mini programu na
smartphone np. latarki

Typ zajet: Wyktady, prezentacje, cwiczenia, prace projektowe wykonywane w

domu oraz w trakcie zaje¢ konsultacje indywidualne i grupowe,

Kryteria oceny:

Cotygodniowe konsultacje grupowe i indywidualne majag na celu
zglebianie zrozumienia problematyki podejmowanych zadan.
Powigzane tematycznie ¢wiczenia beda ,krok za krokiem” poszerzaty
zakres umiejetnosci niezbednych dla pracowni tematycznych. Efekty
pracy bedg prezentowane w trakcie przegladow semestralnych jak i na
wystawie kohcowo roczne;.

Kryteria oceny: jakos¢ wykonania, trafnosc¢, kreatywnos¢, frekwencja.

Literatura:

Adobe Flash CS5 oficjalny podrecznik, Adobe Dreamweaver CS5
oficjalny podrecznik, Prostota i uzytecznos$c. Projektowanie rozwigzan
internetowych, mobilnych i interaktywnych - Giles Colborne,
WordPress. Praktyczne projekty, Projektowanie witryn
internetowych dla urzgdzenh mobilnych - Gail Rahn Frederick,
Rajesh Lal




http://lwww.rzeczy.net

Forssman, albumy dot. projektowania wydawniczego, Adobe Indesign
CS5 oficjalny podrecznik. Twoércze projektowanie - Gavin Ambrose,

Paul Harris
http://lwww.rzeczy.net

nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie
zajeé sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektow
Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia
0 | Posiada wiedze dotyczacq realizacji prac wyktad, kolokwium | A1 W10
1 | artystycznych zwigzanych ze studiowanym | prezentacja, K_WO01
kierunkiem i specjalnoscig oraz wiedze praca w
dotyczacg srodkow ekspresji i umiejetnosci | domu
warsztatowych pokrewnych dyscyplin
artystycznych. Zna aktualne trendy i
mozliwosci techniczne w zakresie grafiki
wydawniczej i interaktywnej
0 | Znairozumie podstawowe linie wyktad, kolokwium | A1_W11
2 | rozwojowe w historii poszczegolnych prezentacja, K_WO05
dyscyplin artystycznych oraz zna praca w Al W13
publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami domu K_WO07
w szczegolnosci zwigzanymi z grafikg Al W15
wydawniczg i interaktywng oraz jest K_WO09
swiadomy rozwoju technologicznego w tej
dziedzinie. Potrafi Swiadomie dobiera¢
srodki technologiczne do konkretnych
zalozen projektowych
0 | Potrafi realizowac¢ wiasne koncepcje tgczac | ¢wiczenia, realizacja Al U14
3 | wartosci estetyczne z wymogami konsultacje | zadania K_U01
funkcjonalnymi i ekonomicznymi. Tworzone projektowe | K _UQ02
wypowiedzi majg charakter autonomiczny i go
Swiadomy
0 | Swiadomie postuguije sie narzedziami i zna | éwiczenia, realizacja Al U15
4 | ich mozliwosci wyrazowe. Potrafi konsultacje | zadania Al U16
samodzielnie dobierac¢ wiasciwg technike i projektowe | K_UO3
technologie do zatozonych celow. Potrafi go Al _U17
samodzielnie weryfikowaé¢ swoje K_U04
rozwigzania wzgledem przyjetych kryteriow. K_U05
0 | Potrafi pracowac¢ w zespole projektowym cwiczenia, realizacja Al _U18
5 konsultacje | zadania K_U06
projektowe
go
0 | Potrafi postugiwac sie profesjonalnym cwiczenia, realizacja Al U19
6 | oprogramowaniem. Zna mozliwosci konsultacje | zadania K_U07
laczenia technik. Potrafi przekazywac projektowe | K_UQ08
koncepcje projektowe w postaci szkicow go K_U09
odrecznych i komputerowych. Potrafi K_U10
opublikowac dzieto w celach dalszej K _Ull

obrobki technologicznej




Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo §¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wykfadach 25 15
Udziat w éwiczeniach 75 4
Udziat w korektach 50 2,5
indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 150 5
domu

Realizacja zadan 150 5
projektowych

RAZEM 450 18

Liczba godzin

llo$¢ punktow ECTS

Liczba punktéw ECTS, ktérg
student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

150

8

Liczba punktow ECTS, ktérg | 300 10
student uzyskuje w ramach

zaje¢ o charakterze

praktycznym

RAZEM 450 18




Nazwa Grafika wydawnicza i interaktywna /DYPLOM

przedmiotu:

Prowadzacy: dr Michat Jandura

Kod kursu:

Punkty ECTS: 16

Rodzaj kursu: obligatoryjny

Semestr/rok 7 11V rok

studiow:

Liczba godzin: 90 (6/tyg.)

Poziom: podstawowy

Wymagania Podstawowa umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem z systemem

wstepne: Mac OX lub Windows

Program: Dyplom jest podsumowaniem zdobytej wiedzy i umiejetnosci
praktycznych w toku studiéw. Student powinien samodzielnie okresli¢
temat i cel pracy. Realizacja koncowa powinna zawiera¢ elementy
charakterystyczne dla grafiki projektowej i interaktywnej. Dzieto musi
by¢ opublikowana dla urzadzen elektronicznych (czesé interaktywna)
oraz w postaci kompletnego wydruku cyfrowego (czes¢ wydawnicza).
Wszelkie aspekty pracy dyplomowej musza by¢ skonsultowane i
zatwierdzone z prowadzacym. Pracy praktycznej musi towarzyszy¢
komentarz pisemny, zawierajacy opis: koncepcji pracy, inspiraciji,
uzytych $rodkow, odniesienia do zrodet

Typ zajet: Prace projektowe wykonywane w domu oraz w trakcie zajec

konsultacje indywidualne,

Kryteria oceny:

Praca bedzie oceniana wg nastepujacych kryteriéw:

- jakosci kreacyjnej, zgodnosci z tematem, jakosci wykonania,
zasadnosci doboru $rodkow, stopnia opanowania uzytych narzedzi i
technologii.

Literatura:

Adobe Flash CS5 oficjalny podrecznik, Adobe Dreamweaver CS5
oficjalny podrecznik, Prostota i uzyteczno$c. Projektowanie rozwigzan
internetowych, mobilnych i interaktywnych - Giles Colborne,
WordPress. Praktyczne projekty, Projektowanie witryn
internetowych dla urzagdzen mobilnych - Gail Rahn Frederick,
Rajesh Lal

http://www.rzeczy.net

Forssman, albumy dot. projektowania wydawniczego, Adobe Indesign
CS5 oficjalny podrecznik. Tworcze projektowanie - Gavin Ambrose,
Paul Harris

Cziowiek i jego znaki — Adrian Frutiger, Widzie¢/Wiedzie¢ — wybor
tekstoéw o designie — Jacek Mrowczyk, Przemystaw Debowski,
Pierwsza pomoc w Typografii — Hans Peter Willberg i Friedrich
Forssman, albumy dot. réznych dziedzin projektowania graficznego.

nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposéb Odniesienie

zajec sprawdzen | do
ia kierunkowyc
h efektéw

Student, ktory zaliczyt przedmiot: ksztalcenia




0 | Posiada doswiadczenie w realizowaniu Konsultacje | Egzamin Al U21
1 | wlasnych dziatah artystycznych opartych na | praca w dyplomowy | K_U15
zroznicowanych stylistycznie koncepcjach domu
wynikajacych ze swobodnego i
niezaleznego wykorzystywania wyobrazni,
intuicjii emocjonalnosci. Posiada
umiejetnosc postugiwania sie srodkami
plastycznymi zarbwno w procesie
projektowania, jak i wlasnej dziatalnosci
artystycznej.
0 | Posiada umiejetnos¢ przygotowania wyktad, Egzamin Al U22
2 | typowych prac pisemnych i wystgpien prezentacja, | dyplomowy | K _U16
ustnych, dotyczacych zagadnien praca w Al_U23
szczegOtowych na temat roznych dziedzin domu K_U17
tworczosci plastycznej, z wykorzystaniem Konsultacje
podstawowych ujec teoretycznych, a takze
innych zrodet. Posiada umiejetnos¢
przygotowania typowych prac pisemnych i
wystgpien ustnych, dotyczacych
realizowanych prac artystycznych i
projektowych z wykorzystaniem
odpowiedniej literatury oraz innych zrédet.
Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie
dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych,
Posiada znajomos¢ wybranego jezyka
obcego na poziomie B2.whasciwych dla
studiowanego kierunku studiéw, zgodnie z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.
0 | Zna formy zachowanh zwigzane z ¢wiczenia, Egzamin Al U24
3 | publicznymi prezentacjami wtasnych wykilad, dyplomowy | K _U18
dokonan. Posiada umiejetnosc prezentacja,
przeprowadzenia publicznej prezentaciji praca w
projektu z wykorzystaniem technik domu
multimedialnych. Konsultacje
0 | Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate wykilad, Egzamin Al KO1
4 | zycie. Zna zakres posiadanej przez siebie prezentacja, | dyplomowy | Al K02
wiedzy umiejetnosci oraz rozumie potrzebe | praca w K_K01
ciggtego doksztalcania sie (studia drugiego | domu K_K02
i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, Konsultacje

kursy).

Samodzielnie podejmuje niezalezne prace,
wykazujgc sie umiejetnosciami zbierania,
analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei i formutowania krytycznej
argumentacji oraz wewnetrzng
motywacjg i umiejetnoscig organizacji
pracy. Umie samodzielnie poszukiwac i
podejmowac zadania projektowe. W
sposob odpowiedzialny wywigzuje sie z
podjetych zaanh i dotrzymuje przyjetych
terminow.




[6) @]

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania:
wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci twérczego myslenia i tworczej
pracy w trakcie rozwigzywania problemow,
zdolnosci elastycznego myslenia,
adaptowania sie do nowych i zmieniajacych
sie okolicznosci oraz umiejetnosci
kontrolowania wkasnych zachowan i
przeciwdziatania lekom i stresom, jak
rowniez sprostania warunkom zwigzanym z
publicznymi wystepami lub prezentacjami.
Umie wykorzystywac¢ caly zakres swej
profesjonalnej wiedzy, umiejetnosci i
zdolnosci twérczych w trakcie
rozwigzywania zadan projektowych. Potrafi
skutecznie kontrolowa¢ swoje zachowanie
w trakcie publicznych wystgpien i
prezentaciji.

wyktad,
prezentacja,
praca w
domu
Konsultacje

Egzamin
dyplomowy

Al_KO3
K_KO03

o O

Posiada umiejetnos¢ samooceny,
konstruktywnej krytyki w stosunku do
dziatan innych oséb, podjecia refleksji na
temat spotecznych, naukowych i etycznych
aspektow zwigzanych z wlasng praca.
Posiada zdolnos¢ samooceny oraz
konstruktywnej krytyki prac z dziedziny
projektowania graficznego, dostrzegajac
aspekty etyczne i spoteczne , zwigzane z
wykonywaniem zawodu projektanta.

wyktad,
prezentacja,
praca w
domu
Konsultacje

Egzamin
dyplomowy

Al_K04
K_K04

Posiada umiejetnos¢ efektywnego
komunikowania sie i zycia w
spoteczenstwie, w szczegolnosci: - pracy
zespotowej w ramach wspélnych projektow
i dziatan, - negocjowania i organizowania, -
integracji z innymi osobami w ramach
roznych przedsiewzie¢ kulturalnych, -
prezentowania zadan w przystepnej formie
— z zastosowaniem technologii
informacyjnych. Posiada umiejetnosci
efektywnego komunikowania sie, negocjaciji
oraz organizacji prac projektowych.

wyktad,
prezentacja,
praca w
domu
Konsultacje

Egzamin
dyplomowy

Al_KO5
K_KO5

Bilans naktadu pracy llos¢ godzin llo $¢ punktéw ECTS
studenta

Udziat w wyktadach 10 0,5

Udziat w korektach 80 45

indywidualnych i grupowych

Dokonczenie ¢wiczen w 50 2

domu

Realizacja zadan 250 9

projektowych

RAZEM 390 16

| Liczba godzin

| lloé¢ punktéw ECTS




Liczba punktéw ECTS, ktérg | 90

student uzyskuje na
zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

Liczba punktow ECTS, ktérg | 300

student uzyskuje w ramach
zaje¢ o charakterze

praktycznym

11

RAZEM

390

16

Nazwa przedmiotu:

Plener plastyczny

Prowadzacy:

Kod kursu:

Punkty ECTS: 2

Rodzaj kursu:

Semestr/rok studiow: | 1/ 1 rok

Liczba godzin:

Poziom: podstawowy

Wymagania

wstepne:

Program: Zadanie - malarskie i rysunkowe studium natury — pejzaz. Oddanie specyfiki
krajobrazu, dob6r odpowiednich $rodkéw wyrazu, $wiadome budowanie
kompozycji z uwzglednieniem problemoéw specyficznych dla pejzazu.
Problem przestrzeni w obrazie, perspektywa powietrzna, budowanie
wrazenia przestrzeni za pomoca koloru i faktury.

Typ zajec: Zajecia w plenerze, twiczenia z natury

Kryteria oceny:

Uczestnictwo w plenerze, korektach indywidualnych i zbiorowych,

przegladzie, przedstawienie prac w terminie zaliczenia

Literatura:

J. Czapski, Patrzac, Wydawnictwo Znak, 2004

Albumy z zakresu malarstwa i rysunku

nr | Zamierzone efekty ksztatcenia Forma Sposdb Odniesienie
zajeé sprawdzenia | do
kierunkowych
efektow
Student, ktory zaliczyt plener: ksztalcenia
01 | Posiada wiedze z zakresu psychofizjologii widzenia | plener korekta K_WO03




02 | Wykazuje wrazliwo$¢ na bodzce ptynace z natury, plener korekta K_U03
zauwaza zmienno$¢ barw, Swiatet, struktur
03 | Dostrzega relacje przestrzenne, potrafi zbudowac plener korekta K_U03
iluzje gtebi w obrazie przy pomocy znanych $rodkéw K_U04
plastycznych / perspektywa malarska — temperatura K_U09
barw, nasycenie, kontrast, perspektywa powietrzna / K_U15
04 | Posiada zdolno$¢ warto$ciowania i weryfikacji plener korekta K_U02
podejmowanych decyzji malarskich K_U15
05 | Potrafi Swiadomie przektada¢ wrazenia na plener korekta K_W04
indywidualny jezyk malarski / impresje, transpozycie, K_U02
interpretacje /, dobiera odpowiednio $rodki i techniki K_U04
malarskie K_U15
06 | Potrafi funkcjonowaé w grupie. plener przeglad K_U06
Bilans nakfadu pracy studenta | llos¢ godzin llo§¢ punktow ECTS
Realizacja ¢wiczen plenerowych 1
Udziat w korektach 1
indywidualnych i grupowych
RAZEM 2
Liczba godzin llo$¢ punktow ECTS
Liczba punktéw ECTS, ktorg 2
student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego
udziatu nauczycieli
akademickich
RAZEM 2
Nazwa przedmiotu: Jezyk ohcy
Prowadzacy: wg harmonogramu
Kod kursu:
Punkty ECTS: 5
Rodzaj kursu: obowigzkowy
Semestr/rok studiow: sem. Il / rok I; sem. Ili Il / rok II; (sem. IV / rok IIl)
Liczba godzin: 301ub 60 (21ub4/tyg.)
Poziom: Podstawowy, Sredniozaawansowany, zaawansowany
Wymagania wstepne: | Umiejetnosci nabyte w poprzednich etapach edukacji w zaleznosci od poziomu grupy.




Program:

PROGRAM NAUCZANIA: Kurs opiera sie na podreczniku i programie
uwzgledniajacym réznorodne bloki tematyczno-leksykalne dotyczace zycia
codziennego i o charakterze spoteczno-kulturowym, a takze zagadnienia gramatyczne
dostosowane do poziomu kursu. Podczas zaje¢ rozwijane sg cztery sprawnosci
jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, mowienie i pisanie.

Stuchanie ze zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych
warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji.

Czytanie ze zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych
informacii, lub zrozumienie ogdlnego sensu tekstu.

Méwienie to umiejetnos¢ uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej
wymiany informacji na znane uczacemu sie tematy, postugiwania sie ciggiem wyrazen
i zdan niezbednych, by wzig¢ udziat lub podtrzyma¢ rozmowe na dany temat,
relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii.

Umiejetnos¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w sposéb pisany uwzgledniajac
reguty gramatyczno-ortograficzne, dostosowujac jezyk i forme do sytuacji. Przejawia
sie w redagowaniu listu, rozprawki, referatu, relacji, krétkich i prostych notatek lub
wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.

EFEKTY
KSZTALCENIA:

Po zakonczeniu kursu student potrafi ptynnie komunikowaé sie w jezyku obcym,
dostosowujac forme i styl wypowiedzi do swoich mozliwosci jezykowych, kontekstu i
rozméwcy. Posiada umiejetnosci w czterech aspektach nauki jezyka obcego
(méwienie, stuchanie, czytanie, pisanie). Potrafi zredagowa¢ wypowiedz pisemng oraz
zrozumie€, odszukac i uzy¢ informacji na podstawie przekazu pisanego lub
werbalnego. Jezyk obcy stanowi dla niego narzedzie komunikacji i poznania kultury
obszaru nauczanego jezyka, a takze korzystania z literatury naukowej.

Typ zajet:

¢wiczenia

Kryteria oceny:

aktywnos¢ na zajeciach, prace pisemne, projekty, zadania domowe — zaliczenie na
oceneg; po zrealizowaniu 150 godzin zaje¢ — egzamin pisemny i ustny na poziomie B2.

Literatura:

podreczniki do nauki danego jezyka obcego, repetytorium leksykalno-gramatyczne,
stowniki, nagrania, materiaty autentyczne

Nazwa przedmiotu:

Wychowanie fizyczne

Prowadzacy: wg harmonogramu
Kod kursu:

Punkty ECTS: 2

Rodzaj kursu: obowigzkowy
Semestr/rok studiow: sem. lill/rokl
Liczba godzin: 30 (2/tyg.)
Poziom: podstawowy

Wymagania wstepne:

Umiejetnosci nabyte w poprzednich etapach edukacii




Program:

- Sprawno$¢ ogdlna - cwiczenia ksztattujgce w roznych formach: éwiczenia przy
muzyce i do muzyki — aerobik, elementy stretchingu, ¢wiczenia z przyborami(pitki,
skakanki, taweczki, drabinki).

- Zabawy i gry ruchowe.

- Pitka siatkowa - doskonalenie techniki podstawowej: odbicia, zagrywka, wystawa,
plasowanie, zbicie. Doskonalenie taktyki: ustawienie i zastosowanie prostych zagran
taktycznych. Zapoznanie z aktualnymi przepisami gry.

- Koszykéwka - doskonalenie techniki podstawowej: rzuty, koztowanie, poruszanie sie
w ataku i obronie , zastony. Doskonalenie taktyki podstawowej: wspotpraca w
dwojkach, trojkach z wykorzystaniem zaston, obrona ,kazdy swego” i strefowa.
Zapoznanie z aktualnymi przepisami gry.

- Futsal - doskonalenie techniki podstawowej: przyjecia, podania, prowadzenie pitki,
uderzenia na bramke, rézne formy gry uproszczonej, gra wtasciwa. Przepisy gry.

- Unihock - nauka i doskonalenie techniki gry: prowadzenie pitki, przyjecie i podanie,
strzaly na bramke, zwody, dryblingi. Przepisy gry.

- Tenis stotowy - doskonalenie gry pojedynczej, doskonalenie gry deblowej -
wspotzawodnictwo.

- Zabawy i gry terenowe.

- Cwiczenia sitowe — sitownia, atlas — ksztaltowanie sity ogélnej

EFEKTY Student, ktory zaliczyt przedmiot
KSZTALCENIA: Ma opanowane umiejetno$ci ruchowe umozliwiajace uczestnictwo w wybranych
formach aktywno$ci sportowej i/lub rekreacyjne.
Posiada nawyk aktywnego wykorzystania czasu wolnego.
Docenia znaczenie postaw pro zdrowotnych zwigzanych z aktywnoscig fizyczna.
Typ zajec: ¢wiczenia

Kryteria oceny:

Zaprezentowanie poprawnego wykonania podstawowych elementéw technicznych z
poszczegolnych gier zespotowych: siatkdwka — odbicia sposobem goérmym, dolnym,
zagrywka; koszykéwka — koztowanie, rzuty w biegu (dwutakt), rzut z dystansu; futsal -
prowadzenie pitki, uderzenie na bramke, zonglerka. Zastosowanie elementow
technicznych w grze.

Literatura:




STUDIA STACJONARNE PIERWSZEGO STOPNIA - PWSZ TARNOW KIERUNEK: GRAFIKA — PLAN STUDIOW

Semestry: 1 semestr 2 semestr 3 semestr 4 semestr 5 semestr 6 semestr 7 semestr - dyplom D PRZEDMIQTY OBLIGATORYJNE
goddn tygodnlown  punkly  forma godzdn tygodnlowa  punkty  forma goddn tygodnlown  punkly forma goddn tygodniowa  punkty forma goddn tygodnlown punkty forma godadn tygodnkows  punkty  forma godadn tygodnlowo punkly  forma
godzn wsemesirze | ECTS zulizens | godzinwsemestze | ECTS  zallzenia | gocrn wsemestze  ECTS zllzenis | godznwsemestze | ECTS  zallzenia | godrinwsemestze ECTS mlkzenia | gocdinwsemestme  ECTS zalizenia | godzin wsemestze  ECTS  zaliczenta PRZEDMIOTY FAKULTATYWNE

- kierunkowe

TRESCI PODSTAWOWE: PRZEDMIOTY FAKULTATYWNE

Historla sztukl nowozytne] 2730 11 Z 2/30 1+1 E/O - DYPLOMOWE
Wybrane zagadnienia wspéfczesnej sztuki projekt. 2/30 1=1Z 2130 11 E/O E - egzamin
Historia grafiki projektowej 2730 2z 230 11 E/O 0-ocena
P - przeglad prac
Podstawy filozofii 2130 1 Z 2/30 1 E/O Z - zaliczenie
Etyka 2/30 Mz 230 + Z/o ] W semestrach 3 | 4 wybleramy 3
tiziLa sposréd 4 przedmlotow
Marketing i wiedza prawna 2/30 11 Z 230 ™ Z/0 prolektowych (12 pht ECTS)
Malarstwo 4/60 2+1 P/O 4/60 2+1 P/O | 4/60 2#1 P/O 4/60 2+#1 P/O L] weh Jasno-26ttym
Rysunek 4/60 2+1 P/O  4/60 2+1 P/O | 4/60 2+1 P/O 4/60 2+1 P/O | 4/60 2+1 P/IO  4/60 2+1 P/O [7] W semestrach 5 i 6 wybieramy
223 przedmictd jektowych
Rzezba 2/30-gr. 2+0 P/0 2/30-gr. 2+0 P/O {18 pht. ECTS) aanaczonym
lluzja przestrzeni 2/30-gr. ™1 ZIO0 2/30-gr. 1+ Z/O Bl kolorem 20ttym.
Podstawy technik o h —gr. 2+ —gr. [7] W semestize 7 wybleramy tylko
wy technik cyfrowyc 3/45-gr. 2+0 20 3/45-gr. 2+0 Z/0 vt il i
Technlkl poligrafiezne 2730 141 Z/o (16 pkt. ECTS) omaczony
. S T N L_| kolorem z2éttym.
Psychofizjologia widzenia i wiedza o barwie 2/30 11 Z/0 2730 ™ Z/0 Warunkiem wyboru przedmiotu
dyplomowego jest zaliczenie
Jezyk obcy 2130 1 Zo 230 1 z0o |230 1 70 2730 1 70 |230 1 E0 A G TN Joninegs
Plener artystyczny (7 dni) 210 2 SOmeRTUZ 180 prosdmiot
WF 2/30 1 |2 2/30 1. 2
TRESCI KIERUNKOWE: Na roku trzecim nastgpuje zmiana
Podstawy grafiki warsztatowej 3/45 2+0 P/O  3/45 2+0 P/O presdmicti;
lizacje: projektowanle plakatu,
Projektowanle wstepne 3/45 2+1 PI0  3/45 2+1 P/O fm?;:;f;ﬂ"x{:, i ;‘;:.‘em:' -
Podstawy liternictwa i typografii 3/45-gr. 2+1 P/O 3/45-gr. 2+1 PE/O Zisislfece Sew predmict
Fotografia obiektu 2/30-gr. 1 P/Q 2/30-gr. 1¥1 P/Q |2/30—-gr 141 P/ 2/30-gr. 1 P/O spodiaiizadie: typografia, grafiia
llustracja 3/45-gr. 2+1 P/O 3/45-gr. 2+1 P/O opakowa i grafika reklamowa
tqzq slg w przedmlot
Elementy graflkl warsztatowe) 3/45 2#1 P/O 3/45 2+1 P/O |3/45 2+1 P/O  3/45 2+1 P/O Typagrafia | grafika reklamowa"
Projektowanie Plakatu 3/45 2+2 P/O pecjalizacje: grafika wy
[ grafika Interaktywna faczq slg
Informacja wizualna Plakat | Informacja wizualna 3/45 2+#2 P/O | 5/75 4+5 P/O  5/75 4+5 P/O | 6/90 541N PE/Q w przedmiot: g ;
Projektowanie znaku 3/45 2+2 P/O Tl S A s i
Na kaidym z w/w przedmiotéw
Typografia 3/45 2+2 P/O w semestrach 5, 6, 7 obowlgzuja limity
przyjet wilodd 8 studentdw na jeden
Grafika opakowarh Typografia i grafika reklamowa 3/45 2+2 P/C 575 4+5 P/O  5/75 4+5 P/O | 6/30 5+11 PE/O  przedmiot.
Grafika reklamowa 3/45 2+2 P/O Poszerzanle wledzy oraz wigkszosé
Graflka wydawnicza 3/45 22 PIO itpilnigin bt b driond
Grafika interaktywna  Graflka wydawnicza | Interaktywna 3/45 2+2 PIO | 575 45PI0 575 45P/0 |6/90  SMTIPEID  jcgoa inrmue o ssworiokt procy
Seminarium dyplomowe 2730 "z f:,‘,::f,?j:‘;‘:,;‘;?,;‘:;’,‘,’n‘:';;{n,J
DYPLOM 10 pracy studenta w domu.
Wa!\nr}Helm ppdjqda s_mdlow Jest
2 s 5 ) z oprogramowanlem grafienym
tacznie godzin tygodniowo / w semestrze: 35/525 31 35/525 29 35/525 32 33/495 30 25/375 3 23/345 30 8/120 29 m,;’lmﬂm: sty :mg % c“"yl Sl
e (P! P lil ign) lub/i
Caty program studiéw: 2850 212 pakat CoriDRAW Grashics sUm“ .

Na zajeciach kontaktowych student uzyskuje tgaznie 130 pkt ECTS, co stanowi ok. 62% og6tu punktéw.
Samodzielnie student wypracowuje 80 pkt ECTS, co stanowi ok. 38% zdobytych punktow.
Przedmioty, ktére student moze wybiera¢ wedtug wiasnych preferencji stanowig ok. 32% ogétu przedmiotdw tj. 67 pkt ECTS sposrdd 212 za cate studia.




