Uchwala Nr 9/2024
Senatu Akademii Tarnowskiej
z dnia 26 kwietnia 2024 roku
w sprawie ustalenia programu studiow dla kierunku
Grafika projektowa
— studia drugiego stopnia o profilu praktycznym
od roku akademickiego 2024/2025

Na podstawie art. 28 ust. 1 pkt 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 roku Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz.U. z 2023 r. poz. 742 z p6zn. zm.) § 21 ust. 2 pkt 12
Statutu Akademii Tarnowskiej w Tarnowie (przyjety Uchwata Nr 82/2023 Senatu Akademii
Tarnowskiej z dnia 28 wrzesnia 2023 r.), uchwala si¢ co naste¢puje:

§1.
Senat Akademii Tarnowskiej ustala program studiow dla kierunku Grafika projektowa —

studia drugiego stopnia o profilu praktycznym od roku akademickiego 2024/2025 stanowiacy
Zalgczniki nr 1, nr 2, nr 3, nr 4 i nr 5 do niniejszej Uchwaty.

§2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem 1 pazdziernika 2024 r.

Z up. Rektora Akademii Tarnowskiej

dr Malgorzata Martowicz, prof. AT
Prorektor ds. Studenckich i Dydaktyki



Zalgcznik nr 1
do Uchwaty Nr 9/2024 Senatu Akademii Tarnowskiej z dnia 26 kwietnia 2024 roku

OPIS KIERUNKU STUDIOW

CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW | PROGRAMU STUDIOW

Instytut:

Wydziat Sztuki

Nazwa kierunku studiow:

Grafika projektowa

Specjalnos$é, specjalizacja w zakresie:

Poziom studiow:

drugi

Forma studiow:

stacjonarne

Profil:

praktyczny

Czas trwania studidw (liczba semestrow):

studia stacjonarne - 4

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister
tgczna liczba godzin zajeé (konieczna do 1657
ukonczenia studiow):

Liczba punktéw ECTS konieczna do 120

ukonczenia studidw na danym poziomie:

Dziedzina/-y naukowa/-e, do ktérej/-ych
przyporzadkowany jest kierunek studiéow:
Dyscyplina/-y naukowa/-e, do ktérej/-ych
przyporzadkowany jest kierunek studiow:

Dziedzina nauki: dziedzina sztuki
Dyscyplinaly: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Dyscyplina wiodaca: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Przyporzadkowanie efektéw uczenia sie do
dyscyplin nhaukowych/artystycznych

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki - 100%

Przyporzadkowanie punktéw ECTS do
dyscyplin naukowo/artystycznych

dyscyplina wiodgca: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki - punkty ECTS:
120 - udziat: 100%

Warunki przyjecia na studia:

opis ponizej

1) Opis warunkow, wynikajgcych z
Regulaminu rekrutacji, stawianych
kandydatowi ubiegajacemu sie o przyjecie
na studia:

Przyjecie na pierwszy rok studiow drugiego stopnia nastepuje na
podstawie rankingu punktowego bedacego sumarycznym wynikiem oceny
uzyskanej na dyplomie ukonczenia studidw wyzszych | stopnia z zakresu

grafiki, wzornictwa, dizajpu lub  pokrewnych, mieszczacych sie w
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki oraz oceny
portfolio  dotychczas zrealizowanych prac z zakresu projektowania
graficznego i/lub wzornictwa

Uwagi:

1. Warunkiem koniecznym do podjecia studiow jest umiejetnosé
pracy w programach graficznych pakietu Adobe

2. Punktacja oceny uzyskanej na dyplomie ukonczenia studiéw | stopnia
zgodna z regulacjami rekrutacyjnym Uczelni

3. Punktacja portoflio zgodna =z regulacjami rekrutacyjnymi Uczelni

dla kierunku Grafika projektowa, tj.: 5.0 = 80 pkt, 45 =
pkt, 3.5 = 20 pkt, 3.0 = 10 pkt, 2.0 = 0 pkt

4. Dodatkowym kryterium moze by¢ $rednia wazona ocen ze studiow
wyzszych

60 pkt, 4.0 = 40

2) Warunki rekrutacji, z uwzglednieniem
laureatoéw oraz finalistéw olimpiad stopnia
centralnego, a takze laureatéw konkurséw
miedzynarodowych oraz ogdlnopolskich:

Zgodne z ogoélnymi warunkami rekrutacji dla kandydatow na studia magisterskie
Grafika projektowa.

3) Przewidywany limit przyje¢ na studia:

24

Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studiéw
(praca dyplomowa, egzamin dyplomowy,
inne):

Ukonczenie studiow na kierunku Grafika projektowa wymaga przygotowania przez
studenta pracy dyplomowej oraz zdania egzaminu dyplomowego.

Uwaga dodatkowa:

W programie studidw uwzgledniono takze mozliwo$¢ uzyskania liczby punktéw
ECTS w ramach ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegtosé, nie wiekszg niz zostalo to okreslone w przepisach powszechnie
obowiagzujacych.

Kwalifikacje oraz uprawnienia zawodowe
jakie uzyskuje absolwent kierunku:

Tytut zawodowy - magister.

Wygenerowano: 26-04-2024 14:28

Stronalz2



Absolwent kierunku w trakcie studibw zdobywa wiedze, umiejetnosci i
kompetencje w zakresie projektowania rozmaitych form graficznych i
multimedialnych. Jest zdolny do realizowania projektéw o charakterze uzytkowym,
biznesowym i edukacyjnym.

Posiada pogtebione umiejetnosci korzystania z narzedzi i technologii
stosowanych w projektowaniu graficznym, dysponuje zaawansowang wiedzg
potrzebng do tworzenia i wdrazania wiasnych, oryginalnych koncepciji

projektowych. Ma swiadomos$¢ interdyscyplinarnych powigzan grafiki projektowej z
innymi dziedzinami sztuki, designem, komunikacjg wizualng i technologiami

multimedialnymi.  Dysponuje  umiejetnoscia  organizacji i  prowadzenia
kompleksowych procesow projektowych, uwzgledniajgcych analizy problemowe,
generowanie koncepcji, tworzenie prototypéw i realizacje projektu. Jest
przygotowany do krytycznej oceny wlasnych dziatan, pracy w zespole,
rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji, uwzgledniajac rézne
perspektywy i wymagania interesariuszy.

Postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy.

Absolwenci moga by¢ zatrudniani w studiach i biurach projektowych zajmujacych
sie projektowaniem graficznym, agencjach reklamowych, wydawnictwach, firmach
przygotowujacych i prowadzacych kampanie reklamowe, projektujgcych strony
internetowe i materialy multimedialne. Majg perspektywe prowadzenia wtasnej
dziatalnosci gospodarczej, w ramach ktérej bedg mogli realizowac¢ zlecenia z
zakresu identyfikacji i komunikacji wizualnej, grafiki reklamowo-wydawniczej,
projektowania stron internetowych oraz multimediéw. Potencjalne stanowiska
pracy absolwenta to: projektant graficzny, grafik kreatywny, grafik produktowy,
projektant publikacji, ilustrator, animator, specjalista ds. marketingu wizualnego,
brand designer, web designer, UX/UI designer.

Po ukonczeniu studiéw istnieje mozliwos¢ kontynuacji ksztatcenia na uczelniach
prowadzacych edukacje na poziomie szkét doktorskich w dyscyplinie sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki lub realizowa¢ prace doktorskie i zdobywac
dalsze stopnie naukowe w ramach prowadzonej dziatalnosci naukowo-
artystycznej, zgodnie z wymogami wiasciwymi dla dyscypliny.
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Zatgcznik nr 2
do Uchwaty Nr 9/2024 Senatu Akademii Tarnowskiej z dnia 26 kwietnia 2024 roku

Liczba punktéw ECTS

studiéw (konieczna do ukofczenia studiow) 120
zaje¢ prowadzonych z bezposérednim udziatem 71,62
nauczycieli akademickich lub innych os6b

prowadzacych (dla studiéw stacjonarnych wynosi co

najmniej potowe punktéw ECTS objetych programem

studidw, wliczamy praktyki zawodowe)

zajeé ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne (na 84,92
studiach o profilu praktycznym powyzej 50% punktéw
uzyskanych w ramach studiow)

zaje€ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk 5
spotecznych

zajeé do wyboru (fakultatywne; nie mniej niz 30% 41 (34%)
punktow uzyskanych w ramach studiéw)

zajeé z jezyka obcego 3
praktyk zawodowych 16
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Zatgcznik nr 3

do Uchwaly Nr 9/2024 Senatu Akademii Tarnowskiej z dnia 26 kwietnia 2024 roku

Efekty uczenia sie dla kierunku studiow z odniesieniami do charakterystyk efektow uczenia sie
pierwszego i drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

Nazwa kierunku studiow Grafika projektowa
Poziom ksztatcenia studia drugiego stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny

Odniesienie do efektow uczenia
sie zgodnych z Polskg Rama

Kwalifikacji
Kod efektu Efekty uczenia sie dla kierunku
dla kierunku . . .
Po ukonczeniu studiow absolwent: char attc:e(: Kod
ystyk
- charakterystyk
uniewersalnych :
. Il stopnia
| stopnia
WIEDZA
posiada pogtebiong wiedze z zakresu teorii i historii grafiki projektowej,
GP2 WO1 Ob(::‘Jm,UJQCQ g_lowr,le klergnkl, nurty |’szkoly_ oraz znajomosq_KIuczoyvych pogtacn,_ P7U W P7S WG
- tworcow i projektdéw graficznych, ktére sg istotne dla historii i wspotczesnosci tej - -
dziedziny
posiada wiedze na temat aktualnych trendéw, innowaciji technologicznych, nowych
GP2_W02 technik i wspétczesnych narzedzi stosowanych w dziedzinie grafiki projektowej P7U_W P7S_WG
GP2 W03 dysp_onUJe zaawansov_\(ana_medza potrzebna do tworzenia i wdrazania wlasnych, P7U W P7S WG
- oryginalnych koncepcji projektowych - -
posiada pogtebiong wiedze dotyczaca srodkéw ekspres;ji plastycznej oraz
GP2_W04 mozliwosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych i projektowych P7U_W P7S_WG
ma Swiadomos¢ interdyscyplinarnych powigzan grafiki projektowej z innymi
GP2_W05 dziedzinami sztuki, designem, komunikacjg wizualng i technologiami P7U_W P7S_WG
multimedialnymi
GP2_ W06 dysponuje v_vledzq z obszarq komunikacji yylz_LJaIneJ i rozumie potr_zebg; P7U W P7S_WG
dopasowania przekazu graficznego do zréznicowanych grup odbiorcow
zna i rozumie aspekty metodyki projektowania oraz uwarunkowania procesu
GP2 W07 tworczegp w obszarze graflkl_pr'OJektowej, w}a,_czaja_c w ,to badanie, rozwijanie P7U W P7S WG
- koncepcji, eksperymentowanie i udoskonalanie projektéw - -
GP2 W08 qupOI’IUJe W|_edzq z zakresu zarzgdzania projektami oraz ochrony wiasnosci P7U W P7S_WG,
intelektualnej P7S_WK
posiada wiedze z zakresu wybranych nauk humanistycznych i spotecznych. Zna i P7S WG
GP2_W09 rozumie specyfike proceséw ksztattujgcych obszar komunikacji spotecznej P7U_W PYS_WK’
GP2 W10 dysponuje poszerzong wiedzg dotyczgcg publikacji z zakresu sztuk projektowych P7U W P7S_WG
GP2 Wil zna, rozumie i _potre_1f| wskazac zrédta whasnych inspiracji lezace w obszarach P7U W P7S WG
- kultury, sztuki i designu - -
UMIEJETNOSCI
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GP2_U01

posiada umiejetnosci zaawansowanego korzystania z narzedzi i technologii
stosowanych w projektowaniu graficznym, w tym specjalistycznego
oprogramowania do projektowania graficznego, edycji obrazu, animacji, typografii,
skiadu tekstu, itp.

P7U_U

P7S_UW

GP2_U02

rozwijajac umiejetnosci zdobyte na studiach | stopnia, poszerza zdolnosci do
tworzenia zaawansowanych projektéw graficznych, uwzgledniajacych zagadnienia
takie jak: kompozycja, kolor, typografia i inne elementy projektowania

P7U_U

P7S_UW

GP2_U03

dysponuje umiejetnoscig organizacji i prowadzenia kompleksowych proceséw
projektowych, uwzgledniajgcych tworzenie harmonograméw pracy, badanie
problemu, generowanie koncepcji, tworzenie prototypdw i ostateczng realizacje
projektu

P7U_U

P7S_UW

GP2_U04

jest zdolny do samodzielnego poszukiwania inspiracji, rozwijania wtasnego stylu i
eksperymentowania z r6znymi technikami projektowymi

P7U_U

P7S_UW

GP2_U05

potrafi dokona¢ pogtebionej analizy i oceny projektdw graficznych pod katem
estetyki, funkcjonalnosci i jej uzytecznosci

P7U_U

P7S_UW

GP2_U06

posiada zaawansowane umiejetnos¢ projektowania réznorodnych form informacji
wizualnej oraz skutecznego komunikowania tresci za ich pomoca

P7U_U

P7S_UW

GP2_U07

posiada zaawansowane umiejetnosci w zakresie przygotowania dokumentacji
prowadzonego procesu projektowego i uzyskanych efektow

P7U_U

P7S_UW

GP2_U08

jest zdolny do skutecznego prezentowania projektéw graficznych zaréwno w
formie pisemnej, jak i wizualnej, przy uzyciu réznorodnych technik
prezentacyjnych i mozliwosci multimedialnych

P7U_U

P7S_UK,
P7S_UW

GP2_U09

posiada umiejetnos¢ tworzenia rozbudowanych prac pisemnych i wystgpien
ustnych na tematy zwigzane z wybrang specjalnoscig oraz problematyka
spoteczno-kulturalng, wykazujac zdolnos¢ formutowania wlasnych sadow i
wyciagania trafnych wnioskéw

P7U_U

P7S_UK

GP2_U10

potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego oraz specjalistyczna terminologig

P7U_U

P7S_UK

GP2_U11

posiada umiejetnos$¢ pracy w zespole projektowym, wiaczajac w to wspotprace,
negocjacje, rozwigzywanie konfliktéw i efektywng komunikacje

P7U_U

P7S_UO

GP2_U12

umie wspotdziata¢ i integrowac sie z innymi osobami w ramach wspélnych
przedsiewzie¢ spoteczno-kulturalnych

P7U_U

P7S_UO

GP2_U13

jest zdolny do refleksji nad wiasnymi osiggnieciami, odbiorem krytycznym oraz
potrzebg doskonalenia umiejetnosci w dziedzinie grafiki projektowej

P7U_U

P7S_UU

GP2_U14

posiada umiejetno$¢ samodzielnego planowania i poszerzania wiedzy w celu
rozwoju wiasnej osobowosci twdrczej oraz pogtebienia ptaszczyzny porozumienia
z odbiorca

P7U_U

P7S_UU

KOMPETENCJE SPOtECZNE

GP2_Ko1

jest zdyscyplinowany i odpowiedzialny, posiada zdolnosc¢ efektywnego
zarzgdzania czasem, negocjacji, ustalania priorytetow i terminowej realizacji
zadan w ramach przyjetych zobowigzan oraz adaptacji do wymogow
wspotczesnego rynku pracy

P7U_K

P7S_KO

GP2_K02

posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny whasnych dziatan projektowych i umie
poddac takiej ocenie inne przedsiewziecia z zakresu kultury wizualnej

P7U_K

P7S_KK

GP2_K03

jest gotéw do rozwigzywania problemow i podejmowania decyzji, uwzgledniajac
rézne perspektywy i wymagania interesariuszy

P7U_K

P7S_KK

Wygenerowano: 26-04-2024 14:29

Strona2z3




jest przygotowany do wspétpracy z innymi osobami w ramach prac zespotowych,
GP2_K04 takze o charakterze interdyscyplinarnym oraz do objecia wiodgcej roli w takich P7U_K P7S_KK,
zespotach P7S_KO

wykazuje gtebokie zrozumienie i szacunek dla réznorodnosci kulturowej,
GP2_K05 spolecznej i estetycznej, oraz posiada umiejetnosé uwzgledniania tych réznic w P7U_K P7S_KO
ramach podejmowanych zadan

odpowiedzialnie wypetnia zobowigzanie spoteczne, upowszechnia wzory
GP2_K06 whasciwego postepowania, dba o etyke i podtrzymanie etosu zawodu oraz P7U_K P7S_KO,
przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny w miejscu pracy i poza nim P7S_KR

Kod charakterystyk uniwersalnych | stopnia zgodnie z zatgcznikiem do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U.
2020, poz. 226), Uniwersalne charakterystyki pozioméw | stopnia w PRK.

Kod charakterystyk Il stopnia zgodnie z zatgcznikiem do Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6-8 (Dz. U. 2018 r., poz. 2218), Cze$¢ | - Charakterystyki |l stopnia efektéw uczenia
sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji, ORAZ dla dziedziny sztuki: Czes$¢ Il - Charakterystyki Il stopnia efektéw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-7 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki (rozwiniecie zapiséw zawartych w czesci 1), ORAZ kompetencje inzynierskie:
Czesc Il - Charakterystyki Il stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-7 Polskiej Ramy Kwalifikacji umozliwiajgcych uzyskanie
kompetencji inzynierskich (rozwiniecie zapiséw zawartych w czesci ).
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Akademia Tarnowska

Harmonogram realizacji programu studiéw

WS-GP-II-24/25Z

Wydziat Sztuki rok akademicki: 202412025
kierunek: Grafika projektowa
poziom studiéw: Il stopnia magisterskie
forma studiéw STACJONARNE
profil ksztalcenia: praktyczny
specjalnosé w zakresie: brak
Zalacznik nr 4 specjalizacja w zakresie:
do Uchwaly Nr 9/2024 Senatu Akademii Tarnowskiej z dnia 26 kwietnia 2024 roku
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Sticleni B

Sticleni bibioteczne

[ [roamomon

a0 [oofofofofofo]ofof[o]o]o]o]e]

1657 [17] 20 | o [ 60 ]s20] 0 [0 [0 [o|o[o]o]o e

WYKAZ EGZAMINOW | ZALICZEN
Rok [ Sem Zajecia Specjalnost, specjalizacia E 70 z
Tt projek T o o
Forum projeklowe [wykiad) o T o
Kultura audiowizuaina [wykiad] 0 1 0
Metodyka projekiowania [cwiczenia prakiyczne] o T 0
(Ochrona wiasnoscl ntelekiuaine) [wykiad] 0 T 0
Podstany UX [wykiad] o T 0
Podstawy przedsigbiorczosel  zarzadzania [owiczenia audylonyine] 0 T 0
Tolomadi T 0 o
i T 0 0
(anystycznelprorekiowe) e : ° °
Sekolenie BHP [wykiad] 0 0 T
Sckolenie bibloteczne [wykiad] o o T
Viybrane zagadnienia siyd [wykiad] 0 T 0
Razem semestr 1 4 7 2
2 [Animacia [ewiczenta specialistyczne (arystycznelprojekiowe)] T o 0
pro T 0 0
Forum projekiowe [wykiad] o T 0
T 0 0
Kultura audiowizuaina [wykiad] 0 T 0
Loktorat jgzyka angielskiego loklora] o T o
Lektorat jezyka francuskiego [iekorat] 0 1 0
Loktoral jgzyka niemieckiego [lekiora] o T o
Lektoral jezyka rosyiskiego [ekloral] 0 1 0
Lolorat jpzyka wioskiego [lokioral o B o
E T 0 0
o T o
] 1 0 0
(anystycanelprorekone) e : ° °
T o o
Web design (cwiczenia specialistyczne (artystycznelprojekiowe)] 1 0 0
Znak (6wiczenia specjalistycane (arystycznelprojekiowe)] B o o
Razem semestr 2 9 8 0
Razem rok 1 13 15 2
Z | 3 |Animacia [cwiczenia specjalstycane (artystycznelprojekiowe)] T o o
T 0 0
Komunikacia | prezentacia (Gviczenia praktyczne] o T o
Kultura sudiowizuaina [wykiad] 0 1 0
Loktorat jpzyka angilskiego loklora] o T o
Lektoral jgzyka francuskiego [lekorat] 0 1 0
Loltorat jgzyka niemiockiogo lekiora] o B o
Lektoral jgzyka rosyiskiego [eklora] 0 1 0
Lolorat jgzyka wioskiego [lskioral o B o
Plakat T 0 0
Praca z tokstem [6wiczeria praklyczne] o T o
Pralayka zawodowa [prakiyka zavodona] 0 1 0
(anystycanelproekione) e N ° °
(anystycenelproeowe N ° °
T o o
Web design (cwiczenia specjalistyczne (artystycznelprojekiows)] 1 0 0
Znak (6wiczenia specjalistyczne (arystycznelprojekiowe)] 1 o o
Razem semestr 3 8 9 0
4 [Komunikacia | prezentacia [Gwiczenia praktycane] 0 1 0
Praca z tokstem [6wiczeria praklyczne] o B o
ProRTowaS 5 T 5
(anystycanelprojektowe)]
T ToRTamy TEwiczena ) 1 )
(anystycznelprojektowe)]
Prakiyka zawodowa [prakiyka zawodona] 0 T 0
Realizacia pracy ayplomowe) [samoksziaiconie 1 mne)l o T o
Razem semestr 4 0 B 0
Razem rok 2 8 15 0
Objasnienia:
W wyklad
€ éwiczenia audytoryjne
L lektorat

arium dyplomowe, zajecia seminaryine
CP cwiczenia prakiyczne

CM éwiczenia specjalistyczne (medyczne), cwiczenia specialistyczne (Kiiniczne)
LO éwiczenia laboratoryjne

ZTi zajgcia z technologii informacyinych
P Gwiczenia projekiowe
ZT zajgeia terenowe
CT éwiczenia terenowe na obozach programowych
SK samoksztalcenie
PR prakiyka zawodowa
INN ¢wiczenia twiczenia (sportowe), éwiczeni
i ¢wiczenia ¢ (terenowe), pracownia dyplomowa

¢wiczenia

ECTS punkty ECTS
Stat.przedm. status przedmiotu
OJF obowiazkowylfakultatywny
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Dane ogolne:

Zatgcznik nr 5 do Uchwaty Nr 9/2024 Senatu Akademii Tarnowskiej z dnia 26 kwietnia 2024 roku

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnos$é/Specjalizacja:

Nazwa zajec / grupy zajec:

Animacja

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z

Rok Semestr Forma zajec¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 CAP 45 Egzamin 4
2 3 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: ki’;?:nifjlgtﬂgilgw Sposo%"gfgﬁgﬁ%‘ SiielicL
student posiada wiedze na temat nowoczesnych rozwigzan obserwacja wykonania zadan,
1 technologicznych i narzedzi w zakresie animacji oraz potrafi ja zastosowa¢ | GP2_W02, GP2_W03 | egzamin, przeglad prac
w tworzeniu wiasnych projektow
rozumie potrzebe poprawnego definiowania grupy odbiorcéw, zatozen
2 projektowych i dobrania do nich odpowiednich $rodkéw wyrazu GP2_WO06 egzamin, przeglad prac
3 posiada wiedze na tgmat Wlodqcych reqllzac!l z zakresu animacji, GP2 W07, GP2_ W01 ocena aktywnosci, przeglad
aktualnych trendéw i udanych rozwigzan projektowych prac
student, tworzac rézne rodzaje animacji potrafi wykorzystywac narzedzia i
kompetencje oraz poszerza zdolnosci zdobyte na studiach 1 stopnia, taczac obserwacja wykonania zadan,
4 ; o ’ > GP2_U01, GP2_U02 !
w projektach elementy fotografii, ilustracji, typografii etc. egzamin
) . - . . o obserwacja wykonania zadan,
5 potrafi formutowac zatozenia projektowe, formutowac¢ koncepcije i GP2 U03 egzamin, przeglad prac
poszukiwac¢ srodkéw wizualnych adekwatnych do zadania - ’
otrafi samodzielnie szukac¢ inspiracji i proponowac oryginalne rozwigzania obserwacja wykonania zadan,
6 p piracyi 1 prop Y9 a GP2_U04 egzamin, ocena aktywnosci
student posiada zaawansowane narzedzia do tworzenia animowanych form . . .
f Lo ) . . ; i obserwacja wykonania zadan,
unkcjonujacych jako niezalezne projekty lub bedacych elementem kampanii .
7 g : . ; ) 3 GP2_U06 egzamin, przeglad prac
reklamowych. Potrafi za pomocg animacji skutecznie komunikowac
zalozone tresci.
student potrafi przygotowywac plan i harmonogram pracy, rozumie
koniecznos$¢ uwzgledniania w projektach réznych perspektyw, w zaleznosci | GP2_K01, GP2_K03, | obserwacja wykonania zadan,
8 . : . h P . . - - s
od tego, kto jest odbiorcg projektu. Potrafi prezentowac i negocjowac GP2_K05 ocena aktywnosci
zatlozenia projektowe oraz uzasadnia¢ wlasne koncepcije.
posiada zdolno$¢ do krytycznej oceny i analizy. Potrafi umiejscowic i . . .
) . . f o S S obserwacja wykonania zadan,
9 zweryfikowaé swoje projekty w kontekscie innych, istniejgcych realizacji GP2_K02
przeglad prac
dotyczacych podobnego tematu.

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)
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obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania)

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegolnych zadan i czynnosci warsztatowych,
frekwencja)

przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)
umiejetnosci:
egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania)

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegolnych zadan i czynnosci warsztatowych,
frekwencja)

przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)

kompetencje spoteczne:

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania)

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegoélnych zadan i czynnosci warsztatowych,
frekwencja)

przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan projektowych z obszaru animacji, wynikajaca z tresci programowych przynaleznych do danego semestru.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrocony)

Student w ramach przedmiotu realizuje zadania z zakresu tworzenia animacji. Realizowane ¢éwiczenia obejmujg takie zagadnienia jak: animacja
dwuwymiarowa i tréjwymiarowa, zagadnienia techniczne dotyczace tworzenia animacji,, tworzenie scenariuszy, storyboardéw, scenopiséw, praca z
dzwiekiem, tworzenie postaci i tta, postprodukcja. Waznym aspektem jest wskazanie skutecznych metod pracy w zespole.

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu realizuje ¢wiczenia z zakresu stworzenia krotkiej animacji na zadany temat. Poruszane sa takie
zagadnienia jak: techniczne aspekty i aktualne narzedzia do tworzenia animacji, konieczno$¢ poprawnego zdefiniowania zalozen
projektowych oraz dostosowania formy komunikatu do potrzeb odbiorcy, mozliwosci i ograniczenia wynikajgce z technicznej
charakterystyki docelowego kontekstu funkcjonowania pracy, tworzenie harmonogramu pracy, gromadzenie inspiracji i referencji w
postaci moodboardéw, wykonanie concept artéw postaci, lokacji, obiektow, tworzenie scenariusza, storyboardu, scenopisu, rozumienie
roli sSrodkoéw ekspres;ji filmowej (np. pracy kamery, roli swiatta) w budowaniu komunikatu.

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu kontynuuje rozpoczeta w poprzednim semestrze realizacje animacji. Poruszane sg takie zagadnienia jak
komunikatywnos¢, funkcjonalnos$¢, oryginalnos¢ zastosowanych rozwigzan, oraz praca z dzwiekiem, tworzenie postaci i ftta,
postprodukcja. Student wykorzystuje i rozwija umiejetnosci zdobyte w 1 semestrze przedmiotu.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Dokumentacja projektow

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
cap 30 Egzamin 2
1
CAP 30 Egzamin 2
Razem 60 4
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 posiada wiedze na temat, teorii obrazu, estetyki oraz réznych koncepcji i GP2 WO1 obserwacja wykonania zadan,
nurtéw w fotografii - egzamin
posiada wiedze na temat innowacji technologicznych, nowych technik i
wspotczesnych narzedzi do postprodukcji oraz obstugi sprzetu obserwacja wykonania zadan,
2 . . ; - . GP2_W02, GP2_W04 '
fotograficznego, wtaczajgc w to aparaty cyfrowe, obiektywy, oSwietlenie egzamin
studyjne, itp.
potrafi Swiadomie wykorzysta¢ aparat fotograficzny do zamierzonego celu.
Wykazuje biegtos¢ w korzystaniu z programow graficznych, takich jak
Adobe Photoshop, w celu edycji obrazu. Potrafi skutecznie organizowac egzamin, wykonanie zadania,
3 L A L . . GP2_U01, GP2_U02
plan zdjeciowy oraz postugiwac sie narzedziami fotograficznymi w celu - - przeglad prac
osiggniecia zamierzonego efektu w fotografii.
4 tworzy i poszukuje inspiracji do samodzielnie realizowanych artystycznych GP2 U04 egzamin, wykonanie zadania,
koncepciji - przeglad prac
pogtebia swojg wiedze i Swiadomos¢ plastyczng oraz fotograficzng, przez . . .
5 literature i materialy uzupetniajgce zwigzana z tymi dziedzinami GP2_U14 egzamin, wykonanie zadania,
przeglad prac
posiada zdolnos¢ krytycznego myslenia i analizy swoich wtasnych prace
oraz prac innych fotograféw. Potrafi wnikliwie oceni¢ i interpretowac obrazy,
6 zwracajac uwage na ich kontekst, znaczenie i oddzialywanie. Jest gotowy | GP2_K02 obserwacja zachowan
do prezentowania koncepcji projektowych, postugujac sie fachowym
stownictwem.
posiada zdolnosc¢ kreatywnego rozwigzywania problemoéw i podejmowanie
7 decyzji, uwzgledniajgc rézne perspektywy i wymagania zainteresowanych | GP2_K03 obserwacja zachowan
stron

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w trakcie wykonywania zadania)

umiejetnosci:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)
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przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)
ocena wykonania zadania (ocena wykonania zadania indywidualnego lub zespotowego)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan przewidzianych w tresciach programowych przedmiotu.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiow AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Cyfrowe narzedzia fotograficzne jako element budowy autorskiej kreacji w projekcie. Technologie fotograficzne w reprodukcji dziet sztuki. Udoskonalenie
techniki oSwietlenia i pomiaru $wiatta sztucznego i naturalnego oraz ich wersji mieszanej. Fotografia obiektu do celéw projektowych. Zagadnienia cyklu
zdjec fotografii produktowej.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Wyktady wprowadzajgce do specyfikacji pracy w studio, w tym przedstawienie kluczowych aspektdw obstugi sprzetu fotograficznego na
wyposazeniu Uczelni. Wprowadzenie do zagadnienia dokumentacji obiektéw, w tym fotografia martwej natury, fotografia produktu,
reprodukcja dziet sztuki. Przedstawienie sylwetek najwazniejszych przedstawicieli tych dziedzin, charakterystyki ich twoérczosci, jak i
rozwoj wspotczesnych trendéw. Zapoznanie sie z zaawansowanymi funkcjami cyfrowego aparatu fotograficznego dedykowanego do
pracy w studio z oSwietleniem statym i blyskowym. Udoskonalenie kompetencji w postugiwaniu sie profesjonalnym sprzetem
fotograficznym), a takze poznaniem zaawansowanych narzedzi w programach graficznych do edycji zdje¢, w tym tworzenie profili dla
aparatow fotograficznych. Wyktady i ¢wiczenia wprowadzajace do zasad budowania autorskiej scenografii do dokumentacji produktu.
Omowienie zasad kompozycji i kadru podczas tworzenia cyklu zdje¢ dedykowanego do celéw komercyjnych. Realizacja w studio
fotograficznym cwiczenia z kategorii fotografii produktowej, z uwzglednieniem doskonatosci technicznej wykonywanego zdjecia pod
katem poprawnosci pomiaru $wiatla, ustawieniu kontrastu, profilu odwzorowania, jak i dostosowanie gtebi ostrosci do zatlozen
projektowych. Cwiczenia praktyczne wokot pracy z briefem — fotografia komercyjna jako narzedzie do realizacji zatozen projektowych i
budowania wizerunku marki.

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Wyktady wprowadzajgce do fotografii obiektow dedykowanych do celéw projektowych. Przedstawienie charakterystyki fotografii jako key
visual w kampaniach reklamowych produktu, oraz jako elementu kreacji (w plakacie, okladce plytowej, kampaniach reklamowych).
Gléwny temat semestru jest skupiony wokét fotografii obiektu, jako elementu wspierajacego autorskg scenografie i oryginalng koncepcje
kreacji ,produktu”. Wyklady i C¢Ewiczenia przedstawiajace zasady budowanie cyklu zdje¢ dedykowanych do pokazywania
charakterystycznych cech produktu (interakcji uzytkownika, dedykowanych funkcji, specyfikacji materiatu). Praca w studio — projekt i
realizacja sesji fotograficznej opartej na autorskiej scenografii z uzyciem wytworzonych lub zaaranzowanych rekwizytéw. Udoskonalenie
kompetencji w postugiwaniu sie cyfrowym sprzetem fotograficznym oraz zaawansowanymi narzedziami do korekcyjnych w programach
komputerowych podczas postprodukciji.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Forum projektowe

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 W 15 Zaliczenie z oceng 1
! 2 W 15 Zaliczenie z oceng 1
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
rozmowa nieformalna, ocena
1 posiada wiedze z zakresu teorii projektowania, proceséw twérczych i metod GP2 WO1 aktywnosci, praca pisemna,
projektowania ktérymi postugujag sie poszczegdini tworcy - obserwacja zachowan
rozmowa nieformalna, ocena
5 zna aktualne zjawiska i trendy oraz kluczowe realizacje i tworcow w GP2 W02 aktywnosci, praca pisemna,
zakresie grafiki projektowej - obserwacja zachowan
rozmowa nieformalna, ocena
3 ma $Swiadomos¢ interdyscyplinarnych potgczen grafiki projektowej z GP2 W05 aktywnosci, praca pisemna,
pokrewnymi dziedzinami dizajnu i sztukami wizualnymi - obserwacja zachowan
dyskusja, rozmowa
4 potrafi samodzielnie poszukiwac inspiracji i umiejscowi¢ wtasna tworczosc GP2 U04. GP2 Ul4 nieformalna, ocena
na tle aktualnych trendéw i zjawisk w grafice projektowej - - aktywnosci, praca pisemna,
obserwacja zachowan
dyskusja, rozmowa
5 zna i potrafi krytycznie ocenia¢ i omawiac¢ projekty z zakresu grafiki GP2 U05 nieformalna, ocena
projektowej i pokrewnych, zna kryteria tej oceny - aktywnosci, praca pisemna,
obserwacja zachowan
dyskusja, rozmowa
6 zna specjalistyczng terminologie i branzowy jezyk, zna r6zne metody GP2 U08 nieformalna, ocena
prezentacji wkasciwe dla grafiki projektowej - aktywnosci, praca pisemna,
obserwacja zachowan
dyskusja, rozmowa
7 jest zdolny do tworzenia rozbudowanych prac pisemnych i wypowiedzi GP2 U09 nieformalna, ocena
poswieconych problematyce projektowej - aktywnosci, praca pisemna,
obserwacja zachowan
posiada umiejetno$¢ oceny wtasnych dziatan projektowych w odniesieniu do| dyskusja, rozmowa
8 aktualnych zjawisk w dizajnie, rozumie i szanuje réznorodne podejscia do GP2 K02 GP2 KOS nieformalna, ocena
projektowania takze uwarunkowane kulturowo i spotecznie - - aktywnosci, obserwacja
zachowan
L . . - . . s dyskusja, rozmowa
rozumie réznorodnie stawiane zatozenia projektowe oraz konieczno$¢ )
9 uwzglednienia w nich perspektywy interesariuszy GP2_Ko3 nieformalna, ocena
aktywnosci, obserwacja
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9 rozumie réznorodnie stawiane zatozenia projektowe oraz konieczno$é

N : ) ; GP2_KO03 zachowan
uwzglednienia w nich perspektywy interesariuszy

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan

ocena aktywnosci
ocena pracy pisemnej (ocena referatu z obszaru krytyki artystyczno-projektowej dot. problematyki podejmowanej w ramach spotkan przedmiotowych)

rozmowa nieformalna na zajeciach (ocena rozméw nieformalnych na zajeciach)
umiejetnosci:

ocena dyskusji (ocena udziatu w dyskusji)

obserwacja zachowan

ocena aktywnosci
ocena pracy pisemnej (ocena referatu z obszaru krytyki artystyczno-projektowej dot. problematyki podejmowanej w ramach spotkan przedmiotowych)

rozmowa nieformalna na zajeciach (ocena rozméw nieformalnych na zajeciach)

kompetencje spoteczne:

ocena dyskus;ji (ocena udziatu w dyskus;ji)
obserwacja zachowan
ocena aktywnosci

rozmowa nieformalna na zajeciach (ocena rozméw nieformalnych na zajeciach)

Warunki zaliczenia

Ocena referatu z obszaru krytyki artystyczno-projektowej dot. problematyki podejmowanej w ramach spotkan przedmiotowych.
Ocena aktywnosci na zajeciach.
Frekwencja zgodna z regulaminem studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrocony)

Prezentacja twérczosci oraz sposobdéw pracy uznanych projektantéw dziatajgcych aktualnie na rynku projektowym. Zajecia realizowane cze$ciowo w
formie spotkan z rozpoznawalnymi na polskiej scenie projektowej twércami, prezentacja ich dorobku, realizacji, metod pracy projektowej. Oméwienie
aktualnych trendéw i zjawisk w grafice projektowej.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zajec¢: wyktad

Prezentacja najwazniejszych zjawisk i trendéw w grafice projektowej ostatnich 10 lat, prezentacja kluczowych dla dziedziny projektéw.
Omdéwienie ich znaczenia, specyfiki, zatlozen projektowych. Spotkanie i wyktad z 5 wybranymi, znaczacymi projektantami. Prezentacja
portfolio i oméwienie metod pracy danego projektanta, z naciskiem na identyfikacje probleméw i wyzwan w realizacji poszczegoélnych
projektow.

Semestr: 2

Forma zajec¢: wyktad

Kontynuacja spotkan z wybranymi, znaczacymi projektantami takze z dziedzin pokrewnych — dizajnu i sztuk wizualnych (5 spotkan),
omoéwienie metod pracy projektowej, prezentacja portfolio, prezentacja najwazniejszych projektow.

Umiejscowienie zaprezentowanych realizacji w aktualnych nurtach projektowych, klasyfikacja mozliwych metod projektowych.
Omowienie mozliwosci i prezentacja przyktadéw interdyscyplinarnych potgczen pomiedzy dziedzinami pokrewnymi grafice projektowej,
mapowanie wyzwan i dalszych, prognozowanych kierunkéw rozwoju dziedziny.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

llustracja

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 45 Egzamin 4
2 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 posiada wiedze za zakresu trendow i tendencji w kulturze a takze waznych GP2 W02 egzamin, wykonanie zadania
zjawisk spotecznych -
5 ma Swiadomos¢ wptywu tego, jak rozmaite dziedziny tworczosci (sztuki GP2 Wo04 egzamin, wykonanie zadania
wizualne, film, gry wideo, komiks) wptywajg na pole ilustracji -
3 réznicuje tres¢ projektowanego dzieta w zaleznosci od grupy odbiorczej GP2 W06 egzamin, wykonanie zadania
w spos6b samodzielny i twérczy gromadzi materialy potrzebne do edzamin konanie zadania
4 zrealizowania projektu, korzystajac przy tym ze zr6znicowanych zZrédet GP2_U02 9 Wy
potrafi zakomunikowa¢ w medium rysunkowym wstepne koncepcje, ktére
bedzie rozwija¢ w toku procesu projektowego. W procesie skutecznie tgczy egzamin, wykonanie zadania
5 . . . . . . . | GP2_U03, GP2_U04
analogowe i cyfrowe Srodki wyrazu, eksperymentuje z technikami wkasnymi.
6 w sposOb profesjonalny dokumentuje wykonane prace GP2_U07 egzamin, wykonanie zadania
7 WykaZUJe sie odpowiedzialnoscig i samodzielnoscig w zakresie realizacji GP2_KO1 obserwacja zachowar
projektéw
uczestniczy w realizacji projektow zespotowych sprawujac funkcije
najbardziej adekwatng do jego kompetencji spotecznych oraz osobowosci.
8 Potrafi komunikowac sie ze stronami zaangazowanymi w proces projektowy| GP2_K03, GP2_K04 | obserwacja zachowan
(odbiorcami, zamawiajacymi, innymi cztonkami zespotu projektowego).

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)

ocena wykonania zadania (ocena realizowanych éwiczen projektowych)

umiejetnosci:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)
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ocena wykonania zadania (ocena realizowanych éwiczen projektowych)

kompetencje spoteczne:
obserwacja zachowan (frekwencja na zajeciach, obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan projektowych z obszaru ilustracji, wynikajgca z tresci programowych przynaleznych do danego semestru.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiow AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Kurs rozwija zagadnienia realizowane na zajeciach z ilustracji na studiach | stopnia. Realizowane sg ¢wiczenia z form takich jak komiks, ilustracja prasowa,
ilustracja bedaca czescig systemu identyfikacji wizualnej, ilustracja do tekstu literackiego, infografika. Podczas wykonywania ¢wiczen studenci i studentki
pracujg w mediach analogowych i cyfrowych, a takze eksperymentujg z nowymi $rodkami wyrazu. Istotnym zagadnieniem podejmowanym podczas zaje¢
jest tgczenie obrazu i tekstu w r6znych jego formach (praca z gotowymi krojami i odreczna litera).

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Pierwszy semestr kursu jest po$wiecony ilustracji jako narzedziu wizualizacji okreslonych tresci. Studenci i studentki pracujg z tekstami o
r6znym charakterze (beletrystyka, poezja, t postaci.eksty naukowe, teksty publicystyczne), ktére adaptujg do formy wizualnej. Zajecia
obejmuja takze tworczg prace z formami typograficznymi i literniczymi oraz ¢wiczenia zwigzane z wykorzystaniem rysunku i ilustracji do
prac koncepcyjnych. Podejmowanym tematem jest takze komiks, zwtaszcza w jego eksperymentalnej i awangardowe;j

Semestr: 3

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Program drugiego semestru zaje¢ otwiera przed studentami i studentkami szersze mozliwosci samodzielnego wyboru tematéw
realizowanych prac. Studenci i studentki sg zachecani do pracy z rozbudowanymi seriami obrazéw oraz do korzystania z form
hybrydowych (np. faczacych rysunek z prostymi interakcjami lub animacja).
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Komunikacja i prezentacja

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 cp 30 Zaliczenie z oceng 2
2 4 cp 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 4

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 potrafi wykorzystywac wiedze o wspétczesnych trendach w projektowaniu GP2 W02 obserwacja wykonania zadan
materiatéw promocyjnych -
potrafi wykorzystywac specjalistyczne narzedzia i technologie stosowane w wykonanie zadania, ocena
2 projektowaniu graficznym, do zaprojektowania wtasnego portfolio GP2_u01 aktywnosci, wypowiedzZ ustna
. L, N . wykonanie zadania, ocena
3 potrafi pr_zedstawm w#asny _dorgbek w atrakc_yjny i skuteczny sposoéb, aby GP2_U06 aktywnosci, wypowied? ustna
dobrze sie zaprezentowac i by¢ konkurencyjnym na rynku pracy
wykonanie zadania, ocena
4 potrafi dokumentowac¢ swoj dorobek projektowy i artystyczny GP2_uo07 aktywnosci, wypowiedz ustna
potrafi zaprezentowac sie grupie wspotpracownikéw oraz wypowiadac sie
5 na temat wkasnych umiejetnosci i wtasnych koncepcji projektowych GP2_K04 obserwacja zachowan

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania zawodowego)

umiejetnosci:
ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach)
ocena wykonania zadania (ocena wykonania zadania indywidualnego lub zespotowego)
ocena wypowiedzi ustnej (ocena wystgpienia podczas prezentacji multimedialnej, ocena wystgpienia podczas prezentacji projektu)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowarn (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Terminowa realizacja wyznaczonych zadan, dotyczacych problematyki wystgpien publicznych, prezentaciji projektéw i omawiania koncepcji projektowych
oraz prezentowania wtasnego dorobku.

15 minutowe wystgpienie na forum grupy z prezentacjg dokumentacji swoich prac.

Frekwencja - min. 75% obecnosci na zajeciach.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student zdobywa wiedze i umiejetnosci w zakresie wystapien publicznych, w szczegdlnosci: sposobéw prezentacji i omawiania projektéw i koncepciji
projektowych oraz prezentowania wtasnego dorobku projektowego i artystycznego
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Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia praktyczne

Program ksztalcenia obejmuje zagadnienia:

« zasady przygotowywania prezentacji projektéw i portfolio,

« dostosowanie formy prezentacji do charakteru spotkania/odbiorcow, przykltadowe realizacje.

» omoOwienie branzowych sposobéw komunikacji z odbiorcami/klientami i budowania portfolio
(Instagram, Behance, strony internetowe etc)

» Porzadkowanie i kategoryzowanie wtasnego dorobku

« Studenci w ramach ¢wiczen na forum grupy prezentujg r6znego rodzaju wypowiedzi - omoéwienia
wihasnych projektow, przedstawienie koncepcji projektowej, krétkie prezentacje realizacji innych
tworcow etc.

Semestr: 4

Forma zajec¢: ¢wiczenia praktyczne

Kontynuacja programu ksztatlcenia semestru pierwszego, poszerzona o zagadnienia:

« zasady poprawnej i skutecznej prezentacji wkasnych osiggniec¢ projektowych i artystycznych w
formie wystgpienia

* sposoby radzenia sobie ze stresem i trema

* mowa ciafa i wtasciwa prezencja

« zasady przygotowywania ustnych wystgpien

« zasady fgczenia ustnych wystgpien z prezentacjg dokumentacji/prezentacjg multimedialng oraz
dostosowanie formy wystgpienia do charakteru spotkania/grupy odbiorcow

« Studenci w ramach éwiczen na forum grupy prezentujg r6znego rodzaju wypowiedzi - oméwienia

wihasnych projektdw, prezentacje portfolio, prezentacje koncepcji pracy dyplomowej etc..
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Grafiki

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Kultura audiowizualna
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 W 30 Zaliczenie z oceng 2
! 2 W 30 Zaliczenie z oceng 2
2 3 W 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 90 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

ma wiedze z zakresu rozwoju poszczegoélnych gatunkéw filmowych (noir,

1 kino grozy, western, science fiction). Potrafi wskaza¢ najwazniejszych GP2 WO1 ocena aktywnosci, praca
tworcow i kamienie milowe w dziejach literatury popularnej. - pisemna

5 jest w stanie osadzi¢ dzieta kultury audiowizualnej na tle najnowszej historii GP2 W05 GP2 w11 | °cena aktywnosci, praca
(przede Europy, Stanéw Zjednoczonych i Japonii) - ' - pisemna
potrafi postugiwac sie fachowa terminologig dotyczaca kompozycji kadru
filmowego oraz struktury fabularnej utworu, jest w stanie dostrzec zwigzki

3 miedzy celem poszczegodlnych technik narracyjnych a srodkami stuzgcymi GP2 U05 ocena aktywnosci, praca
do ich realizacji, Potrafi osadzi¢ wiasne dzieta w kontek$cie szerszej kultury - pisemna
audiowizualnej (inspiracji, interpretacje, subwersywnosc).

4 jest zdolny do tworzenia rozbudowanych prac pisemnych i wypowiedzi GP2 U09 ocena aktywnosci, praca
poswieconych problematyce projektowej - pisemna
ma Swiadomos¢ spotecznego wymiaru sztuki, jej politycznego i

5 tozsamosciowego osadzenia, potrafi dokonaé analizy uswiadomionego i GP2 K02 GP2 KOs | 0cena aktywnosci, praca
nieuswiadomionego przez tworcow przekazu dzieta sztuki - - pisemna

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, udziat w dyskusji w ramach zaje¢, sukcesywne omawianie poleconych dziet kultury audiowizualnej)

ocena pracy pisemnej (ocena pracy zaliczeniowej sprawdzajgcej znajomos¢ zagadnien przedstawionych na wyktadach)
umiejetnosci:
ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, udziat w dyskusji w ramach zaje¢, sukcesywne omawianie poleconych dziet kultury audiowizualnej)

ocena pracy pisemnej (ocena pracy zaliczeniowej sprawdzajgcej znajomos¢ zagadnien przedstawionych na wyktadach)

kompetencje spoteczne:
ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, udziat w dyskusji w ramach zaje¢, sukcesywne omawianie poleconych dziet kultury audiowizualnej)

ocena pracy pisemnej (ocena pracy zaliczeniowej sprawdzajgcej znajomos¢ zagadnien przedstawionych na wyktadach)
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Warunki zaliczenia

Uzyskanie pozytywnej oceny pracy zaliczeniowe;.
Aktywnos¢ na zajeciach.
Frekwencja zgodna z regulaminem studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Kurs przedstawia rozwdj najwazniejszych gatunkéw kultury audiowizualnej od konca XIX do poczatku XXI wieku, osadze ja na tle innych dziedzin kultury
(literatura, muzyka) oraz historii najnowszej.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: wyktad

1. Dracula Brama Stokera jako matryca popkultury w XX wieku
2. Rozwoj westernu

3. Kultura w krajach totalitarnych: komunizm

4. Kultura w krajach totalitarnych: faszyzm

5. Wprowadzenie w film animowany

Semestr: 2

Forma zaje¢: wyktad

6. Watki lewicowe we wspotczesnej popkulturze

7. Watki prawicowe we wspofczesnej popkulturze

8. Zjawisko fandomu jako immersja w $wiaty fikcyjne
9. Konteksty gier wideo

10. Rozwydj kina science-fiction

Semestr: 3

Forma zaje¢: wyktad

11. Przemiany kina gangsterskiego
12. Rozwdj gatunku noir

13. Geneza i metamorfozy fantasy
14. Utopie i dystopie

15. Gwiezdne wojny jako wszech$wiat popkulturowy - studium monograficzne
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Lektorat jezyka angielskiego
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 L 30 Zaliczenie z oceng 1
2 3 L 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 3

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

posiada wiedze o konieczno$ci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| GP2_W08
z cudzych prac w ramach pracy wtasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

postuguije sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu wykonanie zadania,
2 Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz specjalistyczng terminologiag GP2_U10 kolokwium, ocena aktywnosci

ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zaréwno | GP2_K02 wykonanie zadania
do wilasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéow Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wiasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiow Akademii Tarnowskiej

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zaje¢ rozwijane sa cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie og6lnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosc
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciagiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzigé¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos$¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w sposéb pisany uwzgledniajac reguty gramatyczno-ortograficzne,
dostosowujgc jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.
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Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

czas wolny

praca

kiétnie i spory

zdrowie — choroby

miejsca w miescie, rewitalizacja, miejsca zamieszkania, transport

Zagadnienia gramatyczne:

zdania rozszczepione, wzgledne, imiestowowe
czasy przeszle, terazniejsze i przyszie
konstrukcje: was going to, was about to
konstrukcja: the.....the

Zagadnienia branzowe:

ksztalty, miary kata

Swiatto - jego cechy

farby, barwy i ich rodzaje, motywy i ksztalty

obrobka papieru — przyrzady, techniki druku

ceramika i jej obrébka

komputer w pracy grafika, systemy bezpieczenstwa wymiany informacji w Internecie

Semestr: 3

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

pogoda, krajobraz

prawo i porzadek

sport

stereotypy, etapy zycia, wiek, tozsamos¢
ubrania i moda

Zagadnienia gramatyczne:
sposoby wyrazania przysztosci
sktadnia czasownikow

wyrazenia czasownikowe
czasowniki modalne i forma ciggta

Zagadnienia branzowe:

szkic i rysunek, projektowanie okladek, opakowan i wnetrz, czcionka- efekty i style
rodzaje sztuki i jej nurty, rzezby i posagi

aparaty fotograficzne

publikacje internetowe, edycja, rodzaje

kariera i dorobek artystyczny

rozpoznawalnos$¢ i budowanie marki, reklama
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne:

Jednostka organizacyjna: Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Lektorat jezyka francuskiego
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/257
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 L 30 Zaliczenie z oceng 1
2 3 L 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 3

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia si¢

posiada wiedze o koniecznosci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| GP2_W08
z cudzych prac w ramach pracy wiasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

postuguije sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu wykonanie zadania,
2 Opisu Ksztalcenia Jezykowego oraz specjalistyczng terminologig GP2_U10 kolokwium, ocena aktywnosci

ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zarébwno | GP2_K02 wykonanie zadania
do wtasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wtasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiow Akademii Tarnowskiej

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zaje¢ rozwijane sg cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie ogélnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosé
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciggiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzig¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w
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sposéb pisany uwzgledniajgc reguly gramatyczno-ortograficzne, dostosowujac jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek
lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zajec¢: lektorat

Zagadnienia gramatyczne:

panorama czasow przesztych, terazniejszych i przysziych
panorama zaimkoéw

niuanse zastosowania trybow (conditionnel / subjonctif / indicatif)
mowa zalezna

strona bierna

Zagadnienia leksykalne:

podréze, zjawisko globalizacji

podziat administracyjny, regiony francuskie

symbole Francji;

stosunki miedzyludzkie

spoteczenstwo obywatelskie, stowarzyszenia, organizacje pozarzadowe

Zagadnienia branzowe:

ksztalty, miary kata

Swiatto - jego cechy

farby, barwy i ich rodzaje, motywy i ksztalty

obrébka papieru — przyrzady, techniki druku

ceramika i jej obrébka

komputer w pracy grafika, systemy bezpieczenstwa wymiany informacji w Internecie

Semestr: 3

Forma zajec: lektorat

Zagadnienia gramatyczne:

nominalizacja

zdania przyczynowe, skutkowe, warunkowe, celowe, przyzwalajgce
zdania wzgledne

zdania spojnikowe

szyk wyrazow i jego znaczenie

Zagadnienia leksykalne:

przestepczosé

religie, r6znorodnos¢ kulturowa

postep naukowy

Swieta panstwowe i religijne, zwyczaje

rozrywki, czas wolny, 35-godzinny tydzien pracy
edukacja, system szkolnictwa

praca, formy zatrudnienia

Zagadnienia branzowe:

szkic i rysunek, projektowanie oktadek, opakowan i wnetrz, czcionka- efekty i style
rodzaje sztuki i jej nurty, rzezby i posagi

aparaty fotograficzne

publikacje internetowe, edycja, rodzaje
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kariera i dorobek artystyczny
rozpoznawalnosé i budowanie marki, reklama
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Lektorat jezyka niemieckiego
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 L 30 Zaliczenie z oceng 1
2 3 L 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 3

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

posiada wiedze o konieczno$ci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| GP2_W08
z cudzych prac w ramach pracy wtasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

postuguije sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu wykonanie zadania,
2 Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz specjalistyczng terminologiag GP2_U10 kolokwium, ocena aktywnosci

ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zaréwno | GP2_K02 wykonanie zadania
do wilasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéow Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wiasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiow Akademii Tarnowskiej

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zaje¢ rozwijane sa cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie og6lnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosc
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciagiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzigé¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos$¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w sposéb pisany uwzgledniajac reguty gramatyczno-ortograficzne,
dostosowujgc jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.
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Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: lektorat

Zakres gramatyczny:

czasowniki: regularne, nieregularne, czasowniki modalne

czasy gramatyczne; gtéwny podziat; wyrazanie terazniejszosci, wyrazanie przesztosci
zdania przydawkowe, zdania poréwnawcze

Zakres leksykalny:
komunikacja ustna w sytuacjach zycia codziennego , w miejscu pracy, media, prawa i obowigzki w pracy, sposoby ptatnosci, podawanie
danych personalnych, wypetnianie formularza, przedstawianie sie i przedstawianie innej osoby

Zagadnienia branzowe:

ksztalty, miary kata

Swiatto - jego cechy

farby, barwy i ich rodzaje, motywy i ksztalty

obrobka papieru — przyrzady, techniki druku

ceramika i jej obrébka

komputer w pracy grafika, systemy bezpieczenstwa wymiany informacji w Internecie

Semestr: 3

Forma zaje¢: lektorat

Zakres gramatyczny:
mowa zalezna
zdania warunkowe
strona bierna

Zakres leksykalny:

rozmowy z klientami

rozwigzywanie konfliktow w rodzinie i w prac
mocne i stabe strony

Zagadnienia branzowe:

szkic i rysunek, projektowanie oktadek, opakowan i wnetrz, czcionka- efekty i style
rodzaje sztuki i jej nurty, rzezby i posagi

aparaty fotograficzne

publikacje internetowe, edycja, rodzaje

kariera i dorobek artystyczny

rozpoznawalnos$¢ i budowanie marki, reklama
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Lektorat jezyka rosyjskiego

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 L 30 Zaliczenie z oceng 1
2 3 L 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 3

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: uczenia sie

posiada wiedze o konieczno$ci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| GP2_W08
z cudzych prac w ramach pracy wtasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

postuguije sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu wykonanie zadania,

2 Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz specjalistyczng terminologiag GP2_U10 kolokwium, ocena aktywnosci
ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zaréwno | GP2_K02 wykonanie zadania

do wilasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéow Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wiasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiow Akademii Tarnowskiej

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zaje¢ rozwijane sa cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie og6lnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosc
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciagiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzigé¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos$¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w sposéb pisany uwzgledniajac reguty gramatyczno-ortograficzne,
dostosowujgc jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.
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Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

stosunki miedzyludzkie

wyglad zewnetrzny cztowieka, charakter
sport

srodki masowego przekazu

Zagadnienia gramatyczne:

zaimki dzierzawcze i osobowe
liczebniki

czasowniki i ich rodzaje
rzeczowniki - ich rodzaje i odmiana

Zagadnienia branzowe:

ksztalty, miary kata

Swiatto - jego cechy

farby, barwy i ich rodzaje, motywy i ksztalty
obrébka papieru — przyrzady, techniki druku
ceramika i jej obrébka

komputer w pracy grafika

Semestr: 3

Forma zajec: lektorat

Zagadnienia leksykalne:
pogoda

wyksztatcenie, praca
biznes, pienigdze
podréze, pobyt w hotelu

Zagadnienia gramatyczne:

tryb przypuszczajacy i rozkazujgcy
spojniki

przymiotniki — stopniowanie

Zagadnienia branzowe:
szkic i rysunek, projektowanie oktadek, opakowan i wnetrz, czcionka- efekty i style
rodzaje sztuki i jej nurty
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Lektorat jezyka wtoskiego

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 L 30 Zaliczenie z oceng 1
2 3 L 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 3

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: uczenia sie

posiada wiedze o konieczno$ci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| GP2_W08
z cudzych prac w ramach pracy wtasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

postuguije sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu wykonanie zadania,

2 Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz specjalistyczng terminologiag GP2_U10 kolokwium, ocena aktywnosci
ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zaréwno | GP2_K02 wykonanie zadania

do wilasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéow Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wiasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiow Akademii Tarnowskiej

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zaje¢ rozwijane sa cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie og6lnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosc
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciagiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzigé¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos$¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w sposéb pisany uwzgledniajac reguty gramatyczno-ortograficzne,
dostosowujgc jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.
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Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia gramatyczne:

czasy przeszte i czasowniki positkowe
tryby congiuntivo i condizionale
strona bierna

czasowniki z przyimkami

okresy warunkowe

zgodnos$c¢ czasow

zdania wspohrzednie ztozone

Zagadnienia leksykalne:

opis i charakterystyka postaci

zywienie i kuchnia, zdrowa dieta

przekazywanie informacji, komentowanie, opowiadanie faktéw historycznych
praca i jej poszukiwanie, dokumentacja, rozmowa kwalifikacyjna

sztuka i kultura - opis, wyrazanie opinii

Zagadnienia branzowe:

elementarne stownictwo z zakresu sztuki oraz wybrani twércy i artysci

ksztalty, miary kata

Swiatto - jego cechy

farby, barwy i ich rodzaje, motywy i ksztalty

obrébka papieru — przyrzady, techniki druku

ceramika i jej obrébka

komputer w pracy grafika, systemy bezpieczenstwa wymiany informacji w Internecie

Semestr: 3

Forma zajec: lektorat

Zagadnienia gramatyczne:

wyrazanie przesztosci i przysztosci

czesci mowy i czesci zdania

wyrazanie uczu¢, radosci, zyczen, obawy, oburzenia, zalu, zamiaru
sugestie i udzielanie porady

mowa zalezna

zdania podrzednie ztozone

rozroznianie rejestrow jezyka

stowotwoérstwo - wybrane zjawiska

Zagadnienia leksykalne:

media - opinie, debata

zagadnienia spoteczne i polityczne

zakupy i ustugi, produkty - charakterystyka
przyroda i ochrona Srodowiska

Wiochy dzisiaj - wybrane zagadnienia

studia i praca zawodowa, problemy rynku pracy

Zagadnienia branzowe:
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wybrane zagadnienia z zakresu historii sztuki wtoskiej - wybrane style, tworcy i artysci, dzieta
szkic i rysunek, projektowanie oktadek, opakowan i wnetrz, czcionka- efekty i style

rodzaje sztuki i jej nurty, rzezby i posagi

aparaty fotograficzne

publikacje internetowe, edycja, rodzaje

kariera i dorobek artystyczny

rozpoznawalnos$¢ i budowanie marki, reklama
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Grafiki

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Metodyka projektowania
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 cp 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

wie jak scharakteryzowac typy proceséw projektowych i okresli¢ ich
elementy. Posiada wiedze na temat najpopularniejszych narzedzi i metod
projektowych, ktére moga by¢ wykorzystane na poszczegdlnych etapach. wykonanie zadania, ocena
Ma swiadomos¢ relacji pomiedzy ksztattem procesu a specyfika aktywnosci, praca pisemna,

1 . . . , LR GP2_WO07, GP2_WO08 N )
realizowanego zadania projektowego. Jest w stanie wskaza¢ mozliwosé wypowiedZ ustna, obserwacja
wykorzystania tych samych narzedzi i metod projektowych na réznych zachowan
etapach procesu oraz rozumie wartosci ptyngce z iteracji.
jest w stanie samodzielnie zaplanowac i zrealizowac podstawowy proces

5 projektowy oparty na modelu double-diamond. W ramach planowania potrafi GP2 U03. GP2 U07 wykonanie zadania, ocena
dobra¢ odpowiednie narzedzia projektowe, ktdre beda jg najlepiej wspieraty - - aktywnosci
w realizacji zadania.
jest zdolny do samorefleksji, posiada umiejetnos¢ krytycznego spojrzenia na W_ykonanle zadar_lla, fpraca

3 GP2_U13 pisemna, wypowiedz ustna,

swoje osiggniecia . .
J agnie obserwacja zachowan

zdaje sobie sprawe z wartosci, jakg moze wnies¢ Swiadoma moderacja i
zarzadzanie procesem. Posiada tez podstawowe narzedzia z obszaru

4 design critique, ktére pozwalaja jej udziela¢ wartosciowych informacji GP2_K02, GP2_K04
zwrotnych innym osobom uczestniczagcym w projekcie.

wykonanie zadania, ocena
aktywnosci, praca pisemna,
wypowiedz ustna, obserwacja
zachowan

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan (frekwencja, obserwacja zachowarn indywidualnych i zespotowych)
ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na warsztatach projektow)
ocena pracy pisemnej (Ustny lub pisemny opis procesu projektowego)
ocena wykonania zadania (prezentacja materiatéw wynikowych w trakcie ostatnich zaje¢)
ocena wypowiedzi ustnej (Ustny lub pisemny opis procesu projektowego)

umiejetnosci:
obserwacja zachowan (frekwencja, obserwacja zachowarn indywidualnych i zespotowych)
ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na warsztatach projektow)
ocena pracy pisemnej (Ustny lub pisemny opis procesu projektowego)
ocena wykonania zadania (prezentacja materiatéw wynikowych w trakcie ostatnich zaje¢)

ocena wypowiedzi ustnej (Ustny lub pisemny opis procesu projektowego)
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kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowan (frekwencja, obserwacja zachowarn indywidualnych i zespotowych)
ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na warsztatach projektow)

ocena pracy pisemnej (Ustny lub pisemny opis procesu projektowego)

ocena wykonania zadania (prezentacja materiatéw wynikowych w trakcie ostatnich zaje¢)

ocena wypowiedzi ustnej (Ustny lub pisemny opis procesu projektowego)

Warunki zaliczenia

Prezentacja materiatéw wynikowych na ostatnich zajeciach oraz pisemny opis procesu projektowego.
Frekwencja w zakresie przewidzianym w regulaminie studiow AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Prezentacja oraz charakterystyka proceséw projektowych oraz mozliwych ich modyfikacji. Zajecia realizowane w formie warsztatéw praktycznych, z ktérych
kazdy rozpoczyna sie wstepem teoretycznym wprowadzajgcym w kluczowe zagadnienia i metody. Oméwienie praktycznych przyktadéw proceséw
projektowych w odniesieniu do réznych typéw projektow.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia praktyczne

Prezentacja podstawowych modeli, poje¢ i metodyk pracy z obszaru planowania procesu projektowego. Zapoznanie sie z przyktadami
proceséw projektowych wykorzystywanych w réznych organizacjach oraz dogtebna analiza modelu double-diamond. Przedstawienie
oraz przeanalizowanie, w jaki spos6b proces projektowy jest stosowany i modyfikowany w codziennej pracy projektowej. Oméwienie
wykorzystanych narzedzi oraz decyzji projektowych na podstawie przyktadéw z realnego zycia. Wykorzystanie zdobytej wiedzy
teoretycznej w praktyce - do planowania oraz realizacji réznych typéw zadan projektowych. Grupowa praca warsztatowa w oparciu o
briefy r6znego rodzaju, ktérej celem bedzie przygotowanie propozycji realistycznych proceséw adekwatnych do skali realizowanych
projektow. Projektowy dry run z elementami Google Design Sprint, umozliwiajacy przetestowanie réznych narzedzi i odnalezienie sie w
réznych rolach (moderacja sprintu, projektowanie, szybkie prototypowanie, elementy guerilla research).
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Ochrona wilasnosci intelektualnej

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 W 15 Zaliczenie z oceng 1
Razem 15 1

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sie

zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasno$ci
intelektualnej i prawa autorskiego. Posiada wiedze na temat r6znorodnych

kolokwium, ocena aktywnosci

1 struktur i instytucji zwigzanych z ochrong wtasnosci intelektualnej GP2_Wos
posiada umiejetnos$¢ postugiwania sie podstawowymi pojeciami z zakresu . .

2 prawa wiasnosci intelektualnej oraz potrafi efektywnie wykorzystac te GP2_U03 \;vlzltkonnaonélgi zadania, ocena
wiedze w réznorodnych aspektach projektowania. yw
jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy, a w przypadku trudnosci

3 z samodzielnym rozwigzaniem problemu do zwrdcenia sie po opinie do GP2_K02 obserwacja zachowan

ekspertow

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena kolokwium (test jednokrotnych odpowiedzi)

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach)

umiejetnosci:

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach)

ocena wykonania zadania (ocena wykonania zadania indywidualnego lub zespotowego (analiza studium przypadku, analiza kazuséwy))

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Ocena pracy pisemnej lub test zaliczeniowy

Ocena aktywnosci na zajeciach.

Frekwencja zgodna z regulaminem studiow AT

Tresci programowe (opis skrécony)

Zakres przedmiotu obejmuje pojecie ,wtasnos¢ intelektualna”, podstawowe zagadnienia z zakresu prawa autorskiego — przedmiot, podmiot, tres¢
autorskich praw osobistych, tres¢ autorskich praw majatkowych i jej ograniczenia, umowy, szczeg6lne rodzaje utworéw, prawo autorskie w Internecie,
ochrone baz danych, prawa pokrewne i wizerunek.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: wyktad

1. Pojecie wiasnosci intelektualnej. Zrodta prawa i zasady stosowania prawa europejskiego.

2. Pojecie ,utworu” na gruncie prawa autorskiego. Kontrowersje wokét uznania danego przedmiotu za dzieto.
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3. Podmioty prawa autorskiego. Tworca i inne osoby (wydawca, producent, pracodawca).
4, Autorskie prawa osobiste. Charakterystyka ogélna. Katalog. Prawo do autorstwa ze szczegdélnym uwzglednieniem
problemu plagiatu.

5. Autorskie prawa majatkowe. Pojecie pola eksploatacii.

6. Pojecie i charakter dozwolonego uzytku. Uzytek osobisty.

7. Charakterystyka wybranych licencji ustawowych —prawa cytatu, prawa przedruku, tworzenia antologii.

8. Przenoszalnos$¢ autorskich praw majgtkowych. Umowy.

9. Podstawowe prawa pokrewne (prawa do artystycznych wykonan, prawa do fonograméw, prawa do wideograméw,
prawa do nadan).

10. Szczegolne rodzaje utworéw (programy komputerowe, dzieta audiowizualne).

11. Sui generisochrona baz danych (przedmiot ochrony, producent bazy danych, tres¢ i czas ochrony).

12. Prawo autorskie w Internecie. Odpowiedzialno$¢ za naruszenie prawa autorskiego w Internecie (dostawcy zawartosci

sieci, dostawcy ustug i uzytkownika konncowego). Piractwo i transfer plikéw MP3.

13. Odpowiedzialnos¢ karna za naruszenia w sferze praw autorskich.

14. Znaki towarowe i udzielane na nie prawa ochronne. Przeszkody udzielenia prawa ochronnego (brak zdolnosci
odrozniajacej).
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Plakat

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 CAP 45 Egzamin 4
2 3 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 8
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: NEE BIE I ele el WEn e ST

kierunku studiéw

uczenia sie

realizacje w tej dziedzinie

zna dawne i aktualne tendencje w projektowaniu plakatu oraz najistotniejsze

GP2_W02, GP2_W01

obserwacja wykonania zadan,
przeglad prac

wigczac jg w realizowane projekty

posiada zawansowang wiedze plastyczng dotyczgca Srodkow ekspresji i
2 mozliwosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych oraz potrafi

GP2_WO03, GP2_W04,
GP2_WO05

obserwacja wykonania zadan,
przeglad prac

dysponuje wiedzg z zakresu procesu projektowego i specyfiki jego realizaciji

GP2_WO07

obserwacja wykonania zadan,
przeglad prac

posiada pogtebione umiejetnosci postugiwania sie programami graficznymi,
potrafi samodzielnie poszukiwac zrédet inspiracji, konstruowac¢ pomyst i
4 wizualng metafore , eksperymentowac z r6znymi technikami projektowymi

GP2_U01, GP2_U04,

obserwacja wykonania zadan,
egzamin, przeglad prac

i . GP2_U06
oraz rozwija¢ whasny, oryginalny styl
tworzy plaka_ty pos}uggjac sie roznymi kc_)nwenqam| styhs_tycznyml i obserwacja wykonania zadan,
5 plastycznymi. W podejmowanych zadaniach uwzglednia i poszerza GP2 U02 eazamin. przealad prac
dotychczasowe umiejetnosci w zakresie typografii, ilustracji, fotografii, - 9 + przegiad p
malarstwa i rysunku, kompozyciji.
) Lz S - Lo . obserwacja wykonania zadan,
6 potrafi dokona_c ¢ pog_’reblonel a}ngllgy_l oceny prqjektow graficznych pod GP2_U05 egzamin, przeglad prac
katem estetyki, funkcjonalnosci i jej uzytecznosci.
7 potrafi krytycznie ocenia¢ i weryfikowaé swojg prace, realizowaé zadania w GP2 KOL GP2 Koz | ©cena aktywnosci, przeglad
terminie, wywigzywac sie z przyjetych zobowigzan - - prac
jest gotow do rozwigzywania problemow natury projektowej, uwzgledniajac
8 roznorodne perspektywy i potrzeby interesariuszy, wykazujac sie przy tym GP2 K05 GP2 K03 | °cena aktywnosci, przeglad

zrozumieniem oraz szacunkiem dla ré6znorodnosci kulturowej i spotecznej

prac

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania)

przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)
umiejetnosci:

egzamin (semestralny przeglad prac na prawach egzaminu)
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obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania)
przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)

kompetencje spoteczne:

ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegoélnych zadan i czynnosci warsztatowych)

przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan projektowych z obszaru plakatu, wynikajgca z tresci programowych przynaleznych do danego semestru.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiow AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student w ramach przedmiotu realizuje zadania projektowe z zakresu plakatu, wymagajgce postugiwania sie réznorodnymi srodkami ekspres;ji i
konwencjami stylistycznymi. Realizowane ¢éwiczenia obejmujg takie zagadnienia jak plakat spoteczny, reklamowy, kulturalny, animowany. Zadania
wymagajg od studenta eksperymentowania z réznorodnymi technikami warsztatowymi - analogowymi i cyfrowymi. Student realizuje plakaty z uzyciem
réznorodnych Srodkow - typografii, obrazu, fotografii, ilustraciji.

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu realizuje ¢wiczenia na zadany temat. Nacisk potozony jest na budowanie koncepcji i poszukiwanie
srodkéw wyrazu adekwatnych do przekazywanych tresci, czytelnos¢ komunikatu, metafore, budowanie atrakcyjnego wizualnie i
zrozumiatego komunikatu. Poruszane sa takie zagadnienia jak plakat typograficzny, plakat z uzyciem fotografii, plakat z uzyciem
ilustracji i litery odrecznej. Cwiczenia obejmujg zadania z zakresu plakatu reklamowego, kulturalnego oraz spotecznego.

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student pogtebia wiedze i doswiadczenia z 1 semestru. Realizuje projekty plakatbw na zadany temat lub, w uzgodnieniu z
prowadzacym, na tematy wybrane samodzielnie. Zadania koncentrujg sie na poszukiwaniu przez studentéw witasnego, oryginalnego
jezyka plastycznego, eksperymentowania z r6znorodnymi technikami graficznymi i analogowymi. Poruszane sa takie zagadnienia jak
plakat unikatowy lub seria plakatéw, plakat jako jezyk wypowiedzi artystycznej a plakat reklamowy.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Grafiki

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Podstawy przedsiebiorczosci i zarzadzania
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 Cc 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposébuvg:erﬁfig(::éi efektu
1 fg;aziazgc;;l;]rge podstawowe pojecia z zakresu przedsiebiorczosci i GP2 W09 praca pisemna
5 Zna modele zarzgdzania i etapy zaktadania dziatalnosci gospodarczej GP2. W09 praca pisemna
3 Potrafi zaplanowac¢ dziatalno$¢ gospodarcza GP2_U07,GP2_U12 | praca pisemna
4 Mysli w sposOb przedsiebiorczy GP2_K04, GP2_K03 | obserwacja zachowan

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena pracy pisemnej (ocena projektu - ocena przygotowanego planu i ustna obrona planu)
umiejetnosci:

ocena pracy pisemnej (ocena projektu - ocena przygotowanego planu i ustna obrona planu)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowan (ocena aktywnosci)

Warunki zaliczenia

Prezentacja i obrona przygotowanego projektu biznesplanu. Wykazanie umiejetnosci prawidtowego przygotowania kluczowych elementéw
(analiza rynku, charakterystyka przedsiebiorstwa i przedsiewziecia z uwzglednieniem zarzgdzania w podmiocie gospodarczym, projekcje
finansowe)

Zasady ustalania ocen:

1. Ocena niedostateczna (2,0): wystawiana jest wtedy, jesli w zakresie co najmniej jednej z trzech sktadowych (W,U lub K)
przedmiotowych efektéw uczenia sie student nie zrealizowat zaktadanych efektow.

2. Ocena dostateczna (3,0): wystawiana jest wtedy, jesli w zakresie kazdej z trzech sktadowych (W,U lub K) student zrealizuje
zakladane efekty uczenia sie oraz opanuje obowigzujgcy materiat przynajmniej w 51 - 60%.

3. Ocena ponad dostateczna (3,5): wystawiana jest wtedy, jesli w zakresie kazdej z trzech sktadowych (W,U lub K) student zrealizuje
zakladane efekty oraz opanuje obowigzujgcy materiat przynajmniej w 61 - 70%.

4. Ocena dobra (4,0): wystawiana jest wtedy, jesli w zakresie kazdej z trzech sktadowych (W,U lub K) student zrealizuje zaktadane
efekty oraz opanuje obowigzujacy materiat przynajmniej w 71 - 80%.

5. Ocena ponad dobra (4,5): wystawiana jest wtedy, jesli w zakresie kazdej z trzech sktadowych (W,U lub K) student zrealizuje
zaktadane efekty oraz opanuje obowigzujacy materiat przynajmniej w 81 - 90%.

1. 6. Ocena bardzo dobra (5,0): wystawiana jest wtedy, jesli w zakresie kazdej z trzech sktadowych (W,U lub K) student zrealizuje
zaktadane efekty oraz opanuje obowigzujgcy materiat przynajmniej w 91%.
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Tresci programowe (opis skrécony)

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z zasadami rozpoczynania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej na matlg skale oraz jej planowania.
Podczas ¢wiczen studenci w dwuosobowych grupach wykonujg plany biznesu dla zaktadanego przedsiewziecia gospodarczego. Podczas zajec studenci
zostang zapoznani z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z przedsiebiorczo$cia i zarzgdzaniem podmiotem gospodarczym. Szczeg6towo zostanie
omowiony proces rozpoczecia dziatalno$ci gospodarczej wraz z jej planowaniem. Studenci zapoznani zostang takze z elementami dotyczacymi oceny
dziatalnosci przedsigbiorstwa oraz zrédtami finansowania inwestycji.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia audytoryjne

1. Wyjasnienie podstawowych poje¢ z zakresu przedsiebiorczosci.

2. Zarzadzanie jako wazny aspekt planowania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Definicje, metody zarzadzania.
Studium przypadku.

Planowanie dziatalnosci gospodarcze;.

Potencjalne zrédta finansowania rozpoczecia dziatalnosci gospodarczej, zrédta finansowania inwestycji. Przyktady.

Formy dziatalno$ci gospodarcze;.

Rejestracja i uruchomienie dziatalnosci gospodarcze;.

N o g ks~ w

Wprowadzenie do przygotowania projektu przedsiewziecia gospodarczego - streszczenie spisu tresci, idei pomystu,
przedstawienie pluséw i minusow, okres$lenie barier wejscia na rynek.

8. Przedstawienie pomystéw na dziatalno$¢ gospodarcza przez poszczegdélnych studentéw w grupie.
9. Omdéwienie zarzgdzania w przedsiebiorstwie w aspekcie przygotowywanych pomystow na biznes
10. Opracowanie czesci marketingowej projektu.

11. Omawianie dziatalnosci finansowej przedsiebiorstwa na podstawie przygotowanego planu,

12. Wyliczenie kosztow rozpoczecia dziatalnosci gospodarczej. Przychody w firmie.

13. Przygotowanie prognozy finansowej.

14, Analiza SWOT.

15. Ustna obrona przygotowanego projektu biznes planu (sprawdzenie dokumentu).
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Podstawy UX

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 W 15 Zaliczenie z oceng 1
Razem 15 1

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sie

zZna nowoczesne narzedzia i metody stosowane w projektowaniu stron

1 internetowych i aplikacji, rozumie podstawowe zasady UX w projektowaniu | GP2_W02

dla internetu (funkcjonalnosé, uzytecznosg)

kolokwium, ocena aktywnosci

potrafi w skuteczny oraz przyjazny dla uzytkownika sposéb komunikowac¢

2 tresci za pomocg réznorodnych form informacji wizualnej GP2_U06

kolokwium, ocena aktywnosci

rozumie koniecznos$¢ dostosowania projektowanych interfejséw do
perspektywy uzytkownika. Rozumie i zna zasady formutowania zatozen

kolokwium, ocena aktywnosci

3 projektowych, badania i przewidywania potrzeb i wygody uzytkownikéw GP2_Ko3

projektow,

potrafi, z perspektywy projektanta graficznego, wspétpracowaé w zespole z . L
4 UX Designerami, rozumie zadania, role cztonkéw zespotu projektowego GP2_K04 kolokwium, ocena aktywnosci

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena kolokwium (test zaliczeniowy sprawdzajgcy znajomos¢ zagadnien przedstawionych na wyktadach)

ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach)

umiejetnosci:

ocena kolokwium (test zaliczeniowy sprawdzajacy znajomos$¢ zagadnienh przedstawionych na wyktadach)

ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach)

kompetencje spoteczne:

ocena kolokwium (test zaliczeniowy sprawdzajgcy znajomos¢ zagadnien przedstawionych na wyktadach)

ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach)

Warunki zaliczenia

Test zaliczeniowy z oceng sprawdzajgcy zdobytg wiedze.
Frekwencja w zakresie przewidzianym w regulaminie studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Czym jest UX, podstawowe pojecia i najwazniejsze zagadnienia.
UX a Ul, zasady wspétpracy, punkty styczne.

Potrzeby uzytkownika, efektywnos$¢ poruszania sie po stronach internetowych i aplikacjach, funkcjonalnos¢, czytelnosé i hierarchia tresci, projektowanie
Sciezki korzystania ze stron i aplikacji.
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Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: wyktad

Rola UX Designera w zespotach projektowych. Projektowanie interakcji uzytkownika.
Projektowanie struktury nawigaciji, hierarchii tresci i konstrukcji komunikatu. Badanie potrzeb potencjalnych uzytkownikéw, formutowanie
zalozen projektowych z uwzglednieniem czytelnosci i funkcjonalnosci stron i aplikacji. Rola testéw i tworzenia prototypow projektow.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Grafiki

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec: Praca z tekstem

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 cp 30 Zaliczenie z oceng 2
3 cp 30 Zaliczenie z oceng 2
2 4 cp 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 90 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sie

zna podstawowe zasady z zakresu publikacji wtasciwe dla reprezentowanej

1 dziedziny GP2_W10 praca pisemna
rozwinat zdolnosci krytycznego my$lenia oraz sztuki argumentaciji w takich obserwacia wvkonania zadar
2 formach gatunkowych jak: recenzja, omowienie, artykut popularnonaukowy, | GP2_U05 1a Wy '

komentarz itp.

praca pisemna

potrafi zaprezentowac projekt artystyczny z dbatoscig o etyke i estetyke
stowa, a takze w sposob przekonujacy retorycznie i poprawny jezykowo.

GP2_U08, GP2_U09,

obserwacja wykonania zadan,

3 Potrafi przy tym wyrazac tresci zarébwno w krétkich, jak i dluzszych formach | GP2_U13, GP2_U14 oicseenn?nzktywnosu, praca
pisemnych. P
rozwinagt umiejetnosci komunikacyjne oraz potrafi pracowaé w grupie nad GP2_U11, GP2_U12, obserwacja Wyk’onanla zadan,
4 h . S ocena aktywnosci, praca
wykonaniem wspélnego zadania pisemnego GP2_U14 )
pisemna
5 wykazujac sie odpowiedzialnoscia, dba o terminowe oddanie prac GP2 KOL ocena aktywnosci, obserwacja
pisemnych oraz wykonanie zadan - zachowan
6 posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny wykonanych przez siebie zadan GP2 K02 obserwacja zachowar
7 jest przygotowany do podejmowania zadan w ramach pracy zespotowej GP2_Ko4 obserwacja zachowan

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena pracy pisemnej (Przygotowanie krétszych i diuzszych form wypowiedzi pisemnej, w tym form uzytkowych (np. zaproszenie na wydarzenie

kulturalne, artykut popularnonaukowy, konspekt projektu, recenzja wystawy, komentarz dot. projektu artystycznego.)

umiejetnosci:

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania zadan i pracy w trakcie realizacji)
ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegoélnych zadan i czynnosci warsztatowych)

ocena pracy pisemnej (Przygotowanie krétszych i diuzszych form wypowiedzi pisemnej, w tym form uzytkowych (np. zaproszenie na wydarzenie

kulturalne, artykut popularnonaukowy, konspekt projektu, recenzja wystawy, komentarz dot. projektu artystycznego.)

kompetencje spoteczne:
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obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)
ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegoélnych zadan i czynnosci warsztatowych)

Warunki zaliczenia

Obecnos¢ na zajeciach (min. 80%); aktywno$c¢ na zajeciach (np. udziat w dyskusji), pozytywna ocena z terminowo wykonywanych zadar pisemnych.
Przygotowanie krétszych i dtuzszych form wypowiedzi pisemnej, w tym form uzytkowych (np. zaproszenie na wydarzenie kulturalne, artykut
popularnonaukowy, konspekt projektu, recenzja wystawy, autokomentarz dot. projektu artystycznego, tekst branzowy w mediach spotecznos$ciowych).

Tresci programowe (opis skrécony)

Chociaz kurs uwzglednia zagadnienia teoretyczne, jego nadrzednym celem jest rozw¢j praktycznych umiejetnosci Studentek i Studentéw z zakresu
sprawnego i poprawnego jezykowo formutowania wypowiedzi pisemnych, zwt. zwigzanych z wykonywaniem zawodu grafika. Kurs pozwoli uwrazliwi¢ na
konieczno$¢ wyboru stylu funkcjonalnego adekwatnego do gatunku wypowiedzi. Szczegdlny akcent postawiony zostanie na autokomentarz.

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia praktyczne

-Przejawy sprawnosci jezykowej

-Wybrane zagadnienia z zakresu kultury jezyka

-Poprawnosc jezykowa i stylistyczna. Kanony stylu komunikatywnego

-Zrdznicowanie wspétczesnej polszczyzny

-Kompozycja tekstu. Dzielenie tekstu na poszczegoélne czesci

-Podstawowe zasady redakciji i korekty tekstu

-Przeglad Zrédet normatywnych

-Przeglad wybranych gatunkdw i form wypowiedzi: konspekt wypowiedzi, teksty branzowe w mediach spotecznosciowych, zaproszenie.
Zadania pisemne.

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia praktyczne

-Etyka i estetyka stowa

-Grzecznos¢ jezykowa (w tym grzecznos$¢ jezykowa w sytuaciji zawodowej)

-Sposoby cytowania

-Przeglad czasopism branzowych i analiza prezentowanych w nim tresci

-Sposoby sporzadzania przypisow i bibliografii

-Przeglad wybranych gatunkéw wypowiedzi (m.in. recenzja, omowienie, relacja, biogram, artykut popularnonaukowy). Zadania pisemne

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia praktyczne

-Sztuka argumentacji

-Podstawowe zasady redakciji i korekty tekstu — cigg dalszy
-Wybrane zagadnienia z zakresu kultury jezyka — ciag dalszy
-Autokomentarz jako forma wypowiedzi. Zadania praktyczne
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Pracownia dyplomowa: Projektowanie multimedialne

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 4 CAP 45 Zaliczenie z oceng 6
Razem 45 6
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: NEE BIE I ele el WEn e ST

kierunku studiéw

uczenia sie

dysponuje wiedzg z obszaru teorii i historii grafiki projektowej. Orientuje sie
w aktualnych zjawiskach w zakresie grafiki multimedialnej, zna

1 najwazniejsze realizacje i znaczgcych tworcéw. Posiada wiedze w zakresie | GP2_WO01, GP2_W02

wspotczesnych narzedzi i technik projektowania.

praca dyplomowa, praca
pisemna, przeglad prac

posiada pogtebiong wiedze z zakresu projektowania aplikacji
multimedialnych i responsywnych stron internetowych. Jest zaznajomiony z

2 normami tworzenia animacji dwu- i tréjwymiarowej oraz mappingu. Wie jak | GP2_Wo03

stosowac posiadang wiedze we wtasnych, oryginalnych projektach.

praca dyplomowa, przeglad
prac

jest swiadomy interdyscyplinarnych powiazan grafiki multimedialnej z

praca dyplomowa, przeglad

3 innymi dziedzinami sztuki GP2_W05 prac
dysponuje wiedzg z obszaru komunikacji wizualnej, jest zaznajomiony z raca dvblomowa. przealad
4 podstawowymi zasadami UX i problematyka psychologii percepcji GP2_W06 P yp » Przegly

prac

rozumie specyfike i uwarunkowania procesu twdrczego w obszarze grafiki
multimedialnej. Wie gdzie poszukiwac¢ inspiracji, jak budowac i rozwijac¢

5 powzietg koncepcje. Posiada wiedze pozwalajgca umiejscowi¢ wlasny
projekt w kontek$cie wspotczesnych trenddw i istniejacych realizacji.

GP2_WO07, GP2_W11

praca dyplomowa, przeglad
prac

potrafi tworzy¢ zaawansowane projekty, taczac umiejetnosci i narzedzia z
zakresu typografii, kompozyciji, fotografii, ilustracji, grafiki bitmapowej i

praca dyplomowa, przeglad

6 wektorowej w obszarze animacji, interakcji oraz webdesignu GP2_Uol prac
7 poszerza umiejetnosci pracy w specjalistycznych programach graficznych GP2 U02 praca dyplomowa, przeglad
2Di3D - prac
potrafi planowac i przygotowywac¢ harmonogram i zakres pracy - od
8 badania rynku, formutowania zatozen projektowych przez szukanie GP2 U03 praca dyplomowa, przeglad
rozwigzan technicznych, realizacje i udoskonalanie projektu, az do - prac
przygotowania projektu do wdrozenia
potrafi poszukiwac inspiracji i kreatywnych rozwigzan oraz tgczy¢ praca dyplomowa, przeglad
9 GP2_U04

posiadane umiejetnosci w celu tworzenia wlasnego stylu

prac
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potrafi dostosowac forme i charakter projektu do komunikowanych tresci i GP2 U06 praca dyplomowa, przeglad

10 specyfiki medium, ktérym operuje prac

potrafi przygotowywac profesjonalng dokumentacje swojego projektu oraz
11 | zaprezentowac go w formie opisu lub prezentacji wtasciwej dla charakteru | GP2_U07, GP2_U08
projektu

praca dyplomowa, praca
pisemna, przeglad prac

jest zdolny do tworzenia rozbudowanych prac pisemnych i wypowiedzi

poswieconych problematyce projektowej. Potrafi podejmowac dyskusje na praca dyplomowa, praca

12 . - el YO GP2_U09 )
temat realizowanych przez siebie projektéw oraz konfrontowac sie z ich pisemna, przeglad prac
krytycznym odbiorem.

13 jest zdolny do autorefleksji. Potrafi rozwija¢ nabyte umiejetnosci i GP2_ U4, GP2_U13 praca dyplomowa, przeglad

poszerzaé wlasng wiedze prac

jest w stanie planowac¢ wtasng prace, wywigzywac sie z ustalonych
14 | termin6w i zobowiagzan, potrafi ustala¢ priorytety realizacji zadan oraz GP2_KO01, GP2_K02
dostosowywac sie do sposobéw pracy przyjetych w branzy

praca dyplomowa, ocena
aktywnosci, przeglad prac

rozumie pojawiajgce sie w ramach procesu projektowego problemy i potrafi
15 | je rozwigzywac, rozumie koniecznos¢ uwzgledniania w realizowanym GP2_K03
projekcie wymagan interesariuszy

praca dyplomowa, ocena
aktywnosci, przeglad prac

ocena aktywnosci, przeglad

16 | potrafi wspotpracowac w zespole projektowym GP2_K04 prac

przejawia zrozumienie i szacunek wobec ré6znorodnosci spoteczno-

17 | kulturowej i uwzglednia je w trakcie realizacji powierzonych mu zadan GP2_K05 praca dyplomowa, ocena

aktywnosci, przeglad prac

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

ocena pracy dyplomowej

ocena pracy pisemnej (opis zadania projektowego)

przeglad prac (przeglad prac oraz indywidualne lub grupowe korekty (w zwigzku ze specyfikg realizowanej pracy))
umiejetnosci:

ocena pracy dyplomowej

ocena pracy pisemnej (opis zadania projektowego)

przeglad prac (przeglad prac oraz indywidualne lub grupowe korekty (w zwigzku ze specyfikg realizowanej pracy))

kompetencje spoteczne:
ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegélnych zadan i czynnosci warsztatowych)

ocena pracy dyplomowej

przeglad prac (przeglad prac oraz indywidualne lub grupowe korekty (w zwigzku ze specyfikg realizowanej pracy))

Warunki zaliczenia

Realizacja pracy dyplomowej - projektu z zakresu grafiki multimedialnej wraz z autokomentarzem i dokumentacja projektu, na poziomie i w zakresie
zgodnym z wymogami pracy magisterskiej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (sztuki projektowe).
Frekwencja na zajeciach w wymiarze okreslonym w regulaminie studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student w ramach przedmiotu realizuje prace dyplomowa w obszarze grafiki multimedialnej w zakresie zgodnym z wymogami pracy magisterskiej w
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (sztuki projektowe).

Tresci programowe

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu, w porozumieniu z prowadzgcym, okresla temat pracy dyplomowej, poszukuje inspiracji oraz
przeprowadza research istniejgcych realizacji dotyczacych tego samego obszaru. Student, przy wsparciu prowadzacego, formutuje
zalozenia projektowe oraz koncepcje i zakres pracy dyplomowej, a nastepnie realizuje prace z uwzglednieniem zasad procesu
tworczego i metod projektowych, wykorzystujgc i doskonalagc umiejetnosci z zakresu grafiki multimedialnej. Student poszukuje
rozwigzan probleméw projektowych i technologicznych, przygotowuje prezentacje i opis (autokomentarz) zrealizowanej pracy.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Grafiki

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec / grupy zajec:

Pracownia dyplomowa: Projektowanie wydawnictw i reklamy

Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/257
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 4 CAP 45 Zaliczenie z oceng 6
Razem 45 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla

Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktéry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

dysponuje wiedzg z obszaru teorii i historii grafiki projektowej. Zna dawne i

aktualne trendy w projektowaniu graficznym wydawnictw oraz reklamy, praca dyplomowa, praca
1 , J o DA S GP2_Wo01, GP2_Wo02 | "

rozpoznaje najistotniejsze realizacje i tworcéw w tej dziedzinie. pisemna, przeglad prac

zna zasady budowania spojnej identyfikacji wizualnej marki w tym:

znaczenie i rola koloru, hierarchia w typografii, zna techniczna specyfikacja

elementéw firmowych w druku i w srodowisku cyfrowy, oraz zna zasade

budowania rozszerzonej ksiegi znaku i materiatow firmowych. Posiada

zaawansowang wiedze z zakresu metod automatyzacji pracy przy sktadzie

wydawnictw. Wie jak ztozy¢, zaprojektowac i przygotowac do druku praca dyplomowa, praca
2 ) ; . " GP2_W03 .

wysokonaktadowego wielostronicowe wydawnictwo. Jest zaznajomiony ze pisemna, przeglad prac

standardami profesjonalnego przygotowania projektu z uwzglednieniem

wyboru papieru, oprawy, szycia, czy profilu. Posiada wiedze pozwalajgca

przygotowac projekt do wymogéw budzetu uwzgledniajac jego kalkulacje.

jest Swiadomy interdyscyplinarnych powigzan grafiki projektowej z innymi praca dyplomowa, praca
3 . - - . GP2_WO05 .

dziedzinami sztuki - pisemna, przeglad prac
4 rozumie konieczno$¢ dopasowania formy projektu do komunikowanej tresci, GP2 W06 praca dyplomowa, przeglad

grupy odbiorcow, czy stosowanej konwenc;ji - prac

rozumie specyfike i uwarunkowania procesu twérczego w obszarze grafiki

wydawniczej i reklamowej. Wie gdzie poszukiwac inspiracji, jak budowac i raca dvplomowa. praca
5 rozwija¢ powzietg koncepcje. Posiada wiedze pozwalajaca umiejscowic¢ GP2_W07, GP2_W11 P! yp P

. i , e R pisemna, przeglad prac

wiasny projekt w kontekScie wspotczesnych trendéw i istniejacych realizaciji.

pogtebia umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznymi programami
6 graficznymi z zakresu sktadu tekstu, tworzenia grafiki wektorowej i pracy z | GP2_U01 p;gga dyplomowa, przeglad

fotografig P

potrafi postugiwac sie réznymi konwencjami stylistycznymi. Posiada
7 umiejetnosci doboru whasciwych srodkéw wyrazu wobec postawionych GP2 U02 praca dyplomowa, przeglad

zatozen projektowych. W ramach realizowanych zadanh wykorzystuje
réznorodng palete jezyka plastycznego.

prac
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potrafi planowac i przygotowywac¢ harmonogram i zakres pracy - od
badania rynku, formutowania zatozen projektowych przez szukanie praca dyplomowa, przeglad
8 ) . SOTHE X . ; GP2_U03
rozwigzan technicznych, realizacje i udoskonalanie projektu, az do prac
przygotowania projektu do wdrozenia
potrafi samodzielnie poszukiwaé zrodet inspiracji w oparciu o sprecyzowane
zalozenia projektowe, krytycznie oceniac i weryfikowac swoja prace, praca dyplomowa, praca
9 o : oo e T . e b GP2_U04, GP2_U05 .
eksperymentowac z réznymi technikami projektowymi, rozwija¢ wiasny, pisemna, przeglad prac
oryginalny styl
potrafi dostosowac forme i charakter projektu do komunikowanych tresci i praca dyplomowa, praca
10 e ) g ; GP2_U06 ;
specyfiki medium, ktérym operuje pisemna, przeglad prac
11 potrafi przygotowywacé profesjonalng dokumentacje swojego projektu GP2 U07 praca dyplomowa, praca
- pisemna, przeglad prac
12 | jest zdolny do skutecznej prezentacji zrealizowanego projektu GP2_U08 nga dyplomowa, przeglad
jest zdolny do tworzenia rozbudowanych prac pisemnych i wypowiedzi
poswieconych problematyce projektowej. Potrafi podejmowac dyskusje na praca dyplomowa, praca
13 ; R S D GP2_U09 .
temat realizowanych przez siebie projektéw oraz konfrontowac sie z ich pisemna, przeglad prac
krytycznym odbiorem.
14 jest zdoln}/ do autorgfleksp. Potrafi rozwija¢ nabyte umiejetnosci i GP2_U13, GP2_U14 praca dyplomowa, przeglad
poszerzaé wlasng wiedze. prac
potrafi planowac wtasng prace, wywigzywac sie z ustalonych termindw i
15 | zobowiazan, ustala¢ priorytety realizacji zadan oraz dostosowywac sie do GP2_K01, GP2_K02 praca dyplpmowa, ocena
: ) . aktywnosci, przeglad prac
sposobow pracy przyjetych w branzy
rozumie pojawiajace si¢ w ra_mach procesu prOJ_ekt(_)wego p_roblemy i potrafi praca dyplomowa, praca
16 | je rozwigzywacé, rozumie koniecznos¢ uwzgledniania w realizowanym GP2_KO03 .
S - . pisemna, przeglad prac
projekcie wymagan interesariuszy
przejawia zrozumienie i szacunek wobec réznorodnosci spoteczno- raca dvplomowa. praca
17 | kulturowej i uwzglednia je w trakcie realizacji powierzonych mu zadan GP2_K05 P! yp P
pisemna, przeglad prac

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena pracy dyplomowej

ocena pracy pisemnej (opis realizacji projektowej)

przeglad prac (przeglad prac oraz indywidualne lub grupowe korekty (w zwigzku ze specyfikg realizowanej pracy))
umiejetnosci:

ocena pracy dyplomowej

ocena pracy pisemnej (opis realizacji projektowej)

przeglad prac (przeglad prac oraz indywidualne lub grupowe korekty (w zwigzku ze specyfikg realizowanej pracy))

kompetencje spoteczne:
ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegoélnych zadan i czynnosci warsztatowych)

ocena pracy dyplomowej
ocena pracy pisemnej (opis realizacji projektowej)

przeglad prac (przeglad prac oraz indywidualne lub grupowe korekty (w zwigzku ze specyfikg realizowanej pracy))

Warunki zaliczenia

Realizacja pracy dyplomowej - projektu z zakresu grafiki wydawniczej i/lub reklamowej wraz z autokomentarzem i dokumentacjg projektu, na poziomie i w
zakresie zgodnym z wymogami pracy magisterskiej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (sztuki projektowe).
Frekwencja na zajeciach w wymiarze okreslonym w regulaminie studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student w ramach przedmiotu realizuje prace dyplomowa w obszarze grafiki wydawniczej i/lub reklamowej w zakresie zgodnym z wymogami pracy
magisterskiej w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (sztuki projektowe).

Tresci programowe

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)
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Student w ramach przedmiotu, w porozumieniu z prowadzacym, okresla temat pracy dyplomowej, poszukuje inspiracji oraz
przeprowadza research istniejgcych realizacji dotyczgcych tego samego obszaru. Student, przy wsparciu prowadzacego, formutuje
zalozenia projektowe oraz koncepcje i zakres pracy dyplomowej, a nastepnie realizuje prace z uwzglednieniem zasad procesu
twérczego i metod projektowych, wykorzystujagc i doskonalgc umiejetnosci z zakresu grafiki projektowej. Student poszukuje rozwigzan
probleméw projektowych i technologicznych, przygotowuje projekt do wdrozenia oraz — w zaleznosci od charakteru pracy — przygotowuje

prototyp oraz prezentacje i opis (autokomentarz) zrealizowanej pracy.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Grafiki

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Praktyka zawodowa
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 PR 120 Zaliczenie z oceng 4
2
4 PR 360 Zaliczenie z oceng 12
Razem 480 16
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 zna aktualne zjawiska i trendy w zakresie grafiki projektowej GP2_W02 dokumentacja praktyki
dysponuje wiedzg z obszaru wyrazania plastycznego i technicznego
2 (cyfrowego), pozwalajacg na tworzenie wtasnych koncepcji projektowych GP2_W03, GP2_W04 | dokumentacja praktyki
ma $wiadomos¢ interdyscyplinarnych potaczen grafiki projektowej z
3 pokrewnymi dnedzmgml dizajnu i sztpkaml leualn,y_m_l oraz rozumie GP2 W06, GP2 W05 | dokumentacja praktyki
potrzebe dopasowania przekazu graficznego do zr6znicowanych grup
odbiorcow
posiada wiedze z zakresu teorii, proceséw i metod projektowania oraz
‘ . et - .~ GP2_W08, GP2_W09, . :
4 uwarunkowan ksztattujgcych obszar komunikacji spotecznej i wtasnosci GP2 W07 dokumentacja praktyki
intelektualnej -
posiada umiejetnosci zaawansowanego korzystania z narzedzi i technologii
5 stosowanych w projektowaniu graficznym, w tym specjalistycznego GP2_U01 dokumentacja praktyki
oprogramowania
GP2_U02, GP2_U03,
potrafi skutecznie planowac, projektowac, dokumentowac¢, omawiac i GP2_U04, GP2_U05, . :
6 | oceniac projekty z zakresu grafiki projektowe GP2_U06, GP2_Uo7, | dokumentacja praktyki
GP2 U08, GP2 U14
7 pos_lada umiejetnos¢ efektywnej komunikaciji i wspétdziatania na polu GP2_U11,GP2 U12 | dokumentacja praktyki
projektowym
8 efektyyvnle zar;qdza czasem, okreslg prlo.ryte.ty i terminowo realizuje GP2_KO1 dokumentacja praktyki
zadania zgodnie z przyjetymi zobowigzaniami
jest przygotowany do wspotpracy z innymi osobami, w podejmowanych
9 dziataniach uwzglednia r6zne potrzeby interesariuszy GP2_K03, GP2_K04 | dokumentacja praktyki
wyraza zrozumienie i szacunek dla ré6znorodnosci kulturowej, spotecznej i
10 | etycznej. Promuje wlasciwe wzorce postepowania, przestrzega zasad GP2_K05, GP2_K06 | dokumentacja praktyki
bezpieczenstwa i higieny w miejscu pracy.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
ocena dokumentacji praktyki (ocena realizacji zadan i rozwiazywania probleméw w ramach praktyk zawodowych - kontrola praktyk, dziennika praktyk,
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analiza ankiety po praktykach, karta oceny praktyki, ocena sprawozdania, ocena z hospitacji.)

umiejetnosci:
ocena dokumentacji praktyki (ocena realizacji zadan i rozwiazywania problemoéw w ramach praktyk zawodowych - kontrola praktyk, dziennika praktyk,
analiza ankiety po praktykach, karta oceny praktyki, ocena sprawozdania, ocena z hospitacji.)

kompetencje spoteczne:

ocena dokumentacji praktyki (ocena realizacji zadan i rozwiazywania problemoéw w ramach praktyk zawodowych - kontrola praktyk, dziennika praktyk,
analiza ankiety po praktykach, karta oceny praktyki, ocena sprawozdania, ocena z hospitacji.)

Warunki zaliczenia

Uzyskanie pozytywnej opinii opiekuna wyznaczonego przez zaktad pracy oraz przedtozenie kompletnej dokumentacja praktyk w ciggu 7 dni od ich
zakonczenia.

Tresci programowe (opis skrécony)

Praktyka zawodowa umozliwia studentom dogtebne zapoznanie sie ze specyfika Srodowiska zawodowego, doskonalenie posiadanych umiejetnosci oraz
rozwijanie kompetencji niezbednych na wspétczesnym rynku pracy. Zajecia te stanowig unikalng okazje do praktycznego zastosowania wiedzy
teoretycznej i eksplorowania r6znych aspektow projektowania graficznego. Poprzez realizacje rzeczywistych projektow i wspétprace z klientami, studenci
zdobywayjg cenne doswiadczenie w zakresie zarzadzania projektami, kreatywnego rozwigzywania problemoéw, a takze doskonalenia umiejetnosci
komunikacyjnych i wspoétpracy zespotowej. Zajecia te petnig wazna role w przygotowaniu studentéw do wyzwan zawodowych, pozwalajgc im zblizy¢ sie do
wymagan i oczekiwan branzy graficznej.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: praktyka zawodowa

Poznanie struktury i specyfiki wybranego zaktadu pracy lub instytucii.

Zaznajomienie sie z funkcjonowaniem i zadaniami dziatu w ktérym odbywa sie praktyka.

Systematyczna i terminowa realizacja zadan projektowych wynikajgca z profilu dziatalnosci zaktadu pracy/instytucji oraz powierzonych
prac.

Rozwijanie umiejetnosci oraz kompetencji istotnych w srodowisku zawodowym.

Semestr: 4

Forma zajec: praktyka zawodowa

Poznanie struktury i specyfiki wybranego zaktadu pracy lub instytuciji.

Zaznajomienie sie z funkcjonowaniem i zadaniami dziatu w ktérym odbywa sie praktyka.

Systematyczna i terminowa realizacja zadan projektowych zwigzanych z profilem dziatalnosci praktykodawcy, przy szczegdinym
uwzglednieniu realizacji zadan grupowych i pracy w zespole.

Doskonalenie umiejetnos¢ projektowania réznorodnych form informacji wizualnej oraz skutecznego komunikowania tresci za ich
pomoca.

Poszerzanie kompetencji spotecznych niezbednych w funkcjonowaniu na rynku pracy.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Projektowanie informacji

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 CAP 45 Egzamin 3
Razem 45 3

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/;aerﬁfirz%l Sy
zna podstawowe i ztozone formaty wizualizacji danych/informacji wraz z ich konanie zadania. eqzamin
1 zaletami i ograniczeniami, dysponuje wiedzg z obszaru komunikacji GP2_W03, GP2_WO06 wy ' €9
wizualnej
zna podstawowe mechanizmy percepcyjne zwigzane z przyswajaniem konanie zadania. eazamin
2 | informacji i uczeniem sig, zaréwno przez dzieci, jak i dorostych GP2_wo7 wy €9
posiada wiedze i potrafi wskazac rzetelne i wiarygodne zrodta informacii i konanie zadania. eazamin
3 danych z zakresu problemoéw spotecznych, gospodarczych, politycznych GP2_W09, GP2_W11 wy + €9
4 sprawnie postuguje sie analogowymi i cyfrowymi technikami tworzenia GP2 UOL egzamin, wykonanie zadania
obrazu -
potrafi taczy¢ ze sobg rdzne formaty wizualizacji danych/informacji w celu konanie zadania. eqzamin
5 skonstruowania ztozonej wypowiedzi typograficzno-wizualnej majacej GP2_U02, GP2_U06 wy ' €9
postac cyfrowg lub drukowang
posiada umiejetnosci z zakresu planowania procesu projektowego, konanie zadania. eazamin
6 poczawszy od wyszukiwania tematu, gromadzenia informacji po wdrozenie | GP2_U03 wy ' €9
projektu do docelowego medium
7 ma swmdomgsc oplpoy\_nedmalnosm pr_OJektante_\ za rzeteln_c_)sc i GP2_KO1 ocena aktywnosci
wiarygodno$c realizacji z zakresu projektowania informacji
w realizowanych projektach, zwlaszcza na tematy kontrowersyjne lub
8 drazliwe, uwzglednia perspektywy réznych interesariuszy oraz wykazuje GP2_KO03, GP2_K05 | ocena aktywnosci
zrozumienie na polu ré6znorodnosci spoteczno-kulturowej
skutecznie komunikuje sie podczas realizacji zadan zespotowych, zadane
9 projekty realizuje w sposoéb rzetelny, kompleksowy i terminowy GP2_K04 ocena aktywnosci

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Semestralny przeglad prac na zasadach egzaminu.)

ocena wykonania zadania (ocena realizowanych éwiczen projektowych)

umiejetnosci:

egzamin (Semestralny przeglad prac na zasadach egzaminu.)

ocena wykonania zadania (ocena realizowanych éwiczen projektowych)
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kompetencje spoteczne:

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach, frekwencja)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan projektowych wynikajgca z tresci programowych przedmiotu.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiow AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Zajecia stanowig wprowadzenie do tematu wizualizacji informacji do postaci obrazéw statycznych, animowanych i interaktywnych. Obszarem
zainteresowania studentow i studentek sg zaréwno informacje ilosciowe, jak i jakosciowe z samodzielnie wskazywanych dziedzin i tematéw. Kurs obejmuje
takze etyczne uwarunkowania pracy projektantéw pracujgcych z informacjami.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

W ramach zaje¢ studenci i studentki zostajg zaznajomieni z podstawowymi terminami z zakresu wizualizacji informacji, poznajg
uwarunkowania socjologiczne i psychologiczne tego rodzaju komunikatéw. Wykonywane podczas zaje¢ projekty maja charakter
indywidualny lub zespotowy. Realizacja rozpoczyna sie od wyboru tematu, wskazaniu zrédet i zweryfikowaniu ich, nastepnie student
przeprowadza synteze zgromadzonych informacji i dokonuje wyboru najodpowiedniejszej formy ich wizualnego zaprezentowania.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Projektowanie multimedialne

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 60 Egzamin 6
! 2 CAP 60 Egzamin 6
Razem 120 12

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla

Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
orientuje sie w aktualnych zjawiskach w zakresie grafiki multimedialnej, zna
1 najwazniejsze realizacje i znaczacych tworcow. Posiada wiedze w zakresie GP2 W02 obserwacja wykonania zadan,
wspotczesnych narzedzi i technik projektowania. - egzamin
posiada wiedze z zakresu projektowania aplikacji multimedialnych i
5 responsywnych stron internetowych. Jest zaznajomiony z normami GP2 W03 obserwacja wykonania zadan,

tworzenia animacji dwu- i tréjwymiarowej oraz mappingu. Wie jak stosowac
posiadang wiedze we wiasnych, oryginalnych projektach.

egzamin

rozumie specyfike i uwarunkowania procesu twdrczego w obszarze grafiki
multimedialnej. Wie gdzie poszukiwac¢ inspiracji, jak budowac i rozwijac¢
3 powzietg koncepcje. Posiada wiedze pozwalajgca umiejscowi¢ wlasny

GP2_WO05, GP2_WO07,

obserwacja wykonania zadan,
egzamin, ocena aktywnosci

. e , P U GP2_Ww11

projekt w kontek$cie wspotczesnych trenddw i istniejacych realizacji. -

dysponuje wiedzg z obszaru komunikacji wizualnej, jest zaznajomiony z obserwacja wykonania zadan,
4 podstawowymi zasadami UX i problematyka psychologii percepciji. GP2_W06 egzamin, ocena aktywnosci

potrafi tworzy¢ projekty, taczac umiejetnosci i narzedzia z zakresu typografii, obserwacja wykonania zadan,
5 kompozyciji, fotografii, grafiki bitmapowej i wektorowej w obszarze animacji, | GP2_U01 egzamin, przeglad prac

interakcji oraz webdesignu

obserwacja wykonania zadan,

6 rozwija umiejetnosci pracy w programach graficznych 2D i 3D GP2_U02 egzamin, przeglad prac

potrafl_planowac i przygotoyvywac _ha’rmor_logram i zakres pracy - _od obserwacja wykonania zadan,

badania rynku, formutowania zatozen projektowych przez szukanie - .
7 ) ) ; ST ; ) ) GP2_U03 egzamin, ocena aktywnosci,

rozwigzan technicznych, realizacje i udoskonalanie projektu, az do

) . o przeglad prac

przygotowania projektu do wdrozenia
8 potrafi poszukiwac inspiracji i kreatywnych rozwigzan oraz tgczy¢ GP2 U04 obserwacja wykonania zadan,

posiadane umiejetnosci w celu tworzenia wtasnego stylu - egzamin

potrafi pracowac¢ na zadany temat, zaréwno samodzielnie jak i w roli

cztonka zespotu projektowego, tworzgc projekty skutecznie komunikujgce obserwacia wvkonania zadan
9 tresci i dostosowane do specyfiki medium, ktérym operuje (strony GP2_U06 ja wy '

internetowe, czotéwki i

elementy kampanii reklamowych)

grafika telewizyjna, videoblogi, gry wideo, aplikacje,

egzamin
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obserwacja wykonania zadan,
egzamin, ocena aktywnosci,
obserwacja zachowan,
przeglad prac

potrafi planowac wtasng prace, wywigzywac sie z ustalonych termindw i
10 | zobowigzan, ustalac priorytety realizacji zadan oraz dostosowywac sie do | GP2_KO01, GP2_K02
sposobow pracy przyjetych w branzy

obserwacja wykonania zadan,
egzamin, obserwacja
zachowan, przeglad prac

rozumie pojawiajgce sie w ramach procesu projektowego problemy i potrafi
11 | je rozwigzywac, rozumie konieczno$¢ uwzgledniania w realizowanym GP2_K03
projekcie wymagan interesariuszy

obserwacja wykonania zadan,
egzamin, ocena aktywnosci,
obserwacja zachowan,
przeglad prac

12 | potrafi wspotpracowac w zespole projektowym GP2_K04

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu.)
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania projektowego)

ocena aktywnosci (frekwencja, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegélnych zadan.)
umiejetnosci:
egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu.)
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania projektowego)

ocena aktywnosci (frekwencja, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegélnych zadan.)
przeglad prac (indywidualne lub grupowe korekty)

kompetencje spoteczne:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu.)
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania projektowego)

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)
ocena aktywnosci (frekwencja, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegélnych zadan.)

przeglad prac (indywidualne lub grupowe korekty)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan projektowych wynikajaca z tresci programowych przynaleznych do konkretnego semestru.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrocony)

Student realizuje w ramach przedmiotu zadania projektowe z obszaru grafiki multimedialnej: animacji, webdesignu, projektowania aplikacji.

Program obejmuje zagadnienia dotyczace techniki animacji dwuwymiarowej i tréjwymiarowej oraz mappingu, projektowania stron internetowych zgodnie ze
standardami dostepnos$ci W3C oraz WCAG. W ramach zadan omawiane sa takze metody budowania zatozen projektowych, badania rynku, dostosowania
projektu do specyfiki medium i wymagan klienta, dostosowania tresci do grupy odbiorcéw, podstawowe metody badan UX oraz zasady wspotpracy w
zespotach projektowych.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student realizuje projekt strony internetowej zawierajacej elementy wedtug wytycznych prowadzacej/prowadzacego. W ramach zadania
poruszane sg nastepujace problemy: budowanie zatozen projektowych, research tresci, tworzenie wireframe’6w, budowanie architektury
informacji, projektowanie interfejsu, podstawowe zagadnienia UX, testowanie prototypu.

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)
Studenci w potgczonych zespotach projektowych realizujg animacje na zadany temat. Student otrzymuje od prowadzacego przydzielong
role w zespole projektowym oraz zakres zadania do wykonania. W ramach zadania poruszane sg nastepujace problemy: podziat pracy

w zespole (art direction, character design, rigging, montaz i in.), tworzenia harmonograméw pracy i zakresow obowigzkéw w zespole,
budowania zatozen projektowych, tworzenie scenopisu, storyboardu, praca z dzwiekiem, tworzenie postaci i tta, postprodukcja.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne:

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiéw:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec / grupy zajec:

Projektowanie multimedialne - fakultet

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-II-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 3 CAP 60 Egzamin 8
Razem 60 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla

Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktéry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
posiada wiedze w zakresie wspoétczesnych narzedzi i technik projektowania.
1 Orientuje sie w aktualnych zjawiskach w zakresie grafiki multimedialnej, zna GP2 W02 obserwacja wykonania zadan,
najwazniejsze realizacje i znaczacych tworcow. - przeglad prac
posiada pogtebiong wiedze z zakresu projektowania aplikacji
multimedialnych i responsywnych stron internetowych. Jest zaznajomiony z obserwacja wykonania zadan,
2 normami tworzenia animacji dwu- i tréjwymiarowej oraz mappingu. Wie jak | GP2_W03 egzamin, przeglad prac
stosowac posiadang wiedze we wtasnych, oryginalnych projektach.
. _— . . . . o . . . obserwacja wykonania zadan,
3 j_est svylad_omy_ mte_rdyscypllnarnych powigzan grafiki multimedialnej z GP2_W05 egzamin, przeglad prac
innymi dziedzinami sztuki
dysponuje wiedzg z obszaru komunikacji wizualnej, jest zaznajomiony z obserwacja wykonania zadan,
4 podstawowymi zasadami UX i problematyka psychologii percepcji GP2_W06 egzamin, przeglad prac
rozumie specyfike i uwarunkowania procesu twérczego w obszarze grafiki
multimedialnej. Wie gdzie poszukiwac¢ inspiracji, jak budowac i rozwijac¢ obserwacja wykonania zadan,
5 powzietg koncepcje. Posiada wiedze pozwalajgca umiejscowi¢ wlasny GP2_WO07, GP2_W11 | egzamin, przeglad prac
projekt w kontekscie wspoétczesnych trendéw i istniejgcych realizacji.
potrafi tworzy¢ zaawansowane prOJekty_,_ +qcz§c_ umiejetnosci i narzed2|a_z obserwacja wykonania zadar,
zakresu typografii, kompozyciji, fotografii, grafiki bitmapowej i wektorowej w .
6 . o " : GP2_uo01 egzamin, przeglad prac
obszarze animacji, interakcji oraz webdesignu
pogtebia umiejetnosci pracy w specjalistycznych programach graficznych observ\{acja wykonania zadan,
7 2D i 3D GP2_U02 egzamin, przeglad prac
potrafl_planowac i przygotoyvywac _ha’rmor_logram i zakres pracy - _od obserwacja wykonania zadan,
badania rynku, formutowania zatozen projektowych przez szukanie - L
8 ) ) ; ST ; ) ) GP2_U03 egzamin, ocena aktywnosci,
rozwigzan technicznych, realizacje i udoskonalanie projektu, az do
) . o przeglad prac
przygotowania projektu do wdrozenia
potrafi poszukiwac inspiraciji i kreatywnych rozwigzan oraz tgczy¢ observ\{acja wykonania Zadah’
9 GP2_U04 egzamin, ocena aktywnosci,

posiadane umiejetnosci w celu tworzenia wtasnego stylu

przeglad prac
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potrafi pracowac¢ na zadany temat, zaréwno samodzielnie jak i w roli
cztonka zespotu projektowego, tworzgc projekty skutecznie komunikujgce obserwacja wykonania zadan,
10 | trescii dostosowane do specyfiki medium, ktérym operuje (strony GP2_U06 egzamin, przeglad prac
internetowe, czotéwki i grafika telewizyjna, videoblogi, gry wideo, aplikacje,
elementy kampanii reklamowych)

obserwacja wykonania zadan,
GP2_U13, GP2_U14 | egzamin, ocena aktywnosci,
przeglad prac

jest zdolny do autorefleks;ji. Potrafi rozwija¢ nabyte umiejetnosci i poszerzaé

11 wihasng wiedze

potrafi planowac wiasna prace, wywigzywac sie z ustalonych terminéw i

12 | zobowiazan, ustalac priorytety realizacji zadah oraz dostosowywac sie do GP2_K01, GP2_K02 ocena aktywnosci, obserwacja

: ) . zachowan
sposobow pracy przyjetych w branzy
rozumie pojawiajgce sie w ramach procesu projektowego problemy i potrafi obserwacja wykonania zadan,
13 | je rozwigzywac, rozumie konieczno$¢ uwzgledniania w realizowanym GP2_K03 obserwacja zachowan

projekcie wymagan interesariuszy

ocena aktywnosci, obserwacja

j jeci i P2_K04 p
14 | jest przygotowany do podjecia pracy w zespole projektowym GP2_KO zachowan
przejawia zrozumienie i szacunek wobec r6znorodnosci spoteczno- obserwacja wykonania zadan,
15 | kulturowej i uwzglednia je w trakcie realizacji powierzonych mu zadan GP2_K05 ocena aktywnosci, obserwacja
zachowan

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu.)
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania projektowego)

przeglad prac (indywidualne lub grupowe korekty)
umiejetnosci:
egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu.)
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania projektowego)

ocena aktywnosci (frekwencja, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegélnych zadan.)
przeglad prac (indywidualne lub grupowe korekty)

kompetencje spoteczne:
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania projektowego)

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

ocena aktywnosci (frekwencja, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegélnych zadan.)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan projektowych wynikajgca z tresci programowych przedmiotu.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student realizuje w ramach przedmiotu zadania projektowe z obszaru grafiki multimedialnej: animacji, webdesignu, projektowania aplikacji.
Program obejmuje zagadnienia dotyczace techniki animacji dwuwymiarowej i tréjwymiarowej oraz mappingu, projektowania stron internetowych zgodnie ze
standardami dostepnosci W3C oraz WCAG. W ramach zadan omawiane sg takze metody budowania zatozen projektowych, badania rynku, dostosowania
projektu do specyfiki medium i wymagan klienta, dostosowania tresci do grupy odbiorcéw, podstawowe metody badan UX oraz zasady wspoétpracy w
zespotach projektowych.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student realizuje jedno, uzgodnione z prowadzgcym, zadanie z zakresu grafiki multimedialnej na wybrany przez siebie temat. W ramach
zadania poruszane sg nastepujgce problemy: poszukiwania wlasnych zainteresowan w dziedzinie, odniesienie do innych, podobnych
realizacji, formutowanie zatozen projektowych i poszukiwanie oryginalnych, nowatorskich rozwigzan. taczenie i wykorzystywanie
posiadanych umiejetnosci z pokrewnych dziedzin projektowania, spéjnos¢ stylistyczna projektu, zastosowanie nowych rozwigzan
technologicznych, prezentacja gotowego projektu.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Projektowanie wydawnictw i reklamy

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
CAP 60 Egzamin 6
! CAP 60 Egzamin 6
Razem 120 12

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp.

Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sie

zna dawne i aktualne trendy w projektowaniu graficznym wydawnictw oraz
reklamy, rozpoznaje najistotniejsze realizacje i tworcow w tej dziedzinie

GP2_W02, GP2_W01

obserwacja wykonania zadan

zna zasady budowania spoéjnej identyfikacji wizualnej marki w tym:
znaczenie i rola koloru, hierarchia w typografii, zna techniczng specyfikacjg
elementéw firmowych w druku i w Srodowisku cyfrowy, oraz zna zasade
budowania rozszerzonej ksiegi znaku i materiatow firmowych. Posiada
zaawansowang wiedze z zakresu metod automatyzacji pracy przy sktadzie
wydawnictw. Wie jak ztozy¢, zaprojektowac i przygotowac do druku
wysokonaktadowego wielostronicowe wydawnictwo. Jest zaznajomiony ze
standardami profesjonalnego przygotowania projektu z uwzglednieniem
wyboru papieru, oprawy, szycia, czy profilu.

GP2_W03

obserwacja wykonania zadan

rozumie koniecznos¢ dopasowania formy projektu do komunikowanej tresci,
grupy odbiorcéw, czy stosowanej konwencji

GP2_W06

obserwacja wykonania zadan

rozumie specyfike i uwarunkowania procesu twdrczego w obszarze grafiki
wydawniczej i reklamowej. Wie gdzie poszukiwac inspiraciji, jak budowac i
rozwija¢ powzietg koncepcje. Posiada wiedze pozwalajacg umiejscowic
wiasny projekt w kontekscie wspotczesnych trendéw i istniejgcych realizaciji.

GP2_W07, GP2_W11

obserwacja wykonania zadan

rozwija umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznymi programami
graficznymi z zakresu sktadu tekstu, tworzenia grafiki wektorowej i pracy z
fotografig

GP2_U01

obserwacja wykonania zadan,
egzamin

potrafi postugiwac sie r6znymi konwencjami stylistycznymi. Posiada
umiejetnosci doboru wiasciwych $rodkéw wyrazu wobec postawionych
zatozen projektowych. W ramach realizowanych zadan wykorzystuje
réznorodng palete jezyka plastycznego.

GP2_U02

obserwacja wykonania zadan,
egzamin

potrafi planowac i przygotowywac harmonogram i zakres pracy - od
badania rynku, formutowania zatozen projektowych przez szukanie
rozwigzan technicznych, realizacje i udoskonalanie projektu, az do
przygotowania projektu do wdrozenia

GP2_U03

obserwacja wykonania zadan,
egzamin

potrafi samodzielnie poszukiwaé zrodet inspiracji w oparciu o sprecyzowane
zatozenia projektowe, krytycznie oceniac i weryfikowac¢ swoja prace,
eksperymentowac z réznymi technikami projektowymi, rozwija¢ wtasny,
oryginalny styl

GP2_U04, GP2_U05

obserwacja wykonania zadan,
egzamin
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potrafi dostosowac forme i charakter projektu do komunikowanych tresci i
specyfiki medium, ktérym operuje

obserwacja wykonania zadan,

GP2_U06 .
egzamin

potrafi przygotowywacé profesjonalng dokumentacje swojego projektu obserwacja wykonania zadan,

10 .
egzamin

GP2_U07

potrafi planowac wiasng prace, wywigzywac sie z ustalonych terminéw i
11 | zobowigzan, ustalac priorytety realizacji zadan oraz dostosowywac sie do | GP2_K01, GP2_K02 | ocena aktywnosci
sposobéw pracy przyjetych w branzy

rozumie pojawiajgce sie w ramach procesu projektowego problemy i potrafi
12 | je rozwigzywac, rozumie konieczno$¢ uwzgledniania w realizowanym GP2_K03 rozmowa nieformalna
projekcie wymagan interesariuszy

przejawia zrozumienie i szacunek wobec réznorodnosci spoteczno-
13 | kulturowej i uwzglednia je w trakcie realizacji powierzonych mu zadan GP2_K05 rozmowa nieformalna

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatarh wtasciwych dla danego zadania i pracy w trakcie
realizacji projektu)

umiejetnosci:
egzamin (przeglad na prawach egzaminu)
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatah wtasciwych dla danego zadania i pracy w trakcie
realizacji projektu)

kompetencje spoteczne:

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci i zaangazowania na zajeciach)

rozmowa nieformalna na zajeciach (ocena rozméw nieformalnych na zajeciach)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan projektowych z obszaru projektowania wydawnictw i/lub reklamy, wynikajaca z tresci programowych przynaleznych do danego semestru.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiow AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student realizuje zadania projektowe z obszaru typografii dzietowej, grafiki reklamowej, budowania identyfikacji marki oraz projektowania wydawnictw.
Poruszane zostajg zagadnienia obejmujace skitad tekstu, prace na wektorach, edycja i przygotowanie zdje¢ do druku, impozycja, automatyzacja pracy,
praca z mock-upem, opracowanie key-visual, budowanie strategi marki.

TresSci programowe wymagajg od studenta zastosowanie technik analogowych, cyfrowych i fotograficznych w programach graficznych z pakietu Adobe
(lllustrator, Indesign, Photoshop, After Effect). Omoéwione zostang réwniez metody budowania zatozen projektowych, analiza grupy docelowej, specyfiki
klienta oraz technicznych uwarunkowar elementéw do implementacji.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zajec¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu realizuje krotkie ¢wiczenia obejmujace problematyke z obszaru:

- budowy identyfikacji marki (w tym zagadnienia zwigzane z budowa i konstrukcjg znaku graficznego, logotypu firmowego, zestawu
piktograméw, elementow wayfindingu),

- projektowania elementéw promocyjnych marki (reklama outdoorowa/reklama w internecie, kampania spoteczna, ambient, projekt
gadzetu firmowego),

- projektowania plakatu reklamowego lub spotecznego — (promocja marki lub idei, modut w plakacie, budowanie cyklu plakatéw, plakat a
afisz, plakat animowany)

Semestr: 2

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu realizuje ¢wiczenia obejmujgce problematyke z obszaru:
-wydawnictw wielostronicowych (czasopismo, raport roczny, wydawnictwo naukowe, seria ksigzek),
-budowy hierarchii w typografii,

-infografiki (obrazowanie danych)
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC
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Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 3 CAP 60 Egzamin 8
Razem 60 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

a ; e : - R Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow P uczeﬁia sié

dysponuje wiedzg z obszaru teorii i historii grafiki projektowej. Zna dawne i .

aktualne trendy w projektowaniu graficznym wydawnictw oraz reklamy rozmowan |eformalna_1, p
1 . b L A AN ! GP2_W01, GP2_WO02 | obserwacja wykonania zadan

rozpoznaje najistotniejsze realizacje i twércow w tej dziedzinie.

zna zasady budowania spojnej identyfikacji wizualnej marki w tym:

znaczenie i rola koloru, hierarchia w typografii, zna techniczng specyfikacjg

elementéw firmowych w druku i w srodowisku cyfrowy, oraz zna zasade

budowania rozszerzonej ksiegi znaku i materiatow firmowych. Posiada

zaawansowang wiedze z zakresu metod automatyzacji pracy przy sktadzie
5 wydawnictw. Wie jak ztozy¢, zaprojektowac i przygotowac do druku GP2 W03 obserwacja wykonania zadan

wysokonaktadowego wielostronicowe wydawnictwo. Jest zaznajomiony ze -

standardami profesjonalnego przygotowania projektu z uwzglednieniem

wyboru papieru, oprawy, szycia, czy profilu. Posiada wiedze pozwalajaca

przygotowac projekt do wymogéw budzetu uwzgledniajac jego kalkulacje.

L . . o L Lo . rozmowa nieformalna,
3 jegt svwadorny |nt§rdyscypllnarnych powigzan grafiki projektowej z innymi GP2_ W05 obserwacja wykonania zadar

dziedzinami sztuki

rozumie koniecznos¢ dopasowania formy projektu do komunikowanej tresci rozmowa _nleformalna_t, .
4 S . . '| GP2_W06 obserwacja wykonania zadan

grupy odbiorcéw, czy stosowanej konwencji

rozumie specyfike i uwarunkowania procesu twérczego w obszarze grafiki

wydawniczej i reklamowej. Wie gdzie poszukiwac inspiracji, jak budowac i obserwacja wykonania zadar
5 rozwija¢ powzietg koncepcje. Posiada wiedze pozwalajacg umiejscowic GP2_W07, GP2_W11

wihasny projekt w konteks$cie wspoétczesnych trendéw i istniejgcych realizacji.

pogtebia umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznymi programami . . .
6 graficznymi z zakresu sktadu tekstu, tworzenia grafiki wektorowej i pracy z | GP2_U01 gbigmﬁqa wykonania zadan,

fotografig 9

potrafi postugiwac sie réznymi konwencjami stylistycznymi. Posiada

umiejetnosci doboru whasciwych srodkdw wyrazu wobec postawionych obserwacja wykonania zadan,
7 St . . . : GP2_U02 .

zatozen projektowych. W ramach realizowanych zadan wykorzystuje - egzamin

réznorodng palete Srodkéw jezyka plastycznego.

potrafi planowac i przygotowywac harmonogram i zakres pracy - od rozmowa nieformalna,
8 badania rynku, formutowania zatozen projektowych przez szukanie GP2_U03 obserwacja wykonania zadan,

rozwigzan technicznych, realizacje i udoskonalanie projektu, az do egzamin
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rozmowa nieformalna,
8 przygotowania projektu do wdrozenia GP2_U03 obserwacja wykonania zadan,
egzamin

potrafi samodzielnie poszukiwaé Zrddet inspiracji w oparciu o sprecyzowane

e . . e ' . . rozmowa nieformalna,
zalozenia projektowe, krytycznie oceniac i weryfikowac¢ swojg prace,

9 . . - . . . e r GP2_U04, GP2_U05 | obserwacja wykonania zadan,
eksperymentowacd z roznymi technikami projektowymi, rozwijaé¢ wiasny, eqzamin
oryginalny styl g
potrafi dostosowac forme i charakter projektu do komunikowanych tresci i obserwacja wykonania zadan,
10 e . , - GP2_U06 '
specyfiki medium, ktérym operuje egzamin
11 potrafi przygotowywac profesjonalng dokumentacje swojego projektu GP2 U07 obserwacja wykonania zadan,
- egzamin
12 | jest zdolny do skutecznej prezentacji zrealizowanego projektu GP2_U08 egzamin
13 jest zdolny do autorefleks;ji, potrafi rozwija¢ nabyte umiejetnoscii poszerzac GP2_U13, GP2_U14 obserwacja wykonania zadan,

wiasng wiedze egzamin

potrafi planowac wtasng prace, wywigzywac sie z ustalonych termindw i
14 | zobowiazan, ustalac priorytety realizacji zadan oraz dostosowywac sie do GP2_K01, GP2_K02
sposobow pracy przyjetych w branzy

obserwacja wykonania zadan,
ocena aktywnosci

rozumie pojawiajgce sie w ramach procesu projektowego problemy i potrafi rozmowa nieformalna,
15 | je rozwigzywac, rozumie koniecznos¢ uwzgledniania w realizowanym GP2_K03 obserwacja wykonania zadan
projekcie wymagan interesariuszy

przejawia zrozumienie i szacunek wobec r6znorodnosci spoteczno-
16 | kulturowej i uwzglednia je w trakcie realizacji powierzonych mu zadan GP2_K05 rozmowa nieformalna

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wiasciwych dla danego zadania i pracy w trakcie
realizacji projektu)
rozmowa nieformalna na zajeciach (ocena rozméw nieformalnych na zajeciach)
umiejetnosci:
egzamin (przeglad na prawach egzaminu)
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezpos$rednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania i pracy w trakcie
realizacji projektu)
rozmowa nieformalna na zajeciach (ocena rozméw nieformalnych na zajeciach)

kompetencje spoteczne:
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezpos$rednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania i pracy w trakcie
realizacji projektu)
ocena aktywnosci (ocena aktywnosci i zaangazowania na zajeciach)

rozmowa nieformalna na zajeciach (ocena rozméw nieformalnych na zajeciach)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan z obszaru projektowania wydawnictw i/lub reklamy, wynikajaca z tre$ci programowych przynaleznych do danego semestru.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiow AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student realizuje zadania projektowe z obszaru typografii dzietowej, grafiki reklamowej, budowania identyfikacji marki oraz projektowania wydawnictw.
Poruszane zostajg zagadnienia obejmujace sktad tekstu, prace na wektorach, edycja i przygotowanie zdje¢ do druku, impozycja, automatyzacja pracy,
praca z mock-upem, opracowanie key-visual, budowanie strategi marki.

Tresci programowe wymagaja od studenta zastosowanie technik analogowych, cyfrowych i fotograficznych w programach graficznych z pakietu Adobe
(lllustrator, Indesign, Photoshop, After Effect). Omoéwione zostang réwniez metody budowania zatozen projektowych, analiza grupy docelowej, specyfiki
klienta oraz technicznych uwarunkowan elementéw do implementacji.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu realizuje jedno, wielowatkowe i wieloetapowe zadanie na zadany przez prowadzacego/prowadzaca temat.
Zadanie pogtebia wiedze z zakresu projektowania wydawnictw i elementéw budowania marki opracowanych w semestrze 1i 2.
Kluczowe w realizacji zadanie jest przygotowanie obszernych zalozen projektowych oraz profesjonalng prezentacje
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projektu w oparciu o dokumentacje projektu i opracowanie elementéw prezentacyjnych. Semestr koriczy sie egzaminem, bedacym
prezentacjg projektu przed publicznosciag, przedstawiajgcg proces projektowy od idei do finalnej realizacji projektu.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Realizacja pracy dyplomowej

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 4 SK 0 Zaliczenie z oceng 6
Razem 0 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla

Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

posiada wiedze pozwalajaca umiejscowi¢ wtasny projekt w kontekscie
aktualnych trendéw i istniejgcych realizacji, ma $wiadomos¢ GP2 W02 GP2 W05

1 wspotzaleznosci pomiedzy r6znymi dziedzinami projektowania oraz posiada GP2 W10 =7 | praca dyplomowa
zaawansowang wiedze dotyczgcg branzowych publikaciji -
wie gdzie poszukiwac inspiracji oraz w jaki sposdb budowac i rozwijaé GP2_W03, GP2_W04,

2 ; - praca dyplomowa
powzietg koncepcje GP2_W11

3 | Zna, rozumie, stosuje meto_dy projektowe i zasady procesu twérczego w GP2_ W06, GP2_ W07 | praca dyplomowa
zakresie grafiki projektowej

4 w ramach podejrpqv_vanych dzna}gn uwzglednia uwarunkowania dotyczace GP2. W08 praca dyplomowa
ochrony wiasnosci intelektualnej
potrafi tworzy¢ zaawansowane projekty wykorzystujgc nabyte umiejetnosci

- . o py - GP2_U01, GP2_U02,

5 z zakresu grafiki projektowej i dostosowac forme projektu do GP2 U06 praca dyplomowa
komunikowanej tresci -
posiada umiejetnosci planowania i opracowywania harmonogramu pracy -
poczawszy od odnajdywania inspiracji, poprzez analize rynku, az do GP2_U03, GP2_U04,

6 sformutowania zatozen koncepcyjnych, oraz dalsze kreatywne GP2_U05 praca dyplomowa
poszukiwanie rozwigzan i realizacje projektu

7 potrafi przygotowywac profesjonalng dokumentacje swojego projektu i GP2 UO7 raca dvplomowa
zaprezentowac go w formie wiasciwej dla jego charakteru - P yp
jest zdolny do autorefleksji tworczej, samodzielnego poszerzania wiedzy i

8 pogtebiania nabytych umiejetnosci w celu rozwoju wtasnej osobowosci GP2_U13,GP2_U14 | praca dyplomowa
jest zdyscyplinowany i odpowiedzialny, wykazuje zrozumienie wobec

9 regulaminowych wymagan pracy dyplomowe;j GP2 ko1 praca dyplomowa

10 | W realizowanych projektach wykazuje zrozumienie na polu réznorodno$ci GP2_K05 praca dyplomowa

spoteczno-kulturowej

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

ocena pracy dyplomowej (ocena czesci lub catosci pracy dyplomowej)
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umiejetnosci:
ocena pracy dyplomowej (ocena czesci lub catosci pracy dyplomowej)

kompetencje spoteczne:

ocena pracy dyplomowej (ocena czesci lub catosci pracy dyplomowej)

Warunki zaliczenia

Poprawna realizacja dziatan projektowych zatozonych w planie i harmonogramie pracy dyplomowe;j.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student w ramach samoksztalcenia realizuje prace dyplomowa w obszarze grafiki projektowej w zakresie zgodnym z wymogami pracy magisterskiej w
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (sztuki projektowe).

Tresci programowe

Semestr: 4

Forma zaje¢: samoksztatcenie

Student w ramach samoksztatcenia realizuje prace z uwzglednieniem zasad procesu tworczego i metod projektowych, wykorzystujgc i
doskonalgc umiejetnosci z zakresu grafiki projektowej.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Grafiki

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Szkolenie BHP
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 w 4 Zaliczenie 0
Razem 4 0

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

ma elementarng wiedze na temat zasad bezpieczenstwa i higieny pracy
oraz ochrony p-pozarowej; bezpiecznego ksztattowania stanowisk pracy
dydaktycznej; identyfikacji czynnikéw ucigzliwych, szkodliwych i

1 niebezpiecznych; ma wiedze na temat roli i znaczenia bezpieczenstwa w wykonanie zadania
zyciu cztowieka; rozumie podstawowe pojecia zwigzane z bezpieczenstwem
pracy; zna zasady podejmowania aktywnosci w celu ksztattowania
bezpiecznych warunkéw pracy

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

ocena wykonania zadania (Udziat w szkoleniu na platformie MS Teams, zapoznanie sie z zataczonymi materiatami, zaliczenie testu)

Warunki zaliczenia

Udziat w szkoleniu na platformie MS Teams, zapoznanie sie z zatgczonymi materiatami, zaliczenie testu

Tresci programowe (opis skrécony)

Zapoznanie z podstawowymi pojeciami, przepisami i zasadami dotyczacymi zdarzen wypadkowych, ochrony przeciwpozarowej, organizacji i ergonomii
stanowisk nauki oraz wystepujacych czynnikdw uciazliwych, szkodliwych i niebezpiecznych.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: wyktad

Przepisy regulujace organizacje i bezpieczenstwo pracy i nauki na terenie Akademii Tarnowskiej:
1. USTAWA Prawo o szkolnictwie wyzszym, w zakresie:

1) ustroju i organizacji uczelni,

2) organdw kolegialnych i jednoosobowych uczelni i ich kompetencij,

3) praw, obowigzkéw i odpowiedzialnosci dyscyplinarnej studentéw,

4) utrzymania porzadku i bezpieczenstwa na terenie uczelni.

2. Statut i Regulamin Studiéw w Akademii Tarnowskiej w Tarnowie, w zakresie:

1) praw i obowigzkéw studenta,

2) bezpieczenstwa podczas zaje¢ organizowanych na /poza terenem Uczelni,

3) bezpieczenstwa podczas przebywania na terenie Uczelni.

3. Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego w sprawie bezpieczenstwa i higieny pracy w uczelniach, w zakresie:
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1) ogdlnych przepiséw dotyczacych bezpieczenstwa na terenie uczelni,

2) bezpieczenstwa pracy i nauki w laboratoriach i pracowniach specjalistycznych,

3) bezpieczenstwa w domach studenckich,

4) bezpieczenstwa na terenie uczelni.

4. Instrukcja postepowania w sprawie ustalania okolicznosci i przyczyn wypadkéw studentéw w Akademii Tarnowskiej w Tarnowie, w
zakresie:

1) zdefiniowania wypadku studenta,

2) trybu zgtaszania wypadku i ustalania okolicznos$ci zdarzenia wypadkowego,

3) sporzadzania dokumentacji powypadkowej, w tym ,protokotu ustalenia okolicznosci i przyczyn wypadku studenta”,

5. Zakres zaopatrzenia studentow z tytutu ubezpieczenia NW.

Ustawa o0 zaopatrzeniu z tytutu wypadkéw lub choréb zawodowych powstatych w szczegdlnych okolicznosciach, w zakresie:

1) okreslenie okoliczno$ci wypadku uzasadniajgcego przyznanie Swiadczen z tytutu wypadku w szczegdlnych okolicznosciach,
2) Swiadczenia z tytutu wypadku w szczegélnych okolicznosciach, grupa uczniéw i studentéw.

6. Zarzadzenia w sprawie regulaminéw porzadkowych w pracowniach i laboratoriach.

Profilaktyka i ochrona przeciwpozarowa na terenie Akademii Tarnowskiej:

1. Ustawa o ochronie przeciwpozarowej oraz aktow wykonawczych, w zakresie:
1) og6lnych zasad bezpieczenstwa pozarowego,

2) charakterystycznych przyczyn pozaréw,

3) profilaktyki przeciwpozarowe;.

2. Ochrona przeciwpozarowa oraz zasady postepowania w przypadku pozaru lub innego zagrozenia na terenie uczelni wedtug zasad
okreslonych w instrukcjach bezpieczenstwa pozarowego, w zakresie:

1) identyfikacji zagrozen pozarowych wystepujacych na terenie Uczelni,

2) rozmieszczenia i uzytkowania podrecznego sprzetu gasniczego,

3) drég i kierunkéw ewakuacji, zasad przemieszczania sie podczas ewakuaciji,

4) rozmieszczenia na terenie Uczelni miejsc zbiorki podczas ewakuacji,

5) zasad i sposobdw komunikowania o ewakuacji na terenie Akademii Tarnowskiej,
6) drég pozarniczych na terenie Uczelni.

7) udzielanie pomocy osobom niepetnosprawnym podczas ewakuaciji.

Organizacja punktéw pierwszej pomocy i zasad udzielania pomocy przedlekarskiej
1. Zasady udzielania pomocy przedlekarskiej, w przypadkach:

1) zastabniecia i utraty przytomnosci,

2) ztamania konczyny,

3) zranienia, w tym krwotoku,

4) zatrucia,

5) oparzenia.

2. Wyposazenie apteczki pierwszej pomocy.

1) lokalizacja punktow pierwszej pomocy na terenie Uczelni,

2) wyposazenie apteczek i toreb sanitarnych,

3) Zasady wzywania pomocy medyczne na teren Uczelni.

Czynniki szkodliwe, niebezpieczne i ucigzliwe dla zdrowia

1) Definiowanie czynnikdw ucigzliwych, szkodliwych, niebezpiecznych.

2) Grupy czynnikéw: fizyczne, biologiczne, chemiczne, psychologiczne.

3) Obliczanie ryzyka zawodowego, w tym zagrozenia czynnikami biologicznymi.

Identyfikacja czynnikéw i szacowanie ryzyka na stanowiskach dydaktycznych [pracy]

Identyfikacja czynnikéw szkodliwych niebezpiecznych i ucigzliwych dla zdrowia wystepujgcych w procesie dydaktycznym:
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1) w pracowniach i laboratoriach,

2) podczas zaje¢ wychowania fizycznego,

3) zwigzanych z praca na stanowiskach wyposazonych w monitory ekranowe,
4) podczas odbywania praktyk zawodowych,

5) szacowanie ryzyka.

MODUL ROZSZERZAJACY DLA KIERUNKU GRAFIKA PROJEKTOWA

1. Organizacja zaje¢ w pracowniach i laboratoriach.

2. Srodki ochrony zbiorowej i indywidualne;j.

3. Identyfikacja procesow pracy.

/akty prawne dotyczace:

a) ogdélnych przepiséw bezpieczenstwa i higieny pracy na stanowiskach administracyjnych.

Identyfikacja czynnikéw szkodliwych niebezpiecznych i ucigzliwych dla zdrowia wystepujgcych w procesie dydaktycznym oraz zasady
zabezpieczania sie przed nimi. Zasady stosowania srodkéw ochrony indywidualnej.

Rozszerzenie problematyki zwigzanej z bezpieczenstwem podczas odbywania praktyk zawodowych — identyfikacja czynnikow
ucigzliwych, szkodliwych i niebezpiecznych. Organizacja stanowisk pracy, w tym pracy biurowej. Podstawowe zasady tworzenia
stanowisk pracy biurowej z uwagi na pomieszczenia, wyposazenia w sprzet elektroniczny.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Grafiki

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Szkolenie biblioteczne
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 w 3 Zaliczenie 0
Razem 3 0

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy
rozumie kontekst dylematow wspoiczesnej cywilizacji w odniesieniu do .
1 praca pisemna

korzystania z wiarygodnych zrédet informacji naukowej;

dysponuje umiejetnosciami korzystania z zasobéw katalogu biblioteki i baz

2 danych, wlasciwie dobiera zrddta informacii; praca pisemna
ma wiedze na temat zasad korzystania z biblioteki uczelnianej, zna jej

3 regulamin i przepisy wewnetrzne; praca pisemna

4 potra_fl komunlk_owac sig i p_qs;ul_«wac |nf(_)rr_r_1ac1| naukowej uzywajgc praca pisemna
specjalistycznej terminologii bibliotekarskiej;
samodzielnie planuje i realizuje dziatania podnoszace poziom wiasnej

5 wiedzy naukowej i ukierunkowuje takze innych w tym zakresie; praca pisemna

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
ocena pracy pisemnej (zaliczenie testu on-line)
umiejetnosci:

ocena pracy pisemnej (zaliczenie testu on-line)

Warunki zaliczenia

Forma zaliczenia: zaliczenie.
Warunki zaliczenia: Pozytywny wynik zaliczenia testu on-line.

Tresci programowe (opis skrocony)

Przedstawienie studentom struktury i zasad funkcjonowania biblioteki uczelnianej. Zapoznanie z regutami korzystania z biblioteki oraz katalogu
bibliotecznego.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: wyktad

Tresci wstepne i ogolne: struktura biblioteki, charakterystyka ksiegozbioru, polityka gromadzenia. Prezentacja poszczegélnych agend
bibliotecznych:

Wypozyczalnia:
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prezentacja najwazniejszych punktow regulaminu dotyczacych mozliwosci korzystania z ustug wypozyczalni, zapisy do wypozyczalni,
aktualizacja konta czytelnika.

Wypozyczalnia Miedzybiblioteczna:
zasady korzystania z wypozyczalni miedzybibliotecznej. Wyszczegolnienie osob uprawnionych do korzystania z tej agendy.

Czytelnia Komputerowa:
zasady korzystania ze stanowisk komputerowych. Mozliwo$¢ korzystania ze zbioréw medialnych nalezacych do biblioteki.

Czytelnia Czasopism:
zasady korzystania.

Czytelnia Gtéwna:
Prezentacja regulaminu czytelni gtownej, podziatl ksiegozbioru wedtug kierunkéw ksztalcenia i charakterystyka ksiegozbioru
podrecznego.

Obstuga systemu bibliotecznego, opcje wyszukiwania, podglad konta czytelnika, oméwienie poszczeg6inych komunikatéw, oznaczen
opisu katalogowego, analiza oznaczen z uwzglednieniem dostepnosci poszczegdlnych zbioréw. Prezentacja elektronicznych baz danych
udostepnianych w bibliotece oraz metody zdalnego dostepu do nich.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Typografia

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 CAP 45 Egzamin 4
2 3 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
zna dawne i aktualne trendy w projektowaniu graficznym z uzyciem litery
oraz rozpoznaje najistotniejsze realizacje i tworcow w tej dziedzinie. obserwacja wykonania zadan,
1 , ; . GP2_WO01, GP2_W02 .
Posiada wiedze z zakresu pracy w programach dedykowanych tworzeniu egzamin
fontéw (Fontlab).
zna zasady budowania spojnego zespotu literniczego oraz specyfike
elementéw konstrukcyjnych litery, rozpoznaje cechy kroju pisma i obserwacja wykonania zadan,
2 e : ’ , . . GP2_WO03, GP2_W04 !
podstawowych gliféw. Posiada wiedze dotyczaca Srodkow ekspresiji egzamin
plastycznej
. . iy . . S obserwacja wykonania zadan,
rozumie koniecznos¢ dopasowania formy znaku do komunikowanej tresci, - .
3 o . - GP2_W06 egzamin, ocena aktywnosci
grupy odbiorcow, czy stosowanej konwenc;ji
4 posiada pogtebione umiejetnosci postugiwania sie programami graficznymi GP2 UOL obserwacja wykonania zadan,
w celu kreacji autorskiej litery - egzamin
potrafi pos%uglyvac sie réznymi konwencjami styh;tycznyml_o_raz obserwacja wykonania zadan,
5 plastycznymi Srodkami wyrazu w celu zbudowania autorskiej formy znaku GP2_U02 e0zamin
literniczego 9
pOS{ada__zaawansowa_ne umiejetnosci i Wledze_ Z obszaru organizacji i GP2_U03, GP2_U07, | obserwacja wykonania zadar,
6 realizacji procesu projektowego, przygotowania do druku, produkcji oraz GP2 U08 eqzamin
dokumentacji i prezentacji swojej pracy - 9
potrafi samodzielnie poszukiwac¢ Zrédet inspiracji w oparciu o sprecyzowane . . .
L - PR . ; ; obserwacja wykonania zadan,
7 zalozenia projektowe oraz eksperymentowac z r6znymi technikami GP2_U04 cazamin
projektowymi, rozwija¢ wtasny, oryginalny styl 9
jest zdolny do analizy i oceny projektéw na polu estetyki i funkcjonalnosci, . . .
P . . : T obserwacja wykonania zadan,
8 rozpoznaje i stosuje profesjonalne stownictwo opisujgce budowe znaku oraz| GP2_U05 eazamin
cechy kroju pisma 9
9 efektywnie zarzadza czasem, realizuje zadania zgodnie z ustalonym GP2 KOL obserwacja wykonania zadan,
harmonogramem - egzamin
potrafi krytycznie oceniac i weryfikowac¢ swojg prace, W sposéb przejrzysty i
10 | zrozumialy formutuje i uzasadnia podjete decyzje i zatozenia projektowe GP2_K02 ocena aktywnosci
11 | W podejmpwanych dglalanlach uwzglednia odmienne perspektywy i GP2_ K03 ocena aktywnosci
wymagania interesariuszy
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Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie realizacji zadania projektowego)

ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, zaangazowanie przy realizacji projektéw i podczas éwiczen warsztatowych)
umiejetnosci:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie realizacji zadania projektowego)

kompetencje spoteczne:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie realizacji zadania projektowego)

ocena aktywnosci (frekwencja na zajeciach, zaangazowanie przy realizacji projektow i podczas ¢wiczen warsztatowych)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan projektowych z obszaru typografii wynikajacych z tresci programowych przynaleznych do danego semestru.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrocony)

Student realizuje zadania projektowe z obszaru typografii i liternictwa, zaréwno w kontekscie zastosowania litery w obszarach projektowych, jak
artystycznych jako $rodka ekspresji twérczej. Tresci programowe wymagajg od studenta zastosowanie technik analogowych, cyfrowych i fotograficznych w
programach graficznych z pakietu Adobe. Poruszane zostajg réwniez podstawowe zagadnienia zwigzane z przeniesieniem projektu analogowego litery do
Srodowiska cyfrowego oraz zakres podstawowej wiedzy o projektowania krojow pism z zastosowania programu Fontlab.

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu realizuje krotkie ¢wiczenia na zadany temat. Cwiczenia obejmujg zadania z zakresu wiedzy o budowie i
konstrukcji znaku literniczego, tworzenie spojnego zespotu literniczego, realcji formy i treSci w obszarze projektowania z uzyciem litery,
ekspresji znaku literniczego, litery w przestrzeni publicznej, litery trojwymiarowej/przestrzennej, litery jako elementu budowania
charakteru marki, typografii webowej, charakterystyki kr6jow pism oraz tworzenie fontow. Wiedza zdobyta podczas c¢wiczeh zostaje
wzbogacona przez cykl wyktadéw i prezentacji.

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student poglebia wiedze i doswiadczenia z 1 semestru. Realizuje jeden gtéwny projekt obejmujacy wybrane przez
prowadzacego/prowadzaca zagadnienia omawiane w semestrze 1.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Web design

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 45 Egzamin 4
2 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy
Zna nowoczesne narzedzia technologiczne stosowane w projektowaniu
stron, aplikacji webowych i innych produktéw cyfrowych. Posiada wiedze na . . .
1 temat aktualnych trendéw w projektowaniu dla internetu, zna i potrafi GP2_Wo01, GP2_W02 Zbigr‘m’\;ﬁqa wykonania zadan,
wskazac¢ najwazniejsze udane realizacje w tym zakresie. 9
posiada gtebokg wiedze z zakresu metodyki projektowania i potrafi
skutecznie zastosowac jg przy tworzeniu zatozen oraz harmonogramu
5 pracy. Wyka;uje sie pieglq znajomoécig podstgwowych n.a.lrzedzi.z obszaru GP2 WO7 GP2 W03 observ\{acja wykonania zadan,
UX, umiejetnie stosujac je podczas definiowania koncepcji na kazdym - ' - egzamin
etapie procesu projektowania.
pogtebia i rozwija umiejetnosci zdobyte na studiach 1 stopnia, tworzac
zaawansowane projekty z zakresu webdesignu. Potrafi projektowac obserwacja wykonania zadan,
3 aplikacje, strony internetowe oraz inne formy informacji przeznaczone do GP2_U01, GP2_U02 | egzamin, przeglad prac
publikacji w sieci, stosujac nowoczesne rozwigzania technologiczne i
projektowe.
potrafi formutowaé koncepcje, poszukiwac inspiracji , proponowac obserwacja wykonania zadan,
' ; ; >F . . GP2_U04, GP2_U03, .
4 oryginalne rozwigzania adekwatne do zadania i wskazywac srodki GP2 U06 egzamin, przeglad prac
techniczne potrzebne do jego realizaciji -
posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny projektu. Potrafi dokonac analizy i . . .
. ) . .. obserwacja wykonania zadan,
dostosowac forme realizowanego zadania do funkcji, potrzeb lub charakteru -
5 PR e = e ’ GP2_U05, GP2_U13 | egzamin, przeglad prac
przekazywanej tresci, uwzgledniajgc wtasciwg grupe odbiorcéw bagdz
istniejgce konwencje.
6 jest obowigzkowy, equtywnle zarzz.adza'czasem i odpowiedzialnie planuje GP2_KO1 ocena aktywnosci
prace w ramach przyjetych zobowiazan
w realizowanych projektach uwzglednia perspektywy réznych
7 interesariuszy, wykazuje zrozumienie oraz szacunek w obszarze GP2_KO03, GP2_K05 | ocena aktywnosci
réznorodnosci spotecznej i kulturowej
jest przygotowany do pracy kolektywnej, potrafi realizowa¢ zadany zakres
8 pracy oraz proponowac i omawia¢ w zespole wlasne koncepcje projektowe | GP2_K04 ocena aktywnosci

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
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egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezpos$rednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania)
umiejetnosci:

egzamin (przeglad prac na prawach egzaminu)

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania)

przeglad prac (indywidualne i grupowe korekty)

kompetencje spoteczne:
ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach, ocena stopnia zaangazowania przy realizacji poszczegolnych zadan i czynnosci warsztatowych)

Warunki zaliczenia

Realizacja zadan projektowych wynikajaca z tresci programowych przynaleznych do konkretnego semestru.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student w ramach przedmiotu realizuje zadania projektowe z zakresu projektowania stron internetowych i aplikacji.

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu realizuje ¢wiczenia z zakresu projektowania aplikacji, stron internetowych, innych form produktéw
cyfrowych . Poruszane sa takie zagadnienia jak architektura informaciji, UX, responsywnos¢, dostepnosé, wykonanie interaktywnej
makiety i przygotowanie assetéw do produkcji, przygotowanie dokumentacji projektowej, komunikacja z osobami technicznymi,
zaawansowana obstuga platformy Wordpress i platform typu low-code/no-code.

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach zadanych ¢wiczen realizuje projekt wybranej publikacji internetowej. Poruszane sa takie zagadnienia jak
komunikatywnos$¢, uzytecznos$¢, dostepnosé i ekologicznos$é, oryginalno$¢ (estetyczna i technologiczna) stosowanych rozwigzan,
koniecznos$¢ poprawnego zdefiniowania zatozen projektowych, odniesienie do istniejgcych realizacji, konieczno$¢ dostosowania formy
komunikatu do potrzeb odbiorcy. Student wykorzystuje i rozwija umiejetnosci zdobyte w 1 semestrze przedmiotu.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Grafiki

Kierunek studiow: Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Wybrane zagadnienia etyki
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-GP-II-24/25Z
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 W 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy
1 Student zna wybrane kanoniczne koncepcje etyczne, jak i najnowsze GP2 W09 dyskusja, obserwacja

koncepty etyczne. wykonania zadan

dyskusja, obserwacja

2 Student zna podstawy etyki zawodowej. GP2_W09 : .
wykonania zadan

Student zna sposoby interpretacji tekstow kultury (np. filmow, seriali, gier

3 komputerowych, literatury) z wykorzystaniem dyskursu etycznego GP2_W09 dyskusja, obserwacja

wykonania zadan

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

ocena dyskusji (Ocena aktywnosci (gtos w dyskusji) w ramach wyktadéw konwersatoryjnych.)

obserwacja wykonania zadan (Pozytywna ocena z projektu - prezentacja mapy mysli (pod uwage w ocenie brane sg: warto$¢ merytoryczna, walory
retoryczne, poprawnos¢ jezykowa oraz aspekt estetyczny).

Mapa mysli powinna by¢ dostarczona réwniez w wersji elektronicznej.

Dodatkowo punktowany jest udziat w dyskusji (pod uwage brane sa: warto$¢ merytoryczna, walory retoryczne, poprawnos¢ jezykowa)

obecno$¢ na zajeciach (80%)

Ocenianie zgodnie z reqgulaminem studiow.)

Warunki zaliczenia

1. Przygotowanie projektu (wykonanie zadania)
2. Udziat w zajeciach (min. 80% obecnosci)

Tresci programowe (opis skrécony)

Zapoznanie studentéw z podstawami etyki, szczego6lnie podstawami felicytologii.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: wyktad

Przedmiotem refleksji na wyktadach z zakresu etyki bedzie szczescie. Namyst nad tytutowa kategoria uwzglednia zaréwno
kanoniczne koncepcje etyczne (myslicieli starozytnych, $redniowiecznych oraz nowozytnych), jak i najnowsze idee,
odnoszace sie do wspoétczesnych realidw (dzisiejszej kultury, réwniez popkultury, Swiata wirtualnego oraz etyki pracy).

1. Czym jest szczescie? Jakie sg drogi do zdobywania szczescia? Czy szczes$ciu mozna pomoc? Odpowiedzi klasykow i
idee najnowsze.
2. Szczesliwe zakonczenia — w filmach, serialach, literaturze i grach komputerowych.

Wygenerowano: 26-04-2024 14:30 67/70




Szczescie a media spotecznosciowe.

Szczescie — harmonia — sukces.

Czy jest mozliwe szczescie w pracy? Balans zyciowy.

Moje szczescie a szczescie innego.

Szczescie a inne wartosci etyczne: sprawiedliwos¢, réwnosé, pokdj, caritas, dobro, wdziecznosc
+Zachwyc sie”. Szczescie a piekno i przyjemnosc¢. Szczescie a hygge. Idea ,slow life”

© © N o 0 MW

Szczescie a stany przeciwne. Nihilizm w ujeciu filozoficznym.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Grafiki

Kierunek studiow:

Grafika projektowa

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Znak

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-GP-I11-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 45 Egzamin 4
2 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy
zna i rozumie réznice pomiedzy poszczegdlnymi odmianami znakow, obserwacia wykonania zadar
1 posiada wiedze na temat wiodgcych projektdw z tego zakresu, aktualnych | GP2_WO01, GP2_W02 eazamin ja wy '
trendOw i udanych rozwigzan projektowych 9
posiada wiedze z zakresu metodyki projektowania, wykazuje sie biegta
> znajomoscig nowoczesnych technologii i narzedzi stosowanych w GP2_W03, GP2_WO04, | obserwacja wykonania zadan,
projektowaniu oraz wiedzg dotyczacg srodkow ekspres;ji plastycznej GP2_W07 egzamin
3 rozumie koniecznosé dopasowania formy znaku do komunikowanej tresci, GP2 W06 obserwacja wykonania zadan,
grupy odbiorcow badz stosowanej konwenciji - egzamin
potrafi projektowac rézne rodzaje znakow. Przy ich tworzeniu korzysta obserwacja wykonania zadan,
4 zaréwno z cyfrowych jak i analogowych narzedzi graficznych. GP2_U01, GP2_U02 | egzamin, przeglad prac
potrafi precyzyjnie formutowac zalozenia projektowe, badac istniejgce obserwacia wykonania zadar
5 rozwigzania dotyczgce danego problemu, poszukiwa¢ wkasnych inspiracji, a| GP2_U03, GP2_U04, eazamin ) r\zl\éyl d orac '
takze tworzy¢ koncepcje adekwatne wobec zadania i wskazywac Srodki GP2_U06 9 + przegiad p
techniczne potrzebne do jego realizaciji
potrafi dokonaé analizy i dostosowaé forme realizowanego zadania do obserwacja wykonania zadan,
6 funkcji, potrzeb lub charakteru przekazywanej tresci, uwzgledniajgc GP2_U05 egzamin, przeglad prac
wihasciwg grupe odbiorcow badz istniejace konwencje
7 jest obowigzkowy, efektywnie zarzgdza czasem i odpowiedzialnie planuje GP2 KO1 obserwacja wykonania zadan
prace w ramach przyjetych zobowiazan -
8 jest przygotowany by omawia¢, prezentowac i krytycznie oceniaé¢ swoja GP2 K02 obserwacja wykonania zadan
prace -
w realizowanych projektach uwzglednia perspektywy réznych interesariuszy obserwacia wvkonania zadan
9 oraz wykazuje zrozumienie i szacunek w obszarze r6znorodnosci GP2_K03, GP2_KO05 jawy
spotecznej i kulturowej

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

egzamin (semestralny przeglad prac na prawach egzaminu)

umiejetnosci:

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezpos$rednia studenta w trakcie realizacji zadan)
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egzamin (semestralny przeglad prac na prawach egzaminu)
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w trakcie realizacji zadan)
przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)

kompetencje spoteczne:

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w trakcie realizacji zadan)

Warunki zaliczenia

Realizacja wszystkich zadan projektowych wynikajgcych z tresci programowych przynaleznych do danego semestru.
Prezentacja zrealizowanych prac w ramach przegladu semestralnego (na prawach egzaminu).
Frekwencja zgodna z regulaminem studiéw AT.

Tresci programowe (opis skrécony)

Student w ramach przedmiotu realizuje zadania projektowe z zakresu projektowania znaku. Realizowane ¢wiczenia obejmujg takie zagadnienia jak litera,
piktogram, infografika, sygnet, logotyp, znak jako element identyfikacji i komunikacji wizualnej.

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach przedmiotu realizuje ¢wiczenia z zakresu projektowania graficznego przedstawienia pojecia, komunikatu, informaciji.
Poruszane sg takie zagadnienia jak komunikatywno$¢, czytelnosé, wizualna atrakcyjnosc i funkcjonalno$¢ projektowanego znaku oraz
problemy zwigzane z budowaniem systemow znakdow.

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Student w ramach zadanych ¢wiczen realizuje projekty piktogramu, logotypu, systemu znakéw. Poruszane sg takie zagadnienia jak
komunikatywnos¢, funkcjonalnos¢, oryginalno$¢ stosowanych rozwigzan, konieczno$é poprawnego zdefiniowania zatozen projektowych
oraz dostosowania formy komunikatu do potrzeb odbiorcy. Student wykorzystuje i rozwija umiejetnosci zdobyte w 1 semestrze
przedmiotu.
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