Uchwala Nr 74/2024
Senatu Akademii Tarnowskiej
z dnia 8 lipca 2024 roku
w sprawie ustalenia programu studiow dla kierunku
Design
— studia pierwszego stopnia o profilu praktycznym
od roku akademickiego 2024/2025

Na podstawie art. 28 ust. 1 pkt 11 ustawy z dnia 20 lipca 2018 roku Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz.U. z 2023 r. poz. 742 z p6zn. zm.) § 21 ust. 2 pkt 12
Statutu Akademii Tarnowskiej w Tarnowie (przyjety Uchwata Nr 82/2023 Senatu Akademii
Tarnowskiej z dnia 28 wrzesnia 2023 r.), uchwala si¢ co naste¢puje:

§1.

Senat Akademii Tarnowskiej ustala program studiow dla Kkierunku Design — studia
pierwszego stopnia o profilu praktycznym od roku akademickiego 2024/2025 stanowiacy
Zataczniki nr 1, nr 2, nr 3, nr 4.i nr 5 do niniejszej Uchwaty.

§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem 1 pazdziernika 2024 r.

dr hab. Malgorzata Kolpa, prof. Uczelni

Rektor Akademii Tarnowskiej



Zalgcznik nr 1
do Uchwaty Nr 74/2024 Senatu Akademii Tarnowskiej z dnia 8 lipca 2024 roku

OPIS KIERUNKU STUDIOW

CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW | PROGRAMU STUDIOW

Instytut: Wydziat Sztuki
Nazwa kierunku studiéw: Design
Specjalnos$é, specjalizacja w zakresie:

Poziom studiéw: pierwszy

Forma studiow:

stacjonarne

Profil:

praktyczny

Czas trwania studidw (liczba semestrow):

studia stacjonarne - 7

ukonczenia studidw na danym poziomie:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat
taczna liczba godzin zajeé (konieczna do 3356
ukonczenia studiow):

Liczba punktéw ECTS konieczna do 210

Dziedzina/-y naukowa/-e, do ktérej/-ych
przyporzadkowany jest kierunek studiéow:
Dyscyplina/-y naukowa/-e, do ktérej/-ych
przyporzadkowany jest kierunek studiow:

Dziedzina nauki: dziedzina sztuki
Dyscyplinaly: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Dyscyplina wiodaca: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Przyporzadkowanie efektéw uczenia sie do
dyscyplin nhaukowych/artystycznych

Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki - 100%

Przyporzadkowanie punktéw ECTS do
dyscyplin naukowo/artystycznych

dyscyplina wiodgca: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki - punkty ECTS:
210 - udziat: 100%

Warunki przyjecia na studia:

opis ponizej

1) Opis warunkow, wynikajgcych z
Regulaminu rekrutacji, stawianych
kandydatowi ubiegajacemu sie o przyjecie
na studia:

Zgodnie z Regulaminem Postepowania Rekrutacyjnego.

2) Warunki rekrutacji, z uwzglednieniem
laureatow oraz finalistow olimpiad stopnia
centralnego, a takze laureatéw konkurséw
miedzynarodowych oraz ogdlnopolskich:

Bez postepowania kwalifikacyjnego zgodnie z obowigzujacg Uchwatg Senatu w
sprawie okreslenia zasad przyjmowania na studia laureatow oraz finalistow
olimpiad stopnia centralnego.

3) Przewidywany limit przyje¢ na studia:

Okreslany corocznie odpowiednim Zarzadzeniem Rektora Akademii Tarnowskiej.

Wymogi zwigzane z ukoniczeniem studiow
(praca dyplomowa, egzamin dyplomowy,
inne):

Zaliczenie i uzyskanie pozytywnych ocen z wszystkich zaje¢ przewidzianych
programem studiow, uzyskanie pozytywnych ocen z pracy dyplomowej i egzaminu
dyplomowego.

W programie studiéw uwzgledniono takze mozliwos¢ uzyskania liczby punktéw
ECTS w ramach ksztatcenia z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢, nie wiekszg niz zostato to okreSlone w przepisach powszechnie
obowiazujacych.

Kwalifikacje oraz uprawnienia zawodowe
jakie uzyskuje absolwent kierunku:

Tytut zawodowy - licencjat

Absolwent kierunku design wyposazony jest w szerokie spektrum umiejetnosci
praktycznych, pozwalajacych na elastyczne dostosowanie sie do oczekiwan
pracodawcy. W programie studidw znajduje sie cala gama przedmiotow
pozwalajacych poznac niezbedne dla projektanta produktu narzedzia - od zaje¢
uczacych tradycyjnych metod wytwarzania po obstuge narzedzi tworzenia
wirtualnych modeli tréjwymiarowych i wytwarzanych metodg druku 3D.
Absolwent potrafi postugiwa¢ sie metodami artystycznymi, rzemieslniczymi jak i
zaawansowanymi technologiami cyfrowymi w celu zaprojektowania nowego
produktu, uwzgledniajgc potrzeby uzytkownika i producenta. Potrafi myslec i
dziata¢ kreatywnie wspomagajac ten proces odpowiednimi metodami (np. Design
thinking). Absolwent potrafi (zaleznie od wybranej specjalnosci) - opracowaé
konstrukcje, dobra¢ materialy i odszy¢ zaprojektowany ubior; zaprojektowac i
zdokumentowac¢ cyfrowo (wraz z wizualizacjami) uzytkowy obiekt przestrzenny;
zaprojektowa¢ materialy graficzne - identyfikacje wizualng, plakaty, ksigzki,
publikacje
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elektroniczne. Niezaleznie od wybranej specjalnodci absolwenci potrafig
postugiwac sie programami graficznymi do grafiki 2D, 3D i obrobki obrazu; potrafig
wykona¢ dokumentacje projektu w tym dokumentacje fotograficzng i filmowa.
Absolwenci sga wdrazani do realizacji projektébw we wspotpracy z otoczeniem
zewnetrznym, dzieki czemu potrafig realistycznie ocenia¢ mozliwosci wdrozeniowe
zaprojektowanych obiektéw i poszukiwa¢ optymalnych rozwigzan.

Absolwent kierunku design ma mozliwos¢ podejmowania pracy na wielu
stanowiskach moze pracowa¢ zaréwno samodzielnie jak i w zespotach
projektowych. Poza samodzielng praca projektowg moze by¢ zatrudniany do
realizacji wizualizacji obiektéw i wnetrz, do przygotowywania storyborddw,
wizualizacji danych na potrzeby korporacji i przedsiebiorstw o dowolnym profilu
produkcji. Moze pracowa¢ w agencji reklamowej, drukarni, firmie projektowej
specjalizujgcej sie w projektowaniu produktu lub architektury, firmie projektujgce;j
strony internetowe. Moze zajmowaé sie prototypowaniem  produktow,
wykonywaniem modeli przestrzennych na zlecenia zewnetrzne. Moze
samodzielnie organizowac warsztaty projektowo-artystyczne lub je prowadzi¢. Ma
kompetencje pozwalajgce mu pracowac w firmach organizujacych sesje kreatywne
dla r6znych branz np. desing thinking, design sprint itp.

Moze pracowac firmach zajmujgcych sie tworzeniem filmow, gier komputerowych,
fotografia, scenografia.

Absolwenci designu czesto wyszukujg nisze, projektujac i wykonujac obiekty lub
ustugi wymagajace zdolnosci manualnych, kreatywnego myslenia w potaczeniu z
umiejetnosciami  okre$lania potrzeb uzytkownika oraz znajomosci technik
pozwalajgcych zrealizowac¢ projekt.

Typowe stanowiska pracy: projektant produktu, projektant komunikacji wizualnej,
cztonek zespolu dzialu kreatywnego, ilustrator, projektant animacji; projektant
ubioru, stylista, projektant grafiki tkanin.

Kwalifikacja przewiduje wieloaspektowe ksztatcenie projektantéw otwartych na
wyzwania wspoétczesnego $wiata, pracujgcych zaréwno jako projektanci jak i na
stanowiskach wspierajgcych dziaty kreatywne r6znych branz.
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Zatgcznik nr 2
do Uchwaty Nr 74/2024 Senatu Akademii Tarnowskiej z dnia 8 lipca 2024 roku

Liczba punktéw ECTS

studiéw (konieczna do ukofczenia studiow) 210
zaje¢ prowadzonych z bezposérednim udziatem 112,07
nauczycieli akademickich lub innych os6b

prowadzacych (dla studiéw stacjonarnych wynosi co

najmniej potowe punktéw ECTS objetych programem

studidw, wliczamy praktyki zawodowe)

zajeé ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne (na 185,63
studiach o profilu praktycznym powyzej 50% punktéw
uzyskanych w ramach studiow)

zaje€ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk 5
spotecznych

zajeé do wyboru (fakultatywne; nie mniej niz 30% 62 (30%)
punktow uzyskanych w ramach studiéw)

zajeé z jezyka obcego 6
praktyk zawodowych 32
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Zatgcznik nr 3

do Uchwaly Nr 74/2024 Senatu Akademii Tarnowskiej z dnia 8 lipca 2024 roku

Efekty uczenia sie dla kierunku studiow z odniesieniami do charakterystyk efektow uczenia sie
pierwszego i drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

Nazwa kierunku studiow Design
Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia praktyczny

Odniesienie do efektow uczenia
sie zgodnych z Polskg Rama

Kwalifikacji
Kod efektu Efekty uczenia sie dla kierunku
dla kierunku . . L
Po ukonczeniu studiow absolwent: chara*;toe? stvk Kod
- yStY charakterystyk
uniewersalnych :
| stopnia Il stopnia
p
WIEDZA
Wz1 Wo1l posiada wiedze, niezbedng do realizacji prac projektowych w zakresie wzornictwa P6U W P6S WG
posiada zaawansowang wiedze dotyczacg warsztatu plastycznego w zakresie
Wz1 W02 rysunku, malarstwa i rzezby oraz fotografii; zna zasady realizacji prac P6U_W P6S_WG
artystycznych
WZ1 WO3 posiada wiedze dotyczgca oprogramowania do projektowania graficznego (2D) P6U W P6S WG
Wz1 Wo4 posiada wiedze dotyczacg oprogramowania do projektowania obiektow P6U W P6S WG
- przestrzennych (3D) - -
WZ1 WO5 zna zagadnienia z zakresu ergonomii oraz podstawowe zagadnienia z zakresu P6U W P6S WG
- metodyki projektowania. - -
Wz1_ W06 posiada wiedze z zakresu typografii i roznego rodzaju technik druku P6U_W P6S_WG
WZ1 W07 posiada wiedze z zakresu teorii barwy i projektowania kolorystyki, zna P6U W P6S WG
- podstawowe modele barw. - -
W zaawansowanym stopniu zna i rozumie podstawowe etapy historii i rozwoju
WZ1 W08 wzornlc_tv\_/a _p_rz_emys’row_ego oraz ma orlentaqg we wspo’rcge_snych trengach w tej P6U_W P6S_WG
dyscyplinie i jej tendencjach rozwojowych, takze w kontekscie dylematéw
wspotczesnej cywilizacji
zna zjawiska i style w sztuce, ze szczeg6lnym uwzglednieniem czaséw
WzZ1 W09 nowozytnych. Ma wiedze dotyczaca technologii, konstrukcji oraz materiatow P6U_W P6S_WG
uzywanych we wzornictwie
posiada wiedze dotyczaca podstawowych ekonomicznych, marketingowych,
prawnych i etycznych aspektow praktyki zawodowej projektanta; dysponuje
Wwz1 W10 wiedzg w obszarze podstawowych poje¢ i wymogéw z zakresu ochrony wtasnosci |P6U_W P6S_WK
przemystowej, prawa autorskiego oraz zasad tworzenia i rozwoju
przedsiebiorczosci
UMIEJETNOSCI
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umie wykorzystywaé posiadana wiedze, tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcije
projektowe, w zakresie projektowania komunikacji wizualnej lub projektowania

Wz1_U01 produktu, osiggajgc zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, techniczne i P6U_U P6S_UW
komercyjne w warunkach zmiennych i nie w petni przewidywalnych
korzysta z umiejetnosci warsztatowych w zakresie rysunku, malarstwa i rzezby, co
Wz1_U02 umozliwia samodzielne poszukiwanie i podejmowanie zadan projektowych P6U_U P6S_UW
WZ1 U03 umie formg’:owac .za+ogen|a projektowe oraz dokonyvyac weryfikacji wymyslonych P6U U P6S UW
- przez siebie rozwigzan ze wzgledu na przyjete kryteria - -
WZ1 U04 umie pr,zekazywac ko_ncepCJe Qr_o;ektowe w_formle odrecznych szkicow oraz P6U U P6S UW
- rysunkow prezentacyjnych w réznych technikach - -
WZ1 UO5 umie Wyl'«.)nywac' mpdele przestrzenne, z wykorzystaniem r6znego rodzaju P6U U P6S UW
- urzadzen i materiatéw oraz druku 3D - -
umie postugiwac sie oprogramowaniem 2D i 3D do realizacji koncepciji
WzZ1_U06 projektowych w zakresie projektowania komunikacji wizualnej i form P6U_U P6S_UW
przemystowych
Wz1_Uo07 posiada umiejetnosci postugiwania sie fotografig w pracy projektanta P6U_U P6S_UW
Wz1 U8 umie posiu_glwac sie p_odstaw_owy@ mate_rlaiaml oraz technologiami stosowanymi P6U U P6S UW
- w wybranej przez siebie specjalnosci projektowej - -
posiada zaawansowane umiejetnosci postugiwania sie srodkami plastycznymi
Wz1_U09 zaréwno w procesie projektowania, jak i dziatalnosci artystycznej P6U_U P6S_UW
potrafi komunikowa¢ sie z otoczeniem, przygotowac typowe prace pisemne i
Wz1_U10 wystgpienia ustne, dotyczace realizowanych projektdw, z wykorzystaniem P6U_U P6S_UK
informaciji zrodtowych
umie przeprowadzi¢ publiczng prezentacje projektu z wykorzystaniem technik
WZ1 U1l multlmeQ|aInych i bra.lc udziat w deb.ame,.potrafl pregentowac wlasn.e poglady, P6U U P6S UK
- uczestniczac w branzowych dyskusjach i konferencjach, z szacunkiem odnoszac - -
sie do 0s6b zajmujacych odmienne stanowisko
Wz1_U12 posiada znajomos¢ jezyka obcego na poziomie B2 ESOKJ P6U_U P6S_UK
Wz1_U13 potrafi sporzadzi¢ dokumentacje projektu P6U_U P6S_UK
jest przygotowany do planowania i organizowania pracy zespotowej, wspotpracuje
WZ1_U14 w zespotach projektowych, takze o charakterze interdyscyplinarnym; potrafi P6U_U P6S_UO
dziata¢ w sposdéb kreatywny, stosujgc réznorodne metody twérczego myslenia.
potrafi samodzielnie rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe projektanta oraz
Wz1_Ui5 zdobywac wiedze, stosownie do specyfiki zadan projektowych, ktére podejmuje P6U_U P6S_UU
rozwijajac sie przez prace i uczac sie przez cate zycie
KOMPETENCJE SPOLECZNE
jest gotéw krytycznie ocenia¢ posiadang wiedze i umiejetnosci, elastycznie mysle¢
i adoptowac sie do zmieniajacych sie okolicznosci, skutecznie kontrolowac swoje
Wz1_Ko01 zachowanie w sytuacjach stresowych zwigzanych z wykonywaniem zawodu, aw |P6U_K P6S_KK
przypadku problemoéw zasiegac opinii ekspertow
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jest gotéw odpowiedzialnie wypetnia¢ zobowigzania i role spoteczne, w tym
upowszechnia¢ wzory wlasciwego postepowania oraz zasady bezpieczenstwa i
higieny pracy w srodowisku pracy i poza nim, mysli i funkcjonuje w sposob

WzZ1 K02 e A ; Lo P6U_K P6S_KO
przedsiebiorczy, jest przygotowany do efektywnego komunikowania sie oraz
inicjowania dziatan w spoteczenstwie i na jego rzecz
przestrzega zasad etyki zawodowej, dba o dorobek i tradycje zawodu

Wz1 K03 samodzielnie podejmujgc niezalezne prace, wywigzuje sie w sposob P6U_K P6S KR

odpowiedzialny z przyjetych terminéw

Kod charakterystyk uniwersalnych | stopnia - zgodnie z zatacznikiem do Ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U.
2020, poz. 226), Uniwersalne charakterystyki pozioméw | stopnia w PRK.

Kod charakterystyk Il stopnia - zgodnie z zatgcznikiem do Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6-8 (Dz. U. 2018 r., poz. 2218), Cze$¢ | - Charakterystyki |l stopnia efektéw uczenia
sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji, ORAZ dla dziedziny sztuki: Czes$¢ Il - Charakterystyki Il stopnia efektéw uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomach 6-7 Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki (rozwiniecie zapiséw zawartych w czesci 1), ORAZ kompetencje inzynierskie:
Czesc Il - Charakterystyki Il stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-7 Polskiej Ramy Kwalifikacji umozliwiajgcych uzyskanie
kompetencji inzynierskich (rozwiniecie zapiséw zawartych w czesci ).
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Akademia Tamowska Harmonogram realizacji programu studiow WS-DE-1241257
Wydzial Sztuki ok akademicki: 202412025

Kierunek: Design

poziom studiéw: | stopnia licenciackie

forma studiow STACIONARNE

profil ksztalcenia: praktyczny

‘specjalnos¢ w zakresie:

specjalizaciaw zakresie:
Zalqeznik nr 4

do Uchwaly Nr 7412024 Senatu Akademii Tamowskie] z dnia 8 lipca 2024 roku
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Zalgcznik nr 5 do Uchwaty Nr 74/2024 Senatu Akademii Tarnowskiej z dnia 8 lipca 2024 roku

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogodlne:
Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa
Kierunek studiow: Design

Specjalnos$é/Specjalizacja:

Nazwa zajec / grupy zajec: Dokumentacja i prezentacja filmowa
Forma studiéw: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/25Z
Rok Semestr Forma zajec¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 4 CAP 45 Egzamin 3
5 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
: 6 CAP 30 Egzamin 2
Razem 105 7

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktory zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: ki’;?:nifjlgtﬂgilgw Sposobuv(\:/;aé)r/ll;g(::él izl
Ma wiedze w zakresie cyfrowej kreacji komunikatu wizualnego. Ma wiedze z
1 zakresu budowania przekazu wizualnego, wykorzystujgc techniki wideo. Wwz1_wo1 egzamin

Wie jak interpretowacé, przetwarzac i wykorzystujgc media elektroniczne
2 zapisywac rzeczywistosc. WZzZ1_WO03 egzamin
Zna aplikacje pozwalajgce na obrébke obrazu, filmu oraz dzwieku.

3 Potrafi tworzy¢ wlasne cyfrowe komunikaty wizualne. WZz1_uo1 egzamin
4 Potrafi realizowac cyfrowe komunikaty wizualne. WZz1_U03 egzamin
5 #Eing§f£§¥f;®i ,i ;)Sﬁlil;%}\évzﬁo%zialrnzgdzia cyfrowego obrazowania i zapisu WZz1_U07 egzamin
6 Potrafi dobra¢ odpowiednie techniki prezentacji komunikatu wizualnego do Wz1 Uil egzamin

oczekiwanych rezultatow.

Umie tworzy¢ scenariusze (scenopisy) i notatki w wybranej formie wizualnej
7 (medium), potaczone z refleksjg intelektualng oraz doborem odpowiedniej | Wz1_U13 egzamin
formy przekazu medialnego.

Potrafi zdobywa¢ nowe umiejetnosci w dziedzinie kreacji cyfrowego

. . Wz1_U15 i
komunikatu wizualnego. — egzamin

Potrafi zaprezentowac publicznie stworzony przez siebie cyfrowy komunikat

wizualny. Jest zdolny do krytycznej oceny. W21 K01, Wz1 KO3 | egzamin

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

umiejetnosci:

Wygenerowano: 08-07-2024 14:12 1/116



egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Zapoznanie studenta_ki ze specyfikg cyfrowych form przekazu filmowego. Nabycie praktycznej umiejetnosci obrazowania wideo ? interpretacji zjawisk,
zapisu rzeczywistosci przy poznaniu specyfiki mediéw elektronicznych. Opanowanie umiejetnosci pracy z kamerg cyfrowa, cyfrowym aparatem
fotograficznym oraz obstugi programu do montazu off-line.

Tresci programowe

Semestr: 4

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

wprowadzenie narzedzi cyfrowych do pracy z materiatem filmowym.

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Poznanie specyfiki nowych mediéw w zakresie kreacji cyfrowej oraz cyfrowych form tworzenia komunikatu wizualnego.

Semestr: 6

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Budowanie wieloaspektowego komunikatu wizualnego; tgczenie elementéw wykonanych réznymi narzedziami; tagczenie medidw.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Elementy metodyki projektowania
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 3 W 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Umie odpowiednio zorganizowac przebieg procesu projektowego, poddajac
1 krytycznej ocenie jego kolejne etapy. Zna r6zne metody podejscia do Wz1_wo1l
procesu projektowego.

obserwacja wykonania zadan

Zna r6znego rodzaju metody twérczego myslenia i rozwigzywania zadan obserwacja wykonania zadan

2 projektowych. Wz1_Wos

3 Potrafi wykorzystac r6zne metody w celu osiggniecia najlepszego rezultatu WZ1 U0l obserwacja wykonania zadan
projektowego. -

4 Potrafi budowac zespo6t projektowy i pracowaé w zespole. Wz1_U14 obserwacja wykonania zadan

5 Potrafi samodzielnie poszukiwa¢ nowych sposob6w rozwigzywania WZz1_U15 ocena aktywnosci

problemoéw. Wypracowuje i rozwija wkasne metody w projektowaniu.

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania zawodowego
wynikajacych z rdl,)

umiejetnosci:
obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezpos$rednia studenta w czasie wykonywania dziatan wtasciwych dla danego zadania zawodowego
wynikajacych z rdl,)
ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw

Tresci programowe (opis skrécony)

Podstawowy kurs metodyki projektowania obejmuje przeglad procedur i metod stosowanych w szeroko rozumianym procesie projektowym. Sg to zaréwno
metody nalezace do dziedziny inwentyki (metoda TRIZ, metody heurystyczne, synektyka Gordona, metoda scenariuszy, design thinking i in.), jak i
wynikajace z praktyki rozwoju nowego produktu metody organizacji pracy projektanta, zaréwno na etapie projektéw studenckich jak i pracy zawodowe;.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: wyktad
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Definicje wzornictwa.

Metody generowania pomystow. Metody weryfikowania pomystéw.

Korzystanie z kart metodycznych.

Metoda design thinking.

Badania w projektowaniu. Badania marketingowe (ilosciowe i jakosciowe). Badania uzytkowe. Testy wizualne. Projektowanie dla trzech
pozioméw percepcji: pierwotnego, behawioralnego i refleksyjnego. Drzwi Normana.

Zatozenia projektowe, analiza stanu istniejgcego, koncepcje wstepne, modele robocze, testowanie i korekty, model finalny,
dokumentacja projektowa.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Ergonomia
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 4 W 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobu\::v:erﬁfig(g:él Sy

Zna zagadnienia budowy ludzkiego ciata, potrzeb ludzkich; ma swiadomos¢

1 zréznicowanych potrzeb wsréd réznych grup spotecznych. Wz1_wo1 wykonanie zadania
Wie jak korzysta¢ z wiedzy ergonomicznej dotyczacej np.zasiegow,

2 percepcji, umie postugiwac sie narzedziami takimi jak manekiny czy WZ1_WO05 ocena aktywnosci
fantomy.

3 Potra_fl zastosowac zZnajomosc _zagadnlen Z zakresu ergonomii w WZz1_Uo1 wykonanie zadania
podejmowanych zadaniach projektowych.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach)

ocena wykonania zadania (Ocena zrealizowanych projektow)
umiejetnosci:

ocena wykonania zadania (Ocena zrealizowanych projektéw)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Zdobycie wiedzy umozliwiajgcej sprawne implementowanie podstawowych zasad ergonomicznych w projektowaniu 2d i 3d

Tresci programowe

Semestr: 4

Forma zajec¢: wyktad

wyktady wprowadzajgce, wyklady z prezentacja multimedialng, wykiady problemowe, poznanie zasad ergonomii mozliwych do
stosowania w projektowaniu 2d i 3d. Kurs wsparty ¢wiczeniem uwzgledniajacym zdobyta wiedze.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design
Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec: Fotografia
Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 45 Egzamin 3
3
6 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 7
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 P03|ad§ wiedze, niezbedng do realizacji kompleksowych prac WZ1 Wo1 kolokwium, egzamin
fotograficznych.
Posiada zaawansowane umiejetnosci warsztatowe z zakresu fotografii, w
tym: obstugi cyfrowego aparatu fotograficznego, obstugi studia, zarzadzania
oswietleniem planu zdjeciowego, prawidtowego naswietlania zdje¢, edycji i wykonanie zadania, egzamin
2 I X e . . A - | wz1_uo1
post-produkcji materiatu zdjeciowego. Potrafi poprawnie wykonac fotografie
barwne i czarno/biate z wykorzystaniem Swiatta zastanego i sztucznego.
Potrafi sformutowaé zatozenia tematéw/zadan fotograficznych a takze w . -
3 L . , S A Wz1_U03 egzamin, ocena aktywnosci
Swiadomy i krytyczny sposéb prowadzi¢ ich realizacje.
Potrafi samodzielnie zrealizowa¢ zadania fotograficzne, ze szczegblnym konanie zadania. eazamin
4 uwzglednieniem fotografii uzytkowej, w tym portretu i postaci i oraz WZz1_uUo7 wy ' €9
dostosowania ich do potrzeb projektéw graficznych.
Postuguije sie terminologia z zakresu fotografii cyfrowej i klasycznej. Potrafi
5 dokonac analizy obrazu oraz zdefiniowa¢ cechy wyrdzniajace poszczegoine| wz1i_uU09 egzamin, ocena aktywnosci
rodzaje fotografii a takze zastosowac je w praktyce.
6 Potrafi sporzadzi¢ dokumentacje pracy w formie odbitek, wydrukéw oraz WZ1 U13 wykonanie zadania, egzamin
prezentacji ekranowych. -
7 E)(t)sga:gziumlejetnosm umozliwiajgce samodzielny rozwéj w dziedzinie WZ1_U15 egzamin, ocena aktywnosci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena kolokwium (Praca pisemna, pytania zamkniete i otwarte.)

umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena aktywnosci (Aktywnos¢ na zajeciach, udziat w dyskusji. Prezentacja i obrona pracy zaliczeniowej na egzaminie.)

ocena wykonania zadania (Realizacja szeregu zadan fotograficznych w studio i w plenerze. Realizacja pracy zaliczeniowej.)
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Warunki zaliczenia

Zaliczenie zgodnie ze skalg ocen zapisang w regulaminie studiéw; obecno$¢ na co najmniej 12. z 15. zaje¢ oraz terminowe wykonanie prac i ich
prezentacja w formie cyfrowej w ustalonych formatach i rozmiarach plikéw oraz w formie wydrukéw. Ocena na podstawie jako$ci wykonanych prac oraz
aktywnosci. Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest terminowe uzyskanie zaliczenia w/w prac.

Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Zaawansowana praca ze sprzetem fotograficznym oraz studyjnym. Realizacja szeregu tematéw fotograficznych zwigzanych z portretem i postacia.
Fotografia uzytkowa od pomystu do post-produkciji.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Program koncentruje sie na studium portretu i postaci ze szczegdlnym uwzglednieniem fotografii mody oraz pracy ze Swiattem i
przestrzenia, w tym réwniez architektoniczna. W tym konteks$cie obejmuje réwniez: opanowanie technicznych i stylistycznych wymogow
fotografii kreacyjnej i reklamowej, poznanie zasad kompozycji fotografii oséb i grup, zapoznanie z zaawansowanymi technikami
os$wietleniowymi, budowanie planu zdjeciowego oraz prace z tematem.

Semestr: 6

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Poznawanie metod i technik fotografii profesjonalnej od pomystu do post-produkciji, realizacja szeregu prac studyjnych i plenerowych
dotyczacych relacji obiekt-Swiatto-przestrzen oraz zaawansowana post-produkcja zdje¢ cyfrowych ze szczeg6lnym uwzglednieniem
retuszu portretu/postaci.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Geometryczne podstawy projektowania
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Rozumie znaczenie geometrii w projektowaniu ptaskim i przestrzennym. wykonanie zadania,

1 WzZ1 W01 A
- wypowiedz ustna
5 Potrafi sporzadzac konstrukcje geometrycznych figur ptaskich i siatek bryt WZ1_U04 wykonanie zadania
przestrzennych.
3 Potrafi wykonywac¢ modele przestrzenne z uzyciem papieru, drewna, WZz1_U05 wykonanie zadania

materiatébw modelarskich.

Potrafi czytac i sporzadzac rysunki bryt w rzutach prostokatnych. Potrafi
4 przedstawic uktad obiektéw tréjwymiarowych przy pomocy aksonometrii Wwz1_U13 wykonanie zadania
oraz perspektywy wykresine;.

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
ocena wykonania zadania (Ocena ¢éwiczen wykonanych podczas zaje¢ i zadan wykonywanych w domu. Kolokwium zaliczeniowe.)
ocena wypowiedzi ustnej (ocena wystapienia podczas prezentacji projektu;)

umiejetnosci:
ocena wykonania zadania (Ocena ¢wiczen wykonanych podczas zaje¢ i zadan wykonywanych w domu. Kolokwium zaliczeniowe.)

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach oraz poziomu wykonanych zadan i zaangazowania. Student ma prawo nie stawic sie na zajeciach
dwukrotnie w trakcie semestru. Kolejne nieusprawiedliwione nieobecnosci beda wptywaty na obnizenie oceny koricowej bez wzgledu na jakos¢ pracy.
Nieobecnos$¢ (réwniez usprawiedliwiona) nie zwalnia studenta z obowigzku uzupetnienia brakéw. Spéznienia powyzej 15 minut traktowane bedg jako
nieobecnos¢.

Tresci programowe (opis skrécony)

Program obejmuje konstrukcje figur ptaskich i bryt, rzutowanie prostokatne, przekroje, cienie, zastosowanie zasad aksonometrii i perspektywy wykresinej w
projektowaniu.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Nauczanie oparte o prezentacje problemowe oraz system éwiczen i korekt.Zapoznanie sie z podstawami geometrii, rzutami Monge’a,
brytami  platoriskimi, zlotym  podzialem, wilasciwo$ciami ciggu fibonacciego, prostokagtami pierwiastkowymi. Analiza proporcji
wystepujacych w przyrodzie, architekturze, sztuce. Proces analizy geometrycznej projektdw wzornictwa, malarstwa, grafiki architektury.
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Program obejmuje zagadnienia: Konstrukcje ptaskie, symetrie, rzutowanie prostokatne, konstrukcje przestrzenne, przekroje i
rozwiniecia, aksonometria i perspektywa wykresina.
Cwiczenia to: Konstrukcja wielokatéw i bryt geometrycznych. Rzuty Monge’a. Odwzorowanie ukltadow bryt za pomocg izometrii i

perspektywy wykresinej.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Historia sztuki XX w.
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 W 30 Zaliczenie z oceng 2
! 2 W 30 Egzamin 2
Razem 60 4

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Zna kierunki artystyczne wystepujgce w sztuce XX i XXI wieku. Zna
1 zalozenia teoretyczne poszczegdlnych kierunkéw, ich przedstawicieli I ich | wz1_wW09
dzieta.

kolokwium, egzamin,
obserwacja zachowan

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

egzamin (egzamin ustny podsumowujacy zajecia;

egzamin pisemny w formie zadan otwartych np. eseju, raportu;)

ocena kolokwium (ocena wypowiedzi krotkiej lub dtuzszej, ocena wystagpienia, kolokwium pisemne (reprodukcje), kolokwium ustne (zakres materiatu
prezentowany podczas zajec€), ocena prezentacji multimedialnej, ocena pracy pisemnej)

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywny wynik kolokwium pisemnego po drugim semestrze dotyczgcego odnosnej problematyki (na podstawie
wyktadéw oraz podanych lektur), ze szczeg6lnym uwzglednieniem dziet i zagadnien prezentowanych na zajeciach. W trakcie zaje¢ student musi uzyskaé
pozytywne wyniki kolokwiow, prezentacji, prac pisemnych, oraz frekwenc;ji.

Tresci programowe (opis skrécony)

Zostang omoéwione wybranych zagadnien ze sztuki XX - XXI wieku.

Prezentacja dziejow pojecia sztuki, formy, tresci, stylu. Zapoznanie z adekwatng terminologig oraz r6znorodnymi kontekstami kulturowymi, z jakimi wigze
sie historia sztuki w tych okresach. Podstawowe oméwienie rozwoju technologii w danych dyscyplinach sztuki.

Poza materiatem z kanonu zachodnioeuropejskiego oméwiony zostanie takze materiat dotyczacy historii sztuki polskiej

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zajec¢: wyktad

Awangarda XX wieku. Fowizm i Ekspresjonizm.

Koncepcje abstrakciji w sztuce | pot. XX wieku: Kazimierz Malewicz, Piet Mondrian, Wasilij Kandinsky, Wtadystaw Strzemirski
Kubizm i Futuryzm.

Dadaizm i Surrealizm.

Konstruktywizm. Powstanie, rozw0j i oddziatywanie Bauhausu.

Architektura XX wieku. Le Corbusier i styl miedzynarodowy w architekturze.

Rzezba XX wieku.

N o o wDdhe
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8. Zjawiska artystyczne poza awangardg (m.in. Ecole de Paris)

9. Sztuka Polska | potowy XX wieku — Polskie zycie artystyczne w latach 20. XX wieku (Rytm, Bractwo sw. tukasza, Komitet
Paryski).

10. Grupy artystyczne w Polsce w latach 30. XX wieku (Artes, Grupa Krakowska, Szczep Rogate Serce, Czapka Frygijska).

11. Znaczenie sztuki ameryka?skiej dla ksztattowania si? sztuki wspotczesnej. Abstrakcja Stanach Zjednoczonych i Europie

12. Akcjonisci wiedenscy - od malarstwa do body artu.

13. Pop-art - miedzy kulturg popularng a ciatem. Hiperrealizm.

14. Sztuka kinetyczna. Op art.

Semestr: 2

Forma zajec¢: wyktad

15. Minimal Art. Sztuka biedna.

16. Sztuka konceptualna.

17. Poczatek happeningu w sztuce zachodniej i Europie Srodkowo —Wschodniej. Rozmaite sposoby angazowania publicznosci w
sztuke happeningu i performance'u w sztuce europejskiej (Stany Zjednoczone) od wspétudziatlu do zagrozenia.

18. Wybitni tworcy architektury wspétczesnej (m.in. architektura hi-tech, brut art., ,skory i kosci”)

19. Rzezba przetomu XX i XXI wieku.

20. Sztuka Polska po Il wojnie $wiatowej - wybrane zagadnienia, wybrani tworcy.

21. Sztuka Polska po Il wojnie Swiatowej - wybrane zagadnienia, wybrani tworcy.

22. Multimedia w sztuce. Od digital art do interactive art.

23. Sztuka krytyczna

24. Sztuka feministyczna w réznych kontekstach spoteczno-politycznych.

25. Charakterystyka i mapa instytucji artystycznych ze szczegélnym uwzglednieniem Polski (zestawienie czaséw komunistycznych i
postkomunistycznych)

26. Rynek dziet sztuki (terminologia, aukcje, Srodowiska opiniotworcze, i in.)

27. Przeglad sztuki najnowszej (nowoczesne ramy sztuki)

28. Przeglad sztuki najnowszej (nowe zjawiska, nowe srodki artystycznego wyrazu)
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Historia wzornictwa
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 W 30 Zaliczenie z oceng 2
2 4 W 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 4

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Zna i rozumie podstawowe etapy historii i rozwoju wzornictwa
1 przemystowego. Zna warunki rozwoju i ksztalttowania designu na WZ1_Wo08
przestrzeni wiekoéw, zna gtéwne nurty, przedstawicieli i przyktady.

kolokwium, obserwacja
zachowan

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

ocena kolokwium (ocena wypowiedzi krotkiej lub diuzszej, ocena wystgpienia, egzamin pisemny (reprodukcje), egzamin ustny (zakres materiatu
prezentowany podczas zajec))

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywny wynik kolokwium pisemnego po czwartym semestrze dotyczacego odnosnej problematyki (na podstawie
wyktadoéw oraz podanych lektur), ze szczeg6lnym uwzglednieniem dziet i zagadnien prezentowanych na zajeciach. W trakcie zaje¢ student musi uzyskac
pozytywne wyniki kolokwioéw, prezentacji, prac pisemnych, oraz frekwencji.

Tresci programowe (opis skrécony)

Tresci ksztatcenia obejmujg wiedze z zakresu historii wzornictwa ? koncepcji i zjawisk ksztattujgcych dizajn. Zagadnienia utozone chronologicznie, zostang
omowione whasciwe zjawiska, przyktady, tworcy, organizacje, szkoty, ktére daly podwaliny pod wspétczesny dizajn.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: wyktad

Definicja designu: Od disegno do design
Poczatki designu
Design i rzemiosto artystyczne do XVIII wieku.
Oswiecenie i klasycyzm: architektura, architektura wnetrz, przedmioty uzytkowe.
Rewolucja przemystowa i jej znaczenie dla wzornictwa.
Wielka Wystawa Swiatowa w Londynie.
The Arts & Crafts Movement w Wielkiej Brytanii
Tworczos$¢ Williama Morrisa

© N o gk Db
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Semestr: 4

Forma zajec¢: wyktad

9. Art. Nouveau we Franciji i Belgii

10. Secesyjny plakat i ksigzka

11. Secesja wiedenska.

12. Dziatalno$¢ Towarzystwa Polska Sztuka Stosowana i Warsztatow Krakowskich. Twérczos¢ Stanistawa Wyspianskiego
13.Architektura XIX — lata 30 XX wieku

14. Art. Deco

15. Bauhaus wczoraj i dzis
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec: Komputerowe wspomaganie projektowania
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
! 2 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
3 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
2 4 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 120 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposébu\év:erﬁfig(g:éi Sy

1 Wle jak uzy¢ oprogramowania graficznego w projektowaniu komunikatu WZ1 Wo1 przeglad prac
wizualnego.

5 Zna programy z pakietu Adobe (Indesign, Photoshop, Adobe llustrator). WZ1 W03 przeglad prac
Potrafi przygotowaé publikacje do wybranych technik druku. Zna zasady

3 typografii pozwalajgce na budowanie czytelnych komunikatéw. WZ1_WO06 przeglad prac

4 Potrafi zaprolekt(_)wac komunikat le_ualny oraz produkt postugujac sie wz1_uo1 przeglad prac
wybranym rodzajem oprogramowania.

5 Wykorzystuje wtasne prace plastyczne w pracy z oprogramowaniem. WZz1_U02 przeglad prac
Potrafi generowac koncepcje projektowe, potrafi dokonywac selekcji na

6 podstawie przyjetych zatozen. WZz1_U03 przeglad prac

7 Wykorzystuje w projektach zdjecia wtasne i pozyskane z innych zrédet. WZ1_U07 przeglad prac

8 Wykorzystule technologie cyfrowe w procesie projektowania i realizacji WZ1_U08 przeglad prac
projektu.

9 Potrafi zaprezentowac projekt oraz podjaé dyskusje na jego temat. WZ1_KO01 przeglad prac

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektow/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowan)

umiejetnosci:
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przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektow/ ¢wiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowarn)

kompetencje spoteczne:
przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektow/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowan)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Nauka oprogramowania graficznego pakietu ADOBE wraz z elementami podstaw projektowania komunikacji wizualnej.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Nauka praktycznego wykorzystania programu Adobe Photoshop.
Podstawy programu pozwalajgce na prace z materialem fotograficznym.

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Praktyczna nauka programu Adobe llustrator i Adobe Indesign. Nauka programu Adobe llustrator w zakresie pozwalajacym na tworzenie
i edytowanie prostej grafiki wektorowej. Nauka programu In Design w zakresie pozwalajgcycm na ztozenie/ edytowanie szablonéw
prezentaciji.

Semestr: 3

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Nauka programow graficznych Pakietu ADOBE. Poglebianie wiedzy z zakresu wykorzystania pakietu Adobe w zakresie pozwalajagcym
na tworzenie Srednio ztozonych publikacji graficznych.

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Nauka programow graficznych pakietu ADOBE. Pogtebianie wiedzy z zakresu wykorzystania pakietu Adobe w zakresie pozwalajacym
na tworzenie publikacji graficznych oraz prostych publikacji internetowych.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Komputerowe wspomaganie projektowania form przemystowych

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
2
4 CAP 30 Egzamin 2
Razem 60 4
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
Zna oprogramowanie niezbedne do wizualizowania i realizacji projektéw z wykonanie zadania, egzamin
1 . . Wz1_Wo01
zakresu projektowania produktu. -
Wie jak projektuje sie obiekty przestrzenne. Zna zasady budowy i wykonanie zadania, egzamin
2 i WZ1_W04
konstrukcji obiektow.
Potrafi zaprojektowac obiekt / model przeznaczony do wykonania metodag wykonanie zadania, egzamin
3 WZ1_U02
druku 3d. -
4 Potrafi poprawnie przygotowac plik dla drukarki 3d. WZz1_U05 wykonanie zadania, egzamin
5 Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci druku 3 d w projektowaniu produktu. WZ1_U06 wykonanie zadania, egzamin
6 Potrafi postugiwac sie fotografig w tworzeniu wizualizacji obiektow. Wwz1_uU07 wykonanie zadania, egzamin
7 Rozvyua swoje umiejetnosci z pomocg tutoriali; poszukup nowych Wz1_U15 egzamin, ocena aktywnosci
rozwigzan i oprogramowania wspierajacego projektowanie.

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

egzamin (Przeglad prac potagczony z egzaminem ustnym.

egzamin w innej specyficznej formie)

ocena wykonania zadania (ocena wykonania zadania indywidualnego lub zespotowego)
umiejetnosci:

egzamin (Przeglad prac potagczony z egzaminem ustnym.

egzamin w innej specyficznej formie)

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach i podejscia do pracy samodzielnej)

ocena wykonania zadania (ocena wykonania zadania indywidualnego lub zespotowego)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.
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Tresci programowe (opis skrécony)

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z modelowaniem 3D w
przestrzeni tréjwymiarowych, tworzeniem realistycznych

fotorenderingdw wykonanych modeli. Zajecia prowadzone sg gtéwnie w
programie Fusion firmy Autodesk. Metoda nauczania sprowadza sie do
wykonywania praktycznych ¢wiczen przez kazdego studenta indywidualnie ,
pozwalajacych zapoznac sie z narzedziami oferowanymi przez program i
ich mozliwosciami. Wykonywane zadania pozwalajg na praktyczne
wykorzystanie zdobytych umiejetnosci w zawodzie projektanta wzornictwa.
Jako zajecia uzupetiajace studenci zapoznajg sie z interfejsem i
podstawami programu Blender

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

komputerowe wspomaganie projektowania form przemystowych.

Prezentacja programu Fusion 360, jego mozliwosci pod katem wykorzystania go w projektowaniu form przemystowych. Wykorzystanie
programu Fusion 360 w renderingu wykonanych modeli oraz tworzeniu dokumentacji technicznej 2d wykonanych projektow,
przygotowaniu  modeli do druku 3d czy obrobki CNC.

W czasie zaje¢ zapoznajemy sie z interfejsem programu, narzedziami do tworzenia modelu oraz jego prezentacji w formie 2 jak i 3d,
tacznie z zaawansowanymi technikami wizualizacji.

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Odtwarzanie obiektow przestrzennych na podstawie gotowych modeli (inzynieria odwrécona). Budowanie bryt na podstawie
dostarczonych rysunkéw technicznych. Wykonywanie renderingbw modeli realizowanych na innych zajeciach.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Konstrukcja ubioru
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
: 6 CAP 30 Zaliczenie z oceng 3
Razem 60 5

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Posiada wiedze konstrukcyjno-technologiczna, niezbedna do realizacji
1 rozbudowanych prac WZzZ1_WO01, WZ1_W10 | przeglad prac
projektowych w zakresie projektowania ubioru;

Umie wykorzystywaé posiadang wiedze, tworzy¢ i realizowa¢ wtasne WZ1 UL WZz1 U0S
koncepcje projektowe, w zakresie projektowania ubioru, projektowania =y =

Lo ; . WZ1_U08, WZ1_U13, | przeglad prac
produktu tekstylnego, osiagajac zamierzone cele estetyczne, uzytkowe, WZ1 U15
techniczne i komercyjne. -

Jest gotéw krytycznie ocenia¢ swoje realizacje, posiadang wiedze oraz
3 nabyte umiejetnosci, elastycznie mys$lec¢ i adoptowac sie do zmieniajacych | Wz1_K01, WZ1_KO03 | przeglad prac
sie warunkow pracy, okolicznosci.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektow/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowan)

umiejetnosci:
przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektow/ ¢wiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowarn)

kompetencje spoteczne:
przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektow/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowan)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Pogtebianie wiedzy z zakresu konstrukcji ubioru w tym modelowania szablonéw odziezowych z mozliwoscig ich przeksztatcania.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Rozwijanie wiedzy z zakresu konstrukcji modelowania form odziezowych oraz mozliwosci ich przeksztalcania.

Semestr: 6

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)
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Kurs konstrukcji ubioru: od koncepcji do realizacji projektu, Obejmuje nauke definiowania zatozen techniczno- technologicznych,
przedstawiania koncepcji

kolekcji w rysunku technicznym jak i szablonach, przeprowadzanie procesu realizacji projektdw oraz przygotowania prezentacji
zrealizowanych modeli.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Lektorat jezyka angielskiego
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 L 60 Zaliczenie z oceng 2
2 4 L 30 Zaliczenie z oceng 1
3 5 L 30 Egzamin 3
Razem 120 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

posiada wiedze o konieczno$ci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| WZ1_W10
z cudzych prac w ramach pracy wtasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

egzamin, kolokwium,
wz1 U12 wykonanie zadania, ocena
aktywnosci

ma umiejetnosci jezykowe zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zaréwno | WZ1_KO01 wykonanie zadania
do wilasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
egzamin (pisemny i ustny)
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wkasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej.

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zajec¢ rozwijane sa cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie ogélnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosé
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciggiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzig¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w
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sposéb pisany uwzgledniajgc reguty gramatyczno-ortograficzne, dostosowujac jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek
lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zajec¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

restauracje, zywienie

miasto, zamieszkanie, remont
rozrywka i sztuka

praca, finanse, prowadzenie firmy
osobowos¢ czlowieka, charakter, ubior
nauka i technika, media spotecznosciowe
turystyka

przestepczosé i wypadki

edukacja, projekty naukowe

uczucia i marzenia

Zagadnienia gramatyczne:
rzeczownik i jego funkcje
przymiotnik - poréwnania
czasowniki i rzeczowniki ztozone
czasy gramatyczne

przedimki

czasowniki modalne
przymiotniki i przystéweki

mowa zalezna

Semestr: 4

Forma zajec: lektorat

Zagadnienia leksykalne :

Srodki masowego przekazu

zakupy i ustugi

zdrowy styl zycia, problemy zdrowotne
przyroda i ochrona srodowiska

Zagadnienia gramatyczne:
strona bierna

sktadnia czasownikow
konstrukcja: have sth done

Semestr: 5

Forma zajec: lektorat

Zagadnienia leksykalne :
relacje miedzyludzkie
panstwo i spoteczenstwo
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rywalizacja w sporcie, autorytety, celebryci

Zagadnienia gramatyczne :
spojniki

wyrazanie zyczeh

okresy warunkowe
czasowniki frazowe i modalne
stowotworstwo
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Lektorat jezyka francuskiego
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 L 60 Zaliczenie z oceng 2
2 4 L 30 Zaliczenie z oceng 1
3 5 L 30 Egzamin 3
Razem 120 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

posiada wiedze o konieczno$ci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| WZ1_W10
z cudzych prac w ramach pracy wtasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

egzamin, kolokwium,
wz1 U12 wykonanie zadania, ocena
aktywnosci

ma umiejetnosci jezykowe zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zaréwno | WZ1_KO01 wykonanie zadania
do wilasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
egzamin (pisemny i ustny)
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wkasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej.

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zajec¢ rozwijane sa cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie ogélnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosé
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciggiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzig¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w
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sposéb pisany uwzgledniajgc reguty gramatyczno-ortograficzne, dostosowujac jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek
lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zajec¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

Relacje miedzyludzkie: rodzinne, przyjacielskie i mitosne; praca nad zwigzkiem, wyrazanie uczu¢; ograniczenia; pasje: sztuki piekne,
teatr, kino, muzyka; miejsce jezyka francuskiego na sSwiecie, frankofonia; gastronomia francuska, podréze kulinarne; miasto i jego
dzielnice, zalety i wady zycia w miescie; podréze, ich przygotowywanie i doswiadczanie.

Zagadnienia gramatyczne:

Czasy przeszie: passé composé, imparfait i plus-que-parfait, wyrazenia okres$lajgce czas, sposoby wyrazania koniecznos$ci i powinnosci,
pytanie w trzech rejestrach jezykowych: formalnym, codziennymi potocznym; tryb przypuszczajgcy; sposoby wyrazania przyczyny i
skutku; zaimki rzeczowne nieokre$lone; przeczenie; sposoby wyrazania zyczenia i woli; strona bierna; miejsce przymiotnika w zdaniu;
nominalizacja; okoliczniki miejsca: wyrazenia przyimkowe i przystowki.

Semestr: 4

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:
Nauka i studia; konsumpcja i ekonomia, konsumpcja i Srodowisko; rynek pracy, zycie zawodowe i zdrowie, dobrostan w pracy.

Zagadnienia gramatyczne:

Zaimki wzgledne proste; sposoby wyrazania celu; imiestéw przystéwkowy wspétczesny; sposoby wyrazania opinii; sposoby wyrazania
sprzeciwu i przyzwolenia; zaimki Y i EN; tryby warunkowe; przystowki sposobu; sposoby wyrazania uprzedniosci, réwnoczesnosci i
pdzniejszosci.

Semestr: 5

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

Sport, aktywno$¢ fizyczna, wydarzenia sportowe; aktywnos$¢ cyfrowa, gry i innowacje technologiczne; media spotecznosciowe,
budowanie wizerunku, wyrazanie siebie, samorealizacja; prawa i obowigzki obywatelskie, nieréwnosci spoteczne; wolontariat,
zaangazowanie, praca na rzecz spotecznosci.

Zagadnienia gramatyczne:
Mowa zalezna; zaimki wzgledne zlozone; stopniowanie; sposoby wyrazania przyszto$ci, wyrazenia okre$lajgce czas, miejsce zaimkéw w
zdaniu.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Lektorat jezyka niemieckiego
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 L 60 Zaliczenie z oceng 2
2 4 L 30 Zaliczenie z oceng 1
3 5 L 30 Egzamin 3
Razem 120 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

posiada wiedze o konieczno$ci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| WZ1_W10
z cudzych prac w ramach pracy wtasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

egzamin, kolokwium,
wz1 U12 wykonanie zadania, ocena
aktywnosci

ma umiejetnosci jezykowe zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zaréwno | WZ1_KO01 wykonanie zadania
do wilasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
egzamin (pisemny i ustny)
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wkasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej.

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zajec¢ rozwijane sa cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie ogélnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosé
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciggiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzig¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w
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sposéb pisany uwzgledniajgc reguty gramatyczno-ortograficzne, dostosowujac jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek
lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zajec¢: lektorat

Zagadnienia gramatyczne:
czasownik, czasy przeszte, zdania ztozone, przymiotnik, tryb przypuszczajacy

Zagadnienia leksykalne:
Zycie codzienne, zainteresowania i czas wolny, sport, relacje miedzyludzkie, praca, szkofa, klimat, ochrona $rodowiska, Unia
Europejska

Semestr: 4

Forma zajec: lektorat

Zagadnienia gramatyczne:
zdania podrzednie ztozone, czasy przeszie, strona bierna, czasowniki z przyimkami

Zagadnienia leksykalne:
czas wolny, rozmowa kwalifikacyjna, kariera, praca: prawa i obowigzki

Semestr: 5

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia gramatyczne:
mowa zalezna, spojniki ztozone, funkcje czasow, rekcja, konstrukcje bezokolicznikowe

Zagadnienia leksykalne:
nauka, studia i praca — plany na przyszto$¢, media, podréze, zdrowy styl zycia
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec: Lektorat jezyka rosyjskiego
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 L 60 Zaliczenie z oceng 2
2 4 L 30 Zaliczenie z oceng 1
3 5 L 30 Egzamin 3
Razem 120 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

posiada wiedze o konieczno$ci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| WZ1_W10
z cudzych prac w ramach pracy wtasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

egzamin, kolokwium,
wz1 U12 wykonanie zadania, ocena
aktywnosci

ma umiejetnosci jezykowe zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zaréwno | WZ1_KO01 wykonanie zadania
do wilasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
egzamin (pisemny i ustny)
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wkasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej.

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zajec¢ rozwijane sa cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie ogélnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosé
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciggiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzig¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w
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sposéb pisany uwzgledniajgc reguty gramatyczno-ortograficzne, dostosowujac jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek
lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zajec¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

podréze, organizacja wyjazdu, zatatwianie formalnosci
spotkania i zycie towarzyskie, etykieta

kultura i tradycje

Zagadnienia gramatyczne:
konstrukcje intonacyjne
partykuty

zaimki wskazujgce
stowotworstwo

przymiotniki — stopniowanie

Semestr: 4

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:
praca, biznes, zarzgdzanie, cechy wspotczesnego lidera
relacje miedzyludzkie, emocje

Zagadnienia gramatyczne:
rzeczowniki-odmiana

czasowniki dokonane i niedokonane
zaimki

Semestr: 5

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:
nauka, wyksztatcenie, wybor uczelni
zycie, rozwoj duchowy, balans w zyciu codziennym

Zagadnienia gramatyczne:
czasowniki zwrotnie i niezwrotne
liczebniki gtéwne

tryb rozkazujacy

spojniki
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Studium Jezykéw Obcych

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Lektorat jezyka wtoskiego
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 L 60 Zaliczenie z oceng 2
2 4 L 30 Zaliczenie z oceng 1
3 5 L 30 Egzamin 3
Razem 120 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

posiada wiedze o konieczno$ci uzywania oryginalnych materiatow
1 dydaktycznych oraz obowigzywaniu prawa autorskiego podczas korzystania| WZ1_W10
z cudzych prac w ramach pracy wtasnej

wykonanie zadania,
obserwacja zachowan

egzamin, kolokwium,
wz1 U12 wykonanie zadania, ocena
aktywnosci

ma umiejetnosci jezykowe zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

ma $wiadomos$¢ poziomu posiadanej wiedzy i zdaje sobie sprawe z
3 koniecznosci ciagtego jej pogtebiania oraz krytycznego podejscia zaréwno | WZ1_KO01 wykonanie zadania
do wilasnej wiedzy, jak tez do odbieranych tresci

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
obserwacja zachowan
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)
umiejetnosci:
egzamin (pisemny i ustny)
ocena kolokwium (forma pisemna)
ocena aktywnosci (obecnos¢ na zajeciach zgodna z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej)
ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (w zakresie wybranych sprawnosci jezykowych)

Warunki zaliczenia

Prowadzacy zajecia, na podstawie stopnia opanowania przez studenta obowigzujgcych tresci programowych danego przedmiotu, w oparciu o wkasne
doswiadczenie dydaktyczne, formutuje ocene, postugujac sie kryteriami zgodnymi z Regulaminem Studiéw Akademii Tarnowskiej.

Tresci programowe (opis skrécony)

Podczas zajec¢ rozwijane sa cztery sprawnosci jezykowe: stuchanie ze zrozumieniem, czytanie ze zrozumieniem, méwienie i pisanie. Stuchanie ze
zrozumieniem umozliwia zapoznanie sie z uzyciem jezyka w naturalnych warunkach, ze sposobem wymowy, akcentowania, intonacji. Czytanie ze
zrozumieniem przejawia sie w umiejetnosci wyszukania konkretnych informacji, lub zrozumienie ogélnego sensu tekstu. Méwienie to umiejetnosé
uczestniczenia w rozmowie wymagajacej bezposredniej wymiany informacji na znane uczgcemu sie tematy, postugiwania sie ciggiem wyrazen i zdan
niezbednych, by wzig¢ udziat lub podtrzymac rozmowe na dany temat, relacjonowania wydarzen, opisywania ludzi, przedmiotéw, miejsc, przedstawiania i
uzasadniania swojej opinii. Umiejetnos¢ pisania dotyczy wyrazenia mysli, opinii w
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sposéb pisany uwzgledniajgc reguty gramatyczno-ortograficzne, dostosowujac jezyk i forme do sytuacji. Przejawia sie w redagowaniu listu, maila, notatek
lub wiadomosci wynikajacych z doraznych potrzeb.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zajec¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

jezyki i wydarzenia kulturalne, zycie w miescie
produkty witoskie, opis przedmiotu
komunikacja na odlegtos¢

opowiadanie o przesziosci

rodzina i spoteczenstwo

Swieta i prezenty

Wiochy - historia i wspotczesnosé

Zagadnienia gramatyczne:

zaimki w czasach i trybach

tryb taczacy congiuntivo

mowa zalezna i niezalezna

czasy przeszie

zgodnosc¢ czasow

poréwnywanie - stopien wyzszy i najwyzszy przymiotnikow i przystowkow
okresy warunkowe

Semestr: 4

Forma zajec¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

opis i charakterystyka postaci

zywienie i kuchnia

opowiadanie o przeszitosci i przekazywanie informac;ji
praca i jej poszukiwanie

opis, wyrazanie opinii

Zagadnienia gramatyczne:

czasy przeszte i czasowniki positkowe
tryby congiuntivo i condizionale
strona bierna

czasowniki z przyimkami

okresy warunkowe - c.d.

zgodnos¢ czaséw

zdania ztozone - wybrane typy

Semestr: 5

Forma zaje¢: lektorat

Zagadnienia leksykalne:

media - opinie, debata

zagadnienia spoteczne i polityczne
zakupy i ustugi, produkty - charakterystyka
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Wiochy - wybrane zagadnienia kulturalne

Zagadnienia gramatyczne:
wyrazanie przesztosci i przysztosci
czesci mowy i czesci zdania
wyrazanie uczuc, zyczen, zamiaru
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Literatura-sztuka-film - badania intermedialne
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 5 W 15 Zaliczenie z oceng 1
Razem 15 1

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy
Student zna i rozumie podstawowe metody analizy i interpretacji tekstow obserwacia wvkonania zadan
1 | kultury WZ1 W09 ja wy

> Student zna, rozumie i rozréznia zaleznosci miedzy poszczegoélnymi obserwacja wykonania zadan

. . L WZ1_W09
tekstami kultury oraz ztozono$¢ zjawisk artystycznych -

Student ma podstawowa wiedze z zakresu aparatu pojeciowego
stosowanego w badaniach intermedialnych

WZ1_ W10 obserwacja wykonania zadan

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

obserwacja wykonania zadan

Warunki zaliczenia

Wykonanie zadania.

Tresci programowe (opis skrécony)

Celem kursu jest zaznajomienie studentéw zaréwno z wybranymi teoretycznymi aspektami korespondencji rozmaitych sztuk (literatury, malarstwa, filmu,
muzyki, jubilerstwa), jak i ich praktycznymi realizacjami. Punktem wyjscia jest wprowadzenie do teoretycznych zagadnien, ustalenie podstawowej aparatury
pojeciowej. W dalszej czesci kursu studenci beda mieli okazje do zapoznania sie z konkretnymi przyktadami relacji intermedialnych oraz sposobami ich
komparatystycznej analizy i interpretaciji.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zajec¢: wyktad

Najwazniejsze problemy teoretyczne z zakresu korespondenc;ji sztuk.

Przektad intersemiotyczny, intermedialnosé, interartystycznosé, intertekstualnosé, ekfraza, hypotypoza, adaptacja etc,

Ewolucja wybranych pojec¢ z zakresu korespondencji sztuk od starozytnosci po wspétczesnose.

Koncepcja intermedialnosci Wernera Wolfa. Subkategorie intermedialnosci.

Podstawowe strategie analityczno-interpretacyjne na podstawie wybranych tekstow kultury w Swietle badan intermedialnych.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Malarstwo
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 45 Zaliczenie z oceng 3
! 2 CAP 45 Egzamin 3
Razem 90 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla

Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 P03|aq§1 zaawansowang W|dee z zakresu budowy formy obrazu, zna WZ1 W02 egzamin
techniki, materiaty i narzedzia malarskie.
2 Zna teorie barwne praktykowane przez artystow. Wz1_wo7 egzamin
Opanowat warsztat malarski, potrafi transponowac fragmenty rzeczywistosci
3 na ptaszczyzne obrazu z zachowaniem spdjnosci formalne;. WZz1_U02 egzamin
4 Potrafi dokonywac zapisu koncepcji plastycznej w formie syntetycznej. WZ1_U04 egzamin
5 P03|ada_um|ejgtnosc Swiadomego doboru srodkéw plastycznych w celu WZ1_U09 egzamin
uzyskania zamierzonego przekazu.
6 Ma swgdomosc potrzeby doskonalenia i rozwoju osobowosci poprzez WZ1_Ko1 obserwacja zachowar
sztuke i prace twércza.
7 Potrafi prezentowac wiasne dokonania. WZ1_K02 egzamin

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

umiejetnosci:

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

obserwacja zachowarn (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.
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Tresci programowe (opis skrécony)

Tresci ksztalcenia obejmujg zagadnienia budowy obrazu, jego strukture i logike. Zadania oparte sg na ¢wiczeniach z natury i stuza
wyposazeniu studenta w umiejetno$¢ obiektywnego obrazowania rzeczywistosci, poprzez szkice i studia.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Ksztalcenie obejmuje ¢wiczenia zwiazane Scisle ze specyfika kierunku i ma charakter otwarty. Studenci poznajg elementarne reguty
budowy obrazu, ktére obejmujg takie zagadnienia jak: kompozycja, forma, przestrzen, proporcje, skala, perspektywa, kolor, walor,
plama, linia, gest, materia malarska, temperatura barw, faktura, ekspresja, rytm, kontrast, motyw, etc. Poznajg materialy, narzedzia i
techniki malarskie oraz metody ich stosowania.

Zadania oparte gtéwnie na ¢wiczeniach z natury polegajg na wykonywaniu szkicow i studiéw malarskich w oparciu o obserwacje i
analize uktadéw w pracowni (martwa natura z okreslonym problemem malarskim: w barwach kontrastujgcych, monochromatyczna, z
akcentem). Maja na celu nabywanie umiejetnosci obserwacji i transpozycji obserwowanego zjawiska na ptaszczyzne obrazu.
Zadania kompozycyjne, na okreslony temat, inspirowane otaczajgca rzeczywistoscig, w oparciu 0 szkicownik i materiat fotograficzny
maja na celu rozbudzanie wyobrazni, ksztattowanie umiejetnosci tworzenia indywidualnej wypowiedzi malarskiej poprzez adekwatny
dobor $rodkéw malarskich. Waznym czynnikiem ksztatcenia jest indywidualne podejécie do studenta uwzgledniajgce jego wrazliwos¢ i
wspomagajace jego naturalng ekspresje.

Semestr: 2

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Ksztalcenie obejmuje ¢wiczenia zwigzane Scisle ze specyfikg kierunku i ma charakter otwarty. Studenci poszerzajg wiedze i umiejetnosci
zwigzane z budowa obrazu, ktére obejmujg takie zagadnienia jak: kompozycja, forma, przestrzen, proporcje, skala, perspektywa, kolor,
walor, plama, linia, gest, materia malarska, temperatura barw, faktura, ekspresja, rytm, kontrast, motyw, etc. Wzbogacajg znajomosc¢
materialdw narzedzi i technik malarskich oraz metod ich stosowania.

Zadania oparte gtéwnie na ¢wiczeniach z natury polegajg na wykonywaniu szkicéw i studiéw malarskich w oparciu o obserwacije i
analize uktadéw w pracowni (martwa natura z okreslonym problemem malarskim, wnetrze ). Majg na celu nabywanie umiejetnosci
obserwacji i transpozycji obserwowanego zjawiska na ptaszczyzne obrazu.

Zadania kompozycyjne, na okreslony temat, inspirowane otaczajgca rzeczywistoscig, w oparciu 0 szkicownik i materiat
fotograficzny majg na celu rozbudzanie wyobrazni, ksztattowanie umiejetnosci tworzenia indywidualnej wypowiedzi malarskiej poprzez
adekwatny dobor srodkéw malarskich. Waznym czynnikiem ksztatcenia jest indywidualne podejscie do studenta uwzgledniajace jego
wrazliwo$¢ i wspomagajgce jego naturalng ekspresje. Zadania domowe, na okreslony temat maja na celu ksztattowanie Swiadomosci i
celowosci podejmowanych decyzji w procesie tworczym.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Malarstwo wpp
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS

3 CAP 45 Egzamin 3

? 4 CAP 45 Egzamin 2

3 5 CAP 45 Egzamin 3

Razem 135 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Wie czym jest warsztat malarski i jaka jest jego rola w kreowaniu

PSP . Wwz1 wo1 i
artystycznych wartosci dzieta sztuki. WO €gzamin

Posiada zdolno$c¢ percepciji i tworczej interpretaciji zjawisk wizualnych,

dostrzega strukture i logike budowy natury. Wz1_Uo2 €gzamin

Rozumie zwigzki i zaleznosci pomiedzy budowg formalng a przekazywang
idea.

Podejmuje proby wypowiedzi plastycznej poprzez naturalne media oraz
stosowanie innowacyjnych metod i materiatow.

Poszukuje nowych form ekspresji poprzez eksperymentowanie i
doswiadczenia warsztatowe.

Wwz1_Uo4 egzamin

Potrafi podejmowac sSwiadome i odpowiedzialne decyzje twdrcze w oparciu
0 wiedze, wyobraznie i emocjonalnosc.

Ma swiadomos¢ potrzeby doskonalenia i rozwoju wtasnej osobowosci
poprzez sztuke i prace tworcza.

WZzZ1_U09 egzamin

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Podstawa do zaliczenia sg wszystkie prace powstate w pracowni oraz zadania domowe. Wplyw na ocene majg rowniez prace wykonane poza pracownia,
obecno$¢ na zajeciach.

Tresci programowe (opis skrécony)

Wiedza i umiejetnosci manualne zwigzane z kreowaniem form wypowiedzi plastycznej (obrazéw, obiektéw) w zakresie malarstwa i mediéw alternatywnych:
sztuki papieru, sztuki wiékna.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)
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Tresci ksztatcenia dotycza rozwijania zagadnien zwigzanych z budowa obrazu, doskonaleniem jezyka wypowiedzi
artystycznej oraz ksztatlceniem umiejetnosci obserwacji jako nadrzednego czynnika w procesie nabywania umiejetnosci
transpozycji przestrzeni tréjwymiarowej na plaszczyzne. Gtowne elementy ksztatcenia to: rozwijanie wrazliwosci na kolor,
rozumienie roli i znaczenia $wiatta, zagadnienie przestrzeni malarskiej, nabywanie umiejetnosci prawidlowego, a zarazem
twérczego komponowania obrazu. Wszelkie dziatania zmierzajg w kierunku ksztaltowania umiejetnosci podejmowania
Swiadomych decyzji i rozstrzygnie¢ malarskich adekwatnych do podejmowanych tematow. Szczegdlnie akcentowane sg
takie zagadnienia jak: konstrukcja, przestrzen, optyczna rownowaga elementéw malarskich, cechy i dziatanie barw, tonacja,
rytm. Rownolegle podejmowane sag dziatania zwigzane z alternatywnymi mediami z obszaru sztuki widkna oraz
eksperymentalnych technik malarskich obejmujace teorie i praktyke warsztatowg: wytwarzanie papieru czerpanego z
naturalnych materiatéw, elementy technik tkackich, batik.

Zadania obejmuja:

- studia z natury/studium martwej natury, studium postaci i pejzazu/w oparciu o obserwacje i analize materiatu
wizualnego.
- Cwiczenia kreacyjne w oparciu o0 eksperymentalne dziatania, lgczenie technik i materiatbw, niekonwencjonalne

rozwigzania techniczne.
Przenikanie i taczeniu réznych aspektdw kreacyjnych ma na celu uruchomienie inwencji i wyposazenie studentdbw  w
umiejetnosci pozwalajgce na swobode wypowiedzi.

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Ksztalcenie w czwartym semestrze obejmuje ¢éwiczenia zwigzane z pogtebianiem zagadnieh malarskich, wzbogacaniem wiedzy i
umiejetnosci kreacyjnych. Zadania i podejmowane problemy moga ulega¢ modyfikacji jako reakcja na biezace postepy i potrzeby
studentéw. Tresci ksztalcenia dotyczg rozwijania zagadnien zwigzanych z procesem tworczym, obejmujag strukture i logike budowy
obrazu. Ksztatcone i rozwijane sa: wrazliwosé na kolor, rozumienie roli i znaczenia Swiatta, zagadnienie przestrzeni malarskiej,
umiejetnosci tworczego komponowania obrazu, zdolno$¢ precyzowania zatozen. Wszelkie dziatania zmierzaja w kierunku ksztattowania
umiejetnosci podejmowania $wiadomych decyzji i rozstrzygnie¢ malarskich adekwatnych do podejmowanych tematéw. Szczegdlnie
akcentowane sg takie zagadnienia jak: konstrukcja, przestrzen, optyczna réwnowaga elementéw malarskich, cechy i dziatanie barw,
tonacja, rytm. Réwnolegle podejmowane sg dziatania zwigzane z alternatywnymi mediami z obszaru sztuki wiokna oraz
eksperymentalnych technik malarskich obejmujace teorie i praktyke warsztatowa: wytwarzanie papieru czerpanego z naturalnych
materiatéw, formy z wikliny, elementy technik tkackich, batik, barwienie naturalnymi barwnikami.

Zadania obejmujg:
- studia z natury/studium martwej natury, studium postaci i pejzazu/w oparciu o obserwacje i analize materiatu wizualnego.
- éwiczenia kreacyjne w oparciu 0 eksperymentalne dziatania, taczenie technik i materiatéw.

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Realizacja zadan opiera sie na wykorzystaniu bogatego asortymentu malarskich srodkéw wyrazu, niekonwencjonalnych materiatéw i
technik. Tradycyjny warsztat zostaje poszerzony o arsenat nowych mediéw zwigzanych z naturg i ekologig, poznawanych w drodze
eksperymentow. Tresci obejmujg ¢wiczenia zwigzane z pogtebianiem zagadnien malarskich, wzbogacaniem wiedzy i
doskonaleniem warsztatu. Réwnolegle prowadzone sg warsztaty poszerzajgce wiedza i umiejetnosci z zakresu technik: czerpania i
barwienia papieru, techniki batiku. Poprzez doswiadczanie i eksperymentowanie w zakresie dziatah plastycznych studenci poszukujg
wlasnej metody pracy, ktora prowadzi do formutowania indywidualnej wypowiedzi.

Realizowane sa ¢wiczenia interpretacyjne /od analizy do syntezy / i kompozycyjne oparte na badaniu zagadnien zwigzanych z kolorem,
materig i przestrzenig (obiekty malarskie). Zadania na okreslone hasto, np: Punkt widzenia, Z natury-0 naturze-naturg...
sg wyjsciem do samodzielnej interpretacji i poszukiwania rozwigzan formalnych i technicznych. Stanowig pretekst do uruchomienia
procesu twérczego.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Podstawy konstrukcji i materiatoznawstwa - produkt

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
2
4 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 4
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
posiada wiedze o podstawowych materiatach (drewno, metale kolorowe,
1 tworzywa sztuczne) oraz o ich wkasciwosciach mechanicznych Wz1_wo1l wykonanie zadania
ma zaawansowang wiedze dotyczacg technologii obrobki drewna, metalu,
> metali nle;elaznych oraz twor_zyyv szt_ucznych termoplast_yczrjych ich WZ1 W09 wykonanie zadania
konstrukcji oraz innych materiatéw uzywanych we wzornictwie
3 umie dopasowaé¢ CMF do wybranych koncepcji konstrukcyjnych produktéw WZ1_U04 wykonanie zadania
4 potrafi spc_)rzqd_zm dokum_entaqe projektowg pod katem wybranej metody Wz1_U13 wykonanie zadania
technologicznej wykonania produktu
Potrafi dobiera¢ technologie do realizowanego projektu. Poszukuje
5 najnowszych rozwigzan technologicznych zgodnie z zasadami Wz1_U15 wykonanie zadania
projektowania zréwnowazonego.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

umiejetnosci:

ocena wykonania zadania (Ocena modelu i dokumentacji wykonanej dla wybranego projektu produktu. Ocena pod katem zastosowanych metod i
technologii wytworzenia.)

ocena wykonania zadania (Ocena modelu i dokumentacji wykonanej dla wybranego projektu produktu. Ocena pod katem zastosowanych metod i
technologii wytworzenia.)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrocony)

wyksztalcenie umiejetnosci operowania warsztatem CMF (colour, material, finish)

poznawanie mozliwosci réznych technologii formowania stosowanych na skale przemystowa

rozwijanie umiejetnosci czytelnosci rysowanego obiektu i trafnego przekazywania informaciji jakie sie z tym wiaza,
rozwijanie umiejetnosci doboru materiatu do projektowanego przedmiotu
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Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Celem zaje¢ jest nauka umiejetnosci odpowiedniego doboru materialtdw stanowigcych zaréwno baze konstrukcyjng produktu jak i
dodatki stanowigce jego wykonczenie. Na odpowiedni efekt koncowy produktu sktada sie wiele czynnikéw takich jak: kolor materiat i
faktura. Studenci uczg sie, ze konkretny ksztatt jest konsekwencjg uzycia konkretnego materiatu. Materiat zas wymusza zastosowania
odpowiedniej technologii.

Whprowadzenie wiedzy o r6znych materiatach i technologiach pozwalajgcych na wytwarzanie produktéw. Realizacja w postaci koncepcji
rozwigzan, ktére zdefiniowane sa przez zadany rodzaj materiatu.

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Wprowadzenie wiedzy o materiatach i technologiach z rozréznieniem na konstrukcyjne i wykonczeniowe. Realizacja zadan zwigzanych
ze Swiadomym zastosowaniem materiatow, ktére wptywaja na uzyskanie okreslonej formy.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Podstawy konstrukcji i materialoznawstwa - ubior
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
2 4 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 4

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy

1 Poglada wiedze konstrykcymo-technolloglc.zna', niezbedng do realizacji prac WZ1 Wo1 wykonanie zadania
projektowych w zakresie projektowania ubioru;

5 Zna z,jaW|ska i style obecna historii ubioru, ze szczegélnym uwzglednieniem WZ1_ W09 wykonanie zadania
czasoéw nowozytnych.

3 Umie przekazyvyac koncepcje projektowe w formie odrecznych szkicéw oraz WZ1_U04 wykonanie zadania
rysunkow technicznych

4 Pot_rafl s.porzqdzm dokumentacje techniczno-technologiczng realizowanego Wz1_U13 wykonanie zadania
projektu;

5 Potrafi samodzielnie rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe projektanta; WZz1_U15 wykonanie zadania

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:
ocena wykonania zadania (Ocena modelu i dokumentacji wykonanej dla wybranego projektu produktu. Ocena pod katem zastosowanych metod i
technologii wytworzenia.)

umiejetnosci:
ocena wykonania zadania (Ocena modelu i dokumentacji wykonanej dla wybranego projektu produktu. Ocena pod katem zastosowanych metod i
technologii wytworzenia.)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadarn i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrécony)

Kurs konstrukcji ubioru: od koncepcji do realizacji projektu, Obejmuje nauke definiowania zatozen techniczno- technologicznych, przedstawiania koncepcji
kolekcji w rysunku technicznym jak i szablonach, przeprowadzanie procesu realizacji projektéw oraz przygotowania prezentacji zrealizowanych modeli.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)
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Kurs konstrukcji i modelowania odziezy.
-spédnica, koszula z rekawem, sukienka z rekawem.

Wprowadzenie do materiatoznawstwa: sploty, rodzaje tkanin i dzianin, druki jedno i dwukierunkowe, rodzaje wtdkien.

Realizacja zadania projektowo-konstrukcyjnego w formie mini-kolekcji odziezowe;j.

Okreslenie zatozen projektowo-konstrukcyjnych z uwzglednieniem zagadnien z zakresu materiatoznawstwa.
Opracowanie kolekcji w rysunku;

Przygotowani konstrukcji do wybranych modeli, dob6r materiatléw oraz odszycie wzoréw;

Przygotowanie dokumentacji fotograficznej kolekcji wraz z zapisem procesu tworczego;

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Kurs konstrukcji i modelowania odziezy.
Spodnie, bluza sportowa z rekawem i kapturem.

Wprowadzenie do materiatoznawstwa: sploty, rodzaje tkanin i dzianin, druki jedno i dwukierunkowe, rodzaje wtdkien.

Realizacja zadania projektowo-konstrukcyjnego w formie mini-kolekcji odziezowe;.

Okreslenie zatozen projektowo-konstrukcyjnych z uwzglednieniem zagadnien z zakresu materiatoznawstwa.
Opracowanie kolekcji w rysunku;

Przygotowani konstrukcji do wybranych modeli, dobér materiatow oraz odszycie wzoréw;

Przygotowanie dokumentaciji fotograficznej kolekcji wraz z zapisem procesu twérczego;
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Podstawy projektowania ekranowego
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 3 CAP 30 Zaliczenie z oceng 3
Razem 30 3

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy
1 Zna zasady kompozycji i budowy obrazu. Wz1_wo1l egzamin
5 Zna oprogramowanie Adobe stuzace do kreacji ruchomych komunikatow WZ1 W03 egzamin

ekranowych.

Umie tworzy¢ scenariusze (scenopisy) i notatki w wybranej formie wizualnej
3 (medium), potaczone z refleksjg intelektualng oraz doborem odpowiedniej | WZ1_U04 egzamin
formy przekazu medialnego.

Wykorzystuje umiejetnosci plastyczne do tworzenia ruchomego ekranowego

- . WZz1_U09 i
komunikatu wizualnego. — egzamin

Potrafi pracowaé w zespole podczas realizacji cyfrowego komunikatu
5 ekranowego, szczegdlnie w kontekscie specyfiki podziatu zadan i Wz1_U14 egzamin
ztozonosci tworzenia takich komunikatéw.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrocony)

Celem ksztatcenia jest zdobycie oraz rozwijanie umiejetnosci projektowania i tworzenia ztozonych przekazéw multimedialnych o charakterze uzytkowym:
informacyjnym, dydaktycznym, reklamowym lub rozrywkowym. Rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci studenta_ki do wyrazania ztozonych komunikatow i
multimedialnych form wizualnych przy wtasciwym doborze $rodkéw plastycznych i technologicznych z obszaru nowych mediéw.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Poznanie specyfiki nowych mediéw w zakresie kreacji cyfrowej oraz cyfrowych form przekazu ekranowego.
Celem ksztalcenia jest zdobycie oraz rozwijanie umiejetnosSci projektowania i tworzenia zlozonych przekazow
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multimedialnych o charakterze uzytkowym. Uwzgledniajac potrzeby i oczekiwan potencjalnego odbiorcy komunikatéw student zyska
wiedze tworzenia i przeksztalcania medialnych form o charakterze: informacyjnym, dydaktycznym, reklamowym lub rozrywkowym.
Pobudzanie i rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci studenta_ki do wyrazania zlozonych komunikatéw i multimedialnych form
wizualnych przy wiasciwym doborze $rodkéw plastycznych i technologicznych z obszaru nowych mediow.

Podstawy programu Adobe After Effect. Realizacja prostych animacji.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Podstawy projektowania form przemystowych

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 45 Zaliczenie z oceng 4
! 2 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla

Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Student potrafi zdobywac¢ wiedze potrzebng do generowania koncepcji wykonanie zadania, egzamin

1 . g . Wz1_Wo01
projektowych odpowiadajacych na zadany temat. -

> Wie jakich programoéw do wizualizacji moze uzy¢. Zna wybrane zagadnienia WZ1 Wo4 wykonanie zadania, egzamin
zwigzane z projektowaniem wzornictwa przemystowego -
Potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze i doswiadczenie w procesie

3 przeksztatcania zjawisk bedacych inspiracjg w projekt obiektow o zadanych | wz1_uo1 egzamin
cechach wizualnych.

4 Potrafi zdefiniowac prosty problem projektowy i znalez¢ jego rozwigzanie w Wzl Uo2 wykonanie zadania, egzamin
postaci projektu. -

5 Po'trafl,sformu}owac zalozenia wizualne dla projektowanych przez siebie WZz1_U03 egzamin
obiektow.

6 Potrafi zaprojektowac obiekt i wykona¢ jego model. WZ1_U05 wykonanie zadania, egzamin

7 Potrafi wykona¢ dokumentacje projektu. Wz1_uo7 wykonanie zadania

8 Zna i potrafi uzy¢ podstawowe materiaty modelarskie. WZ1_U08 egzamin

9 Potrafi znajdowac inspiracje i definiowac je w sposob tworczy. WZz1_U09 wykonanie zadania, egzamin

10 | Umie pracowac w zespole. Wz1_U14 obserwacja zachowan
Student jest przygotowany o pracy w réznych sytuacjach ? zwtaszcza w

11 sytuacjach zwigzanych z bezposrednim kontaktem z innymi osobami WZ1_K02 obserwacja zachowar

(specjalisci, osoby ankietowane) oraz przy prezentacjach projektow.
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Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
ocena wykonania zadania (Ocena projektu i dokumentacji na zaliczenie)
umiejetnosci:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)
ocena wykonania zadania (Ocena projektu i dokumentacji na zaliczenie)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Rozwijanie metod obserwacji otoczenia, wyciggania wnioskéw, formutowanie prostych zatozer projektowych i realizacja projektu wg tych zatozen.
Poznawanie podstawowych metod rozwigzywania zagadnien projektowych.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zajec¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Realizacja projektow pozwalajgcych na rozwijanie umiejetnosci obiektywnej obserwacji, wyciggania wnioskow, formutowania zatozen
projektowych i ich realizacja. Studenci poznaja pojecie inspiracji (zwlaszcza w kontekscie formy) i ucza sie odrézniac inspiracje od
kopiowania.

Cwiczenia ucza podstawowych etapow projektowania: obserwacii, analizy cech, interpretacji i projektowania nowego obiektu w oparciu o
whnioski wyciagniete z wczesniejszych etapow.

Cwiczenia wprowadzajg elementy metodyki projektowania, pracy w grupie, rozwijania wiasnej kreatywnosci.

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

W semestrze drugim studenci realizujg proste projekty uwzgledniajace konkretne mozliwosci wdrozenia. Studenci moga realizowac
temat w zespotach. Zadanie wymaga zar6wno poznania dostepnych technologii, mozliwosci produkcyjnych i poznania mozliwosci
nabywczych potencjalnego klienta. Celem edukacyjnym jest przede wszystkim rozwijanie kreatywnosci, poznawanie potrzeb klienta i
znajdowania rozwigzan, wdrazanie wybranych metod projektowych, ¢wiczenie umiejetnosci wyszukiwania dostepnych technologii.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Podstawy projektowania komunikacji wizualnej

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
2 4 CAP 30 Egzamin 2
Razem 60 4

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(;/:erﬁfig(::éi Sy
Student, ktory zaliczyt przedmiot:
Zna podstawowe pojecia z zakresu projektowania komunikacji wizualne;.

1 Potrafi zaprojektowac prosty komunikat zgodnie z zatozeniami WZz1_wo1l egzamin
projektowymi. W projekcie taczy wiedze i umiejetnosci zdobywane i
rozwijane w ramach innych przedmiotéw.

Student, ktory zaliczyt przedmiot:

2 Swiadomie tgczy doswiadczenia plastyczne z procesem projektowania WZ1_Wo03 egzamin
elementéw komunikacji wizualnej.
Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

3 Zna podstawowa klasyfikacje fontow i dobiera odpowiednie kroje do zatozen WZ1 W06 egzamin
projektowych. Zna rézne techniki druku i potrafi je stosowac. -
Student, ktory zaliczyt przedmiot:

4 potrafi sformutowac zatozenia projektowe i zrealizowa¢ zgodnie z nimi WZ1 UoL eqzamin
projekt. Potrafi wprowadza¢ zmiany w projekcie adekwatnie do wyniku - 9
testowania projektu.

5 Student, ktory zaliczyt przedmiot: WZz1 U03 eqzamin
nie zweryfikowac czy osiggnat zamierzone cele. - 9
Student, ktory zaliczyt przedmiot:

6 potrafi wykona¢ fotografie uzupetniajaca tekst i grafike wektorowa. Potrafi WZ1 U07 eqzamin
dobiera¢ zdjecia innych autoréw z poszanowaniem ich praw autorskich. - 9
Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

7 potrafi sie postugiwac¢ réznymi technikami druku (na papierze i innych WZ1 U08 eqzamin
materiatach); umie postugiwac sie narzedziami pozwalajgcymi na - 9
wykonanie modeli opakowan.

Student, ktory zaliczyt przedmiot:
Korzysta z wielu mozliwych zrddet inspiracji, zna projekty innych

8 projektantow; przestrzega prawa ochrony wiasnosci intelektualnej. Potrafi WZ1_KO01 egzamin
szuka¢ podwykonawcow druki i innych metod uszlachetniania druku.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie
wiedza:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
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umiejetnosci:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, wynikéw kolokwiéw oraz jakosci wykonanych zadan. Projekty wykonane i zaprezentowane w
programie graficznym lub zaprezentowane w formie kolorowego wydruku w formacie A3 lub wiekszym.

Tresci programowe (opis skrécony)

Wiedza zwigzana z podstawami komunikacji wizualnej. Zagadnienia dotyczace fundamentalnych elementéw proceséw komunikacji w tym gtéwnie
komunikacji wizualnej, jej mechanizmow i metod i sposobéw wykorzystania tej wiedzy w praktyce projektowej

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Zapoznanie z podstawowa wiedzg o na temat typografii, zasad sktadu tekstu i uzycia barwy z wykorzystaniem programoéw Adobe
llustrator i Adobe Indesign.
Projekt i sktad wybranych przyktadéw grafiki uzytkowej wymagajgcych prostych uktadéw tekstu.

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Kompozycja i proporcje w projektowaniu. Zasady budowania obrazu zawierajacego okreslony komunikat. Projekt wybranych elementéw
identyfikacji wizualnej. Cwiczenia rozwijgce umiejetno$é projektowania komunikatu wizualnego z uwzglednieniem projektowania znakow
i logotypow.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Portfolio i autoprezentacja

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 6 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobu\::v:erﬁfig(g:él Sy
1 Potrafi opracowac¢ dokumentacje wlasnej tworczosci w formie portfolio. wz1_uo1 wykonanie zadania
5 Potrafi pfzygotowywac publiczne wystgpienia prezentujace wiasne WZ1_Ko1 wypowied? ustna
dokonania.
3 Samodzielnie poszuku;tle najbard2|¢j efektywnych sposobéw prezentacji WZ1_K03 wykonanie zadania
wiasnego dorobku w réznych mediach.

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

umiejetnosci:
ocena wykonania zadania (ocena przygotowanego portfolio)

kompetencje spoteczne:

ocena wykonania zadania (ocena przygotowanego portfolio)
ocena wypowiedzi ustnej (ocena wypowiedzi krétkiej lub diuzszej;
ocena wystgpienia podczas prezentacji multimedialnej;

ocena wystgpienia podczas prezentacii projektu;)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Opracowanie dokumentacji wlasnego dorobku i nabieranie umiejetnosci prezentacji publicznej.

Tresci programowe

Semestr: 6

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Studenci opracowujg portfolio, niezbedne w kontaktach z przyjmujacymi na praktyki zawodowe, pracodawcami lub w procesie rekrutacji
na kolejne stopnie studiéw. Cwiczg formy autoprezentacji lub negocjacji.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Pracownia dyplomowa

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
4 7 PD 30 Zaliczenie z oceng 7
Razem 30 7

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp.

Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sie

Posiada niezbedng wiedze i umiejetnosci do realizacji projektow
wzorniczych. Potrafi zdefiniowa¢ problem projektowy i opracowaé zatozenia
projektowe; potrafi zebra¢ niezbedne do realizacji projektu materialy i
poddac je weryfikacji. Analizuje i obiektywnie ocenia wtasne dziatania
projektowe na kazdym etapie pracy. Potrafi opracowa¢ dokumentacje
projektowa i przedstawic jg w najlepszej dla danego projektu formie.
Postuguije sie sprawnie wszelkimi narzedziami pozwalajacymi na wykonanie
modelu/prototypu danego projektu.

WZ1_ W01, WZ1_ W03,
WZ1_W04, WZ1_WO5,
WZ1_W10

egzamin

Posiada niezbedng wiedze i umiejetnosci do realizacji projektow
wzorniczych. Potrafi zdefiniowac problem projektowy i opracowaé zatozenia|
projektowe; potrafi zebrac niezbedne do realizacji projektu materialy i
poddac je weryfikacji. Analizuje i obiektywnie ocenia wlasne dziatania
projektowe na kazdym etapie pracy. Potrafi opracowa¢ dokumentacje
projektowa i przedstawi¢ jg w najlepszej dla danego projektu formie.
Postuguje sie sprawnie wszelkimi narzedziami pozwalajgcymi na wykonanie
modelu/prototypu danego projektu.

Wwz1_U01, WZ1_U02,
WZz1_U03, WZ1_U04,
WZz1_U05, WZ1_UO06,
WZz1_U07, WZ1_UO08,
WZz1_U09, Wz1_U10,
Wwz1_Ul1, Wz1_U13,
Wz1_U14, WZ1_U15

egzamin

Posiada niezbedng wiedze i umiejetnosci do realizacji projektow
wzorniczych. Potrafi zdefiniowa¢ problem projektowy i opracowa¢ zatozenia|
projektowe; potrafi zebra¢ niezbedne do realizacji projektu materialy i
poddac je weryfikacji. Analizuje i obiektywnie ocenia wlasne dziatania
projektowe na kazdym etapie pracy. Potrafi opracowa¢ dokumentacje
projektowa i przedstawic¢ jg w najlepszej dla danego projektu formie.
Postuguije sie sprawnie wszelkimi narzedziami pozwalajacymi na wykonanie
modelu/prototypu danego projektu.

Potrafi zaprezentowac projekt i prowadzi¢ merytoryczna dyskusje na jego
temat.

WZ1_KO1, WZ1_K02,
WZ1_KO03

egzamin

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

egzamin (przedstawienie i obrona pracy dyplomowej)
umiejetnosci:

egzamin (przedstawienie i obrona pracy dyplomowej)

kompetencje spoteczne:

egzamin (przedstawienie i obrona pracy dyplomowej)
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Warunki zaliczenia

Wykonanie pracy dyplomowej w zaplanowanym terminie. Obrona pracy z wynikiem pozytywnym.

Tresci programowe (opis skrécony)

Realizacja projektu odpowiadajgcego wymogom pracy licencjackiej dla kierunku Wzornictwo

Tresci programowe

Semestr: 7

Forma zaje¢: pracownia dyplomowa

Okreslenie przedmiotu pracy dyplomowej.

Przeprowadzenie procesu projektowego:

zrozumienie problemu, okres$lenie uzytkownika i zdefiniowanie jego potrzeb. Zaprojektowanie, przetestowanie i weryfikacja
zaproponowanych rozwigzan. Zaprojektowanie docelowego rozwigzania.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Pracownia projektowania dla nowych mediow

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢

Liczba godzin

Forma zaliczenia ECTS

5 CAP

45

Egzamin 5

6 CAP

45

Egzamin 5

Razem

90

10

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu
kierunku studiow uczenia sie

tworzonego na potrzeby nowych mediow.

1 Zna aplikacje pozwalajgce na obrébke obrazu, filmu oraz dzwieku.
Wie jak korzystac¢ z materiatéw dostepnych w sieci, nie naruszajgc prawa

ochrony wartosci intelektualne;j.

Ma wiedze z zakresu budowania cyfrowego przekazu wizualnego,

WZ1_ W01, WZ1_WO03,
WZ1_W10

egzamin

warsztatach.

Potrafi sformutowaé zatozenia projektowe w formie scenopisu i przedstawic¢
je w czytelny sposob. Potrafi wymysli¢ i zrealizowa¢ cyfrowy komunikat
wizualny na zadany temat. Umie wykorzysta¢ umiejetnosci plastyczne w
opracowaniu notatek wizualnych. Wykorzystuje i tagczy w projekcie
wszystkie dostepne media ? plastyczne i cyfrowe. Postuguije sie réznymi
programami do obrébki fotografii, grafiki bitmatowej, grafiki wektorowej,
filmu i dZwieku. Potrafi sporzadzi¢ dokumentacje projektu i przygotowaé
prezentacje w formie ruchomego komunikatu wizualnego. Potrafi opracowac
wystgpienie pisemne na zadany temat. Potrafi podjaé dyskusje zwigzana z
projektem i zagadnieniami, ktére zostaty w nim poruszone. Potrafi korzysta¢
z r6znych metod rozwijania kreatywnosci. Potrafi pracowa¢ w zespole nad
wspolnym projektem cyfrowego ruchomego komunikatu wizualnego.
Interesuje sie motion designem i kierunkami rozwoju branzy projektowe;j.
Potrafi prezentowac publicznie wtasne osiggniecia i podejmowac na ich
temat dyskusje. Zasiega porad ekspertow, uczy sie z tutoriali i na

wz1_U1s

WZz1_U01, Wz1_U02,
WZz1_U03, Wz1_U04,
Wwz1_U06, WZ1_U07,
WZz1_U10, WZ1_U11,
WZz1_U13, Wz1_U14,

egzamin

komercyjnych jak i dla celow prospotecznych.

Dba o dorobek i tradycje zawodu. Jest aktywny i otwarty na wyzwania
3 spoteczne. Wykorzystuje swoja wiedze i umiejetnosci zaréwno dla celéw

WZ1_K03

WZz1_K01, WZ1_K02,

egzamin

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
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Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Rozwijanie umiejetnosci projektowania i tworzenia ztozonych przekazéw multimedialnych o charakterze uzytkowym: informacyjnym, dydaktycznym,
reklamowym lub rozrywkowym. Rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci studenta_ki do wyrazania ztozonych komunikatéw i multimedialnych form
wizualnych przy wiasciwym doborze srodkéw plastycznych i technologicznych z obszaru nowych mediéw.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Rozwijanie umiejetnosci projektowania i tworzenia ztozonych przekazow multimedialnych o charakterze uzytkowym. Uwzgledniajgc
potrzeby i oczekiwan potencjalnego odbiorcy komunikatéw student rozwinie wiedze tworzenia i przeksztatlcania medialnych form o
charakterze: informacyjnym, dydaktycznym, reklamowym lub rozrywkowym. Pobudzanie i rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci
studenta_ki do wyrazania ztozonych komunikatéw i multimedialnych form wizualnych przy wiasciwym doborze $rodkéw plastycznych i
technologicznych z obszaru nowych mediow.

Projekt i realizacja zadan projektowych realizowanych w formie materiatu filmowego. taczenie obrazu z dzwiekiem. Uczenie sie jak
pogodzi¢ potrzeby zwigzane z przekazem (zleceniodawca) z wyobrazeniem tworcy.

Semestr: 6

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Kreacja cyfrowych form przekazu ekranowego dla nowych mediow.
Projekt i realizacja zadan projektowych wykonywanych w formie materiatlu flmowego. Laczenie obrazu z dZzwiekiem. Wykorzystanie
elementéw obrazowania z po moca sztucznej inteligencji.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Pracownia projektowania interdyscyplinarnego

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 45 Egzamin 5
3
6 CAP 45 Egzamin 5
Razem 90 10
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Student wie jak pozyskiwaé informacje do projektéw ztozonych, tgczacych
rézne obszary wiedzy i technologie. Potrafi racjonalnie ocenia¢ mozliwosci
wdrozenia projektu. Potrafi tworczo uzywac i taczyc¢ techniki cyfrowego

WZz1 W01, WZ1_WO03,

problemu.

wszystkich cztonkow zespotu dla znalezienia najlepszego rozwigzania

1 wspomagania procesu projektowania. Wie jak przeprowadzi¢ analize WZ1 W04, WZ1_W10 €gzamin
istniejgcych rozwigzan w celu unikania powielania istniejgcych rozwigzan.
WZ1_U01, WZ1_U03,
Potrafi realizowac zadania projektowe realizowane na stuku réznych WZz1_U05, Wz1_U06,
2 dziedzin. Potrafi pracowac¢ w zespole sktadajgcym sie z przedstawicieli WZz1_U08, WZ1_U09, | egzamin
réznych dziedzin nauki/technologii. WZ1_U13, WZ1_U14,
WzZ1 Ui15
Potrafi pracowac w zespole - potrafi przedstawia¢ swoje stanowisko w
3 sposob czytelny dla calego zespotu. Korzysta z wiedzy i doswiadczenia WZ1_K01, WZ1_K02, egzamin

WZz1_KO03

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

umiejetnosci:

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrocony)

Projektowanie rozwigzan tgczacych rézne dyscypliny nauki i technologie.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Realizacja projektu, ktory wykracza poza ramy projektowania i tgczy projektowania ze sztuka lub nauka lub technologia. Realizacja
projektu, ktéry trudno jest zdefiniowac jako 2 lub 3d.
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Semestr: 6

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Realizacja projektu, ktéry wykorzystuje Obrazowanie wspomagane sztuczng inteligencjg lub VR. Realizacja projektu, ktéry trudno jest
zdefiniowac jako 2 lub 3d.

Wygenerowano: 08-07-2024 14:12 55/116




SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Pracownia projektowania komunikacji wizualnej
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 45 Egzamin 5
: 6 CAP 45 Egzamin 5
Razem 90 10

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:
rozumie istote komunikacji wizualnej jako procesu zachodzacego pomiedzy
nadawcg i okreslonym odbiorca.
Rozumie funkcje znaku w komunikacji wizualnej. WZzZ1_WO01, WZ1_WO03,

1 Dysponuje wiedzg na temat projektowania komunikacji wizualnej i jej range | WZ1_W10 €gzamin
w komunikacji interpersonalnej.
Rozumie znaczenie struktury komunikatu dla spetnienia zatozonych celéw.
Student, ktory zaliczyt przedmiot:
Potrafi zaprojektowa¢ grafike opakowania. Potrafi zaprojektowacé logo, wz1_U01, Wz1_U02,

5 logotyp i wybrane elementy systemu identyfikacji wizualnej. Potrafi WZz1 _U03, WZ1_U06, egzamin
opracowac dokumentacje projektu umozliwiajgca powielanie projektu w WZzZ1_U07, WZ1_U08,
wybranej technologii. Potrafi postugiwaé sie narzedziami tradycyjnymi i WZ1_U13

cyfrowymi, odpowiednimi dla danego projektu.

Student, ktory zaliczyt przedmiot:
Potrafi wyjasni¢ idee projektu, przyjete zatozenia i podejmowaé dyskusje na

; . - ; ; Wz1 K01, WZ1_KO02, .
3 temat wlasnego projektu. Potrafi przeprowadzi¢ prezentacje projektu z WZ1 KO3 egzamin
uzyciem Srodkéw tradycyjnych i cyfrowych. -
Przestrzega prawa wtasnosci intelektualne;j.

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng na podstawie obecnosci na zajeciach, wynikéw kolokwiéw oraz jakosci wykonanych zadan. Projekty wykonane i zaprezentowane w
programie graficznym lub zaprezentowane w formie kolorowego wydruku w formacie A3 lub wiekszym.

Tresci programowe (opis skrécony)

Zajecia oparte o wyklady, prezentacje i éwiczenia. Program obejmuje poznanie przez studentéw podstawowej wiedzy z zakresu teorii procesow
komunikowania ze szczeg6lnym naciskiem na zagadnienia bezposrednio dotyczgce komunikacji wizualnej. Zadania i ¢wiczenia, poprzedzone wyktadem z
prezentacja, z praktycznym zastosowaniem tej wiedzy.
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Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Projektowanie wybranych materiatéw graficznych -np. plakat, ksigzka, ktéj pisma, strona internetowa. Praca z uktadami typograficznymi.

Semestr: 6

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Projektowanie systemu identyfikacji wizualnej dla wybranej instytucji, obiektu itp.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Pracownia projektowania mebli

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 45 Egzamin 5
: 6 CAP 45 Egzamin 5
Razem 90 10

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp.

Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sie

Zna zagadnienia ergonomii niezbedne w projektowaniu mebili.

Zna trendy w

projektowaniu mebli.

Zna programy do tworzenia modeli wirtualnych i wizualizacji wnetrz.

Zna i przestrzega zasad etyki zawodowej - tworzy oryginalne rozwiazania,
dba o czystosc wzoréw.

WZ1_ W01, WZ1_Wo4,

WZ1 W09 egzamin

taczy wiedze z roznych przedmiotow tworzac projekty dostosowane do
potrzeb uzytkownika.

Wykorzystuje umiejetnosci rysunkowe w procesie tworzenia szkicow i
koncepciji wstepnych.

Potrafi sformutowac zatozenia projektowe i weryfikowac je na podstawie
informacji zwrotnej od potencjalnych uzytkownikow.

Potrafi wykonac (samodzielnie lu korzystajac z ustug zewnetrznych) model
mebli.

Potrafi uzywac wielu programéw graficznych (pakiet Adobe, Rhinoceros) do
wykonania modelu wirtualnego i modelu rzeczywistego.

Postuguje sie fotografia w celach dokumentacyjnych i w tworzeniu
wizualizaciji.

Zna i wykorzystuje materialy stosowane w meblarstwie.

Potrafi wykonac opis i prezentacje projektu. Potrafi zaprezentowac projekt
publicznie. Potrafi brac udziat w dyskusji na

temat projektu, argumentujac podjete decyzje projektowe. Potrafi
sporzadzic dokumentacje zgodnie z zasadami. WZ1_U13

egzamin, wykonanie zadania

Potrafi pracowac w zespole nad ztozonymi zagadnieniami projektowymi.
Potrafi samodzielnie poszukiwac nowych rozwiazan technologicznych.
Sledzi rozw6j w dziedzinie projektowania mebli.

WZz1_U01, Wz1_U02,
WZz1_U03, Wz1_U05,
WZz1_U06, Wz1_U07,
WZz1_U08, Wz1_U10,
Wz1_U11, WZ1_U13,
Wz1_U14, Wz1_U15

egzamin
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Wie, ze projektowanie mebli to dziedzina wymagajaca wspotpracy z
wieloma specjalistami. Korzysta z ich pomocy i jest gotowy modyfikowac
swoje koncepcje, dopasowujac je do technologii.

Projektuje zgodnie z zasadami "niewykluczania" zadnych grup spotecznych.| wz1_Ko01, Wz1_K02,
Stosuje zasady projektowania uniwersalnego. WZz1 K03

Planuje prace tak aby terminowo wywiazywac sie ze zobowiazan.

egzamin

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Program obejmuje zapoznanie sie z podstawami konstrukcji mebli w zaleznosci od stosowanych materiatdw. Stosowanie zasad ergonomii w procesie
projektowania. Dostosowanie wzornictwa mebli w zaleznosci od funkcji i miejsca do ktérego sa projektowane.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zajec¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Zapoznanie z zasadami konstruowania obiektdw przy zastosowaniu nieoczywistych dla meblarstwa materiatow i technologii.
Proponowanie rozwigzan odpowiadajgcych na konkretne potrzeby uzytkownika. Cwiczenia zwigzane z szybkim wizualizowaniem i
modelowaniem koncepcji projektowej.

Semestr: 6

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Projektowanie rozwigzan meblowych z wykorzystaniem gotowych systeméw meblowych.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Pracownia projektowania produktu

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 45 Egzamin 5
: 6 CAP 45 Egzamin 5
Razem 90 10

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp.

Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sie

Wie jak realizowac ztozone projekty produktéw ukierunkowanych na
wdrozenie. Posiada wiedze na temat istniejacych rozwiazan w zakresie
projektowania produktu; wie jak analizowac obiekty pod katem ich
uzytecznosci, logiki konstrukcji, uzytych materiatéw i technologii; potrafi
wykonywac modele przestrzenne z wiasciwych materiatow.

Zna rozne programy do tworzenia modeli wirtualnych.

Zna zasady ochrony wartosci przemystowej w projektowaniu produktu. Zna
uwarunkowania rynkowe projektowanych obiektow.

WZ1_ W01, WZ1_Wo4,
WZ1_W10

egzamin

Potrafi zaprojektowac nowy produkt w oparciu o dostarczone
kryteria.Rozwija swoje umiejetnosci plastyczne tworzac koncepcje
produktow - w formie szkicéw i modeli przestrzennych. Samodzielnie
formutuje zatozenia projektowe w oparciu o zebrane

informacje i doswiadczenia; potraf proponowac rozne rozwiazania oraz
dokonywac ich weryfikacji - w oparciu o wyniki ankiet, testy, dyskusje
podczas zajec.Potrafi wykonac modele obiektéw z uwzglednieniem roznych
technologii. Wykorzystuje oprogramowanie 3d do tworzenia modeli
cyfrowych, przygotowuje pliki do wydrukéw 3d lub obrabiarek CNC oraz do
przygotowywania dokumentacji projektu.Wykorzystuje fotografie w procesie
tworzenia wizualizacji produktu.Wykorzystuje dostepne materiaty i
technologie do tworzenia modeli i makiet;poszukuje nowych materiatow i
technologii zwracajac uwage na zasady projektowania zréwnowazonego.
Potrafi przygotowac opis projektu oraz zaprezentowac go publicznie.Potrafi
zaprezentowac projekt publicznie; uzasadnia podjete decyzje projektowe.
Potrafi uczestniczyc w dyskusiji. Potrafi sporzadzic czytelna dokumentacje
projektu.

Stosuje rozne metody tworczego podejscia do projektu. Potrafi dzielic sie
praca z zespole.

Obserwuje trendy rozwoju w wybranej dziedzinie projektowej. Sledzi rozwoj
technologii.

Potrafi szukac rozwiazan korzystajac z opinii ekspertéw. Nawiazuje kontakty|
z firmami i potencjalnymi wykonawcami projektu. Wiacza sie w akcje

Wwz1_U01, Wz1_U02,
WZz1_U03, Wz1_U05,
Wz1_U06, Wz1_U07,
WZz1_U08, Wz1_U10,
Wz1_U1l, WZ1_U13,
Wz1_U14, Wz1_U15

egzamin
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WZ1_U01, WZ1_U02,
WZz1_U03, WZz1_U05,

spotfeczne; realizuje projekty wspierajace rozne grupy WZ1 U06. WZ1U07

2 spoteczne. Stosuje zasady projektowania uniwersalnego. Terminowo WZ1 U08 WZ1 U10 egzamin
realizuje projekty. WZ1_U11, WZ1_U13,
W71 Ui14, W71 U15
Potrafi szukac rozwiazan korzystajac z opinii ekspertow. Nawiazuje kontakty|
z firmami i potencjalnymi wykonawcami projektu.
Wiacza sie w akqe spoieczne;_reallzu1e_pr01§kty wspierajace rozne grupy WZ1_KOL, WZ1 K02, _
3 spoteczne. Stosuje zasady projektowania uniwersalnego. egzamin

. A . Wz1 K03
Terminowo realizuje projekty.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrécony)

analizowanie wybranych realizacji przedmiotéw uzytkowych, manipulatory, pady uzywane w grach komputerowych ;

ksztatcenie umiejetnosci znajdowania powigzan pomiedzy preferencjami projektanta (autora), a produktem (efektem procesu projektowego)

poznawanie roli projektanta w procesie uzytkowym;

rozwijanie umiejetnosci ksztattowania formy produktu, tworzenie wkasnych pdl kryteriow dotyczacych, harmonii ksztattu, faktury, masy, doboru materiatow i
spojnosci ich cech z procesem uzytkowym

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Realizacja projektu skupiajgcego sie na potrzebach uzytkownika oraz uwzgledniajgcego zasady projektowania zréwnowazonego.
Modelowanie przy uzyciu technik cyfrowych i druku 3d

Semestr: 6

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Realizacja systemu obiektow skupiajacych sie na zasadach projektowania uniwersalnego oraz uwzgledniajagcego zasady projektowania
zréwnowazonego. Modelowanie przy uzyciu technik cyfrowych i druku 3d.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Pracownia projektowania ubioru

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 45 Egzamin 5
: 6 CAP 45 Egzamin 5
Razem 90 10

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp.

Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu
uczenia sie

Ma wiedze na temat konstrukcji ubioru, trendéw w modzie; zna rodzaje
tkanin. Zna programy do projektowania odziezy i wzoréw tkanin. Ma wiedze
o zasadach rynkowych w branzy projektowania ubioru.

WZ1_WO01, WZ1_WO04,
WZz1_W10

egzamin

Potrafi zaprojektowac kolekcje ubioru lub akcesoriéw. Potrafi dostosowac
projekt do narzuconych warunkéw projektu.

Potrafi wizualizowac koncepcje projektowe w postaci szkicOw i rysunkéw.
Potrafi sformutowac zatozenia projektowe kolekcji realizujace narzucone
warunki. Potrafi zrealizowac kolekcje stosujac wiasciwe srodki i materiaty.
Potrafi przedstawic koncepcje projektowe uzywajac do tego programoéw
graficznych i programéw do tworzenia modeli wirtualnych.

Potrafi zaaranzowac sesje fotograficzna pokazujaca walory kolekciji.
Potrafi dobierac tkaniny ze wzgledu na ich rodzaj i walory uzytkowe.
Potrafi stosowac rozne techniki zdobienia tkanin, szycia; stosuje rozne
akcesoria.

Potrafi przygotowac prace pisemna opisujaca projekt i jego zatozenia
formalne i uzytkowe.

Potrafi prezentowac projekt publicznie, poddawac go dyskusji, bronic
wiasnych decyzji projektowych oraz brac pod uwage argumenty innych
0sob.

Potrafi dziatac kreatywnie, czerpie inspiracje z roznych dyscyplin. Potrafi
wspotpracowac w zespole skladajacym sie z przedstawicieli roznych
dziedzin.

Interesuje sie rozwojem trendéw w modzie, poszukuje nowych rozwiazan w
zakresie projektowania ubioru i konstrukcji.

WZz1_U01, Wz1_U02,
WZz1_U03, WZz1_UO05,
WZz1_U06, Wz1_U07,
Wz1_U08, Wz1_U10,
Wz1_U11, WZ1_U13,
Wz1_U14, WZ1_U15

egzamin

Potrafi szukac rozwiazan korzystajac z opinii ekspertow. Nawiazuje kontakty|
z firmami i potencjalnymi wykonawcami projektu. Potrafi

WZz1_K01, WZ1_K02,
WZ1_K03

egzamin
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prezentowac

publicznie wtasne osiagniecia i podejmowac na ich temat dyskusje. Uczy sie
z tutoriali i na warsztatach.

Wiacza sie w akcje spoteczne; realizuje projekty wspierajace rozne grupy
spoteczne. Stosuje zasady projektowania uniwersalnego.

Terminowo realizuje projekty. Szanuje wtasnosc intelektualna zaréwno w
odniesieniu do prac wtasnych jak i innych autoréw. WZ1_K01, WZ1_K02,
Dba o dorobek i tradycje zawodu. Jest aktywny i otwarty na wyzwania WZ1 K03
spoteczne. Wykorzystuje swoja wiedze i umiejetnosci zaréwno dla celow
komercyjnych jak i dla celéw prospotecznych.

egzamin

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrécony)

Kurs projektowania ubioru: koncepcja-projekt-realizacja projektu, Obejmuje nauke definiowania zatozen projektowych, przedstawiania koncepcji kolekcji w
rysunku zurnalowym jak i technicznym, przeprowadzanie procesu realizacji projektéw nanoszenie zmian oraz przygotowania prezentacji zrealizowanych
modeli.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Podstawowa wiedza z zakresu projektowania ubioru: pojedynczego modelu jak i kolekcji. Analiza potrzeb wybranej grupy docelowe;j.
Projektowanie kolekcji zgodnie ze zdefiniowanymi zatlozeniami projektowymi. Wykonanie form i szablonéw odziezowych dla wybranych
sylwetek. Rozwijanie umiejetnosci wizualizowania projektow modowych (rysunek zurnalowy, rysunek techniczny)

Semestr: 6

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Kurs projektowania ubioru: od koncepcji do realizacji projektu, Obejmuje nauke definiowania zatozen projektowych, przedstawiania
koncepcji kolekcji w

rysunku zurnalowym jak i technicznym, przeprowadzanie procesu realizacji projektow oraz przygotowania prezentacji zrealizowanych
modeli.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Pracownia projektowania zréownowazonego

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS

5 CAP 45

Egzamin 5

6 CAP 45

Egzamin 5

Razem 90

10

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp.

Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu
kierunku studiow uczenia sie

Zna wybrane tradycyjne techniki rzemieslnicze. Zna trendy typu slow live -
przywracajace range tradycyjnym metodom wytwdrczosci.

Zna programy do tworzenia modeli wirtualnych, ktére moga wspomac
budowanie nowego podejscia do technologii tradycyjnych.

Zna i stosuje zasady etyki w pracy projektowe;.

WZ1_ W01, WZ1_Wo4,

WZ1_W10 egzamin

Potrafi zaprojektowac produkt taczacy wspétczesne potrzeby uzytkownikéw,
aktualne trendy estetyczne i tradycyjne rzemiosto.

5 Rozwija umiejetnosci plastyczne, tworzac szkice i modele projektéw.
Potrafi sformutowac zatozenia projektowe i poddawac je ciagtej weryfikaciji
w kontakcie z uzytkownikiem i w zetknieciu z realiami technologicznymi.
taczy tradycyjne techniki rekodzielnicze z nowymi, innowacyjnymi
materiatami i technologiami.

Potrafi uzywac programéw graficznych i do modelowania przestrzennego w
celu najpetniejszego zaprezentowania projektu.

Uzywa fotografii do dokumentacji i prezentacji projektu. taczy rozne techniki
wytwarzania. Potrafi przygotowac opis projektu. Potrafi opisac techniki
wytwarzania rekodzielniczego. Potrafi zaprezentowac i obronic wtasna
koncepcje projektu. Potrafi sporzadzic dokumentacje umozliwiajaca
powielanie projektu.

Potrafi wspétpracowac z osobami znajacymi techniki rekodzielnicze. Potrafi
wspotpracowac z osobami z innych dyscyplin.

Samodzielnie rozwija swoje umiejetnosci poprzez tworcze eksperymenty z
roznymi technikami rekodzielniczymi.

WZz1_U07, Wz1_U08,
WZz1_U10, WZ1_U11,
Wz1_U13, Wz1_U14,
Wz1_U15, WZ1_U01,
WZz1_U02, WZ1_U03,
WZz1_U05, WZ1_U06

egzamin

Potrafi szukac rozwiazan korzystajac z opinii ekspertéw. Nawiazuje kontakty|
z firmami i potencjalnymi wykonawcami projektu.

Wiacza sie w akcje spoteczne; realizuje projekty wspierajace rozne grupy
spoteczne. Stosuje zasady projektowania uniwersalnego.

Terminowo realizuje projekty. Dba o etyke zawodowa; szanuje wlasnosc
intelektualna zaréwno w odniesieniu do prac whasnych jak i innych autoréw.
Z szacunkiem odnosi sie do

pracy i doswiadczenia oséb postugujacych sie tradycyjnym rzemiostem;
docenia wartosc wiedzy i umiejetnosci przekazywanych przez
rzemiesinikow.

WZ1_KO1, WZ1_K02,

WZ1 K03 egzamin
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Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

egzamin (przeglad zrealizowanych projektéw/ ¢wiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji éwiczen, obserwacja zachowan)
umiejetnosci:

egzamin (przeglad zrealizowanych projektéw/ ¢wiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji éwiczen, obserwacja zachowan)

kompetencje spoteczne:

egzamin (przeglad zrealizowanych projektéw/ ¢wiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji éwiczen, obserwacja zachowan)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrocony)

Pracownia projektowania zrownowazonego porusza istotne dla wspétczesnego $wiata zagadnienia i oznacza projektowanie uwzgledniajgce zasady
zrébwnowazonego rozwoju. Jest to projektowanie uwzgledniajace kwestie ekologiczne, nie niszczace srodowiska, odpowiedzialne za przyszte pokolenia.
Odnosi sie takze do czerpania inspiracji z lokalnej kultury, co w dobie globalizacji jest szczegélnie wazne. W pracowni stawiany jest nacisk na prace reczng
z uwzglednieniem technik rzemiesiniczych.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Pracownia projektowania zréwnowazonego porusza istotne dla wspéiczesnego swiata zagadnienia i oznacza projektowanie
uwzgledniajace zasady zréwnowazonego rozwoju. Jest to projektowanie uwzgledniajace kwestie ekologiczne, nie niszczace srodowiska.
Poruszane zagadnienia to: ochrona srodowiska, dbatos¢ o cztowieka i jego otoczenie, przewidywanie skutkdw, czerpanie inspiracji z
wiasnej kultury, lokalno$¢, zastepowanie produktu projektowaniem ustug.W pracowni stawiany jest nacisk na prace reczna z
uwzglednieniem technik rzemieslniczych. Praca z dostepnymi materiatami spetniajgcymi kryteria projektowania zréwnowazonego.

Semestr: 6

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Pracownia projektowania zrownowazonego porusza istotne dla wspoélczesnego swiata zagadnienia i 0znacza projektowanie
uwzgledniajace zasady zréwnowazonego rozwoju. Jest to projektowanie uwzgledniajace kwestie ekologiczne, nie niszczace srodowiska.
Poruszane zagadnienia to: ochrona Srodowiska, dbato$¢ o czlowieka i jego otoczenie, przewidywanie skutkdw, czerpanie inspiracji z
wihasnej kultury, lokalno$¢, zastepowanie produktu projektowaniem ustug.

odpowiedzialne za przyszie pokolenia. Odnosi sie takze do czerpania inspiracji z lokalnej kultury, co w dobie globalizacji jest szczegolnie
wazne. W pracowni stawiany jest nacisk na prace reczna z uwzglednieniem technik rzemiesliniczych.

Praca nad wytworzenim wtasnego materiatu i zastosowanie go w koncepcji projetowe;j.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Praktyka zawodowa
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 5 PR 180 Zaliczenie z oceng 6
4 7 PR 720 Zaliczenie z oceng 24
Razem 900 30

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy
1 Zna praktyczne aspekty pracy projektanta w wybranej specjalnosci. Wz1_wo1l dokumentacja praktyki
2 Zna zasady dziatania firmy i roli projektanta w jej rozwoju. WZ1_W10 dokumentacja praktyki

Zaleznie od miejsca realizowania praktyki zawodowej, rozwija umiejetnosci
w zakresie projektowania nowych rozwigzan. Potrafi znalez¢ niezbedne
informacje i dane pozwalajgce rozpocza¢ prace proces projektowy, definiuje
problem projektowy i zatozenia projektowe, przeprowadza proces
projektowy - od szkicow i koncepcji wstepnych, poprzez rézne etapy WZ1_U01, WZ1_U03,
weryfikacji i uzgodnien z uzytkownikiem/ klientem do etapu prototypu lub WZ1_U04, WZ1_U0s,
wdrozenia projektu. Na kazdym etapie prac korzysta i rozwija swoje Wz1_U06, wWZ1_Uo7,

3 L b oY ) R . . WZz1_U08, Wz1_U09, | dokumentacja praktyki
umiejetnosci w zakresie siegania po odpowiednie materiaty i technologie. WZ1 U10. WZ1 U13
Podczas praktyk rozwija umiejetnosci prezentacyjne, postugiwania si¢ WZz1 Ul4 WZ1 U1s,
fachowym stownictwem oraz umiejetno$ci dyskusji i argumentaciji. Nabywa | wz1_u11 -
praktyczne umiejetnosci zwigzane z ochrona wtasnos$ci intelektualnej
(wlasnej oraz cudzej).
Jest aktywny, otwarty w komunikowaniu sie z innymi uczestnikami procesu
4 projektowego. Ma swiadomos$¢ poziomu skomplikowania projektu i WZ1_Ko1 dokumentacja praktyki

adekwatnie do niego szuka informacji u ekspertéw z réznych dziedzin.

Mysli w sposéb przedsiebiorczy i zgtasza propozycje dziatan poprawiajgce
jakos¢ zycia r6znych grup spotecznych. Przestrzega prawa i etyki

5 zawodowej, sprzeciwia sie dziataniom nieuczciwym i wykluczajacym. WZ1_K02, WZ1_K03 | dokumentacja praktyki
Stosuje zasady projektowania zréwnowazonego i projektowania
uniwersalnego.

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

ocena dokumentacji praktyki (ocena realizacji zadan i rozwigzywania probleméw w ramach praktyk zawodowych (kontrola praktyk, dziennika praktyk,
analiza ankiety po praktykach, karta oceny praktyki, ocena sprawozdania, ocena z hospitacji, ocena innych dokumentéw))

umiejetnosci:

ocena dokumentacji praktyki (ocena realizacji zadan i rozwigzywania probleméw w ramach praktyk zawodowych (kontrola praktyk,
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dziennika praktyk, analiza ankiety po praktykach, karta oceny praktyki, ocena sprawozdania, ocena z hospitacji, ocena innych dokumentéw))

kompetencje spoteczne:

ocena dokumentacji praktyki (ocena realizacji zadan i rozwigzywania probleméw w ramach praktyk zawodowych (kontrola praktyk, dziennika praktyk,
analiza ankiety po praktykach, karta oceny praktyki, ocena sprawozdania, ocena z hospitacji, ocena innych dokumentéw))

Warunki zaliczenia

realizacja programu praktyk zgodnie z regulaminem praktyk

Tresci programowe (opis skrécony)

Doskonalenie umiejetnosci praktycznych i zawodowych nabytych podczas zaje¢ dydaktycznych. Nabywanie nowych umiejetnosci oraz kompetenciji
spotecznych w warunkach okreslonego zaktadu pracy.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: praktyka zawodowa

W ramach praktyk zawodowych studenci rozwijajg wiedze i kompetencje poprzez praktyczne zastosowanie wiedzy i umiejetnosci
zdobytych podczas studiéw. Praktyki realizowane sa w firmach projektowych, agencjach reklamowych i innych miejscach gdzie
potrzebne sg umiejetnosci projektanta.

Semestr: 7

Forma zaje¢: praktyka zawodowa

W ramach praktyk zawodowych studenci rozwijajg wiedze i kompetencje poprzez praktyczne zastosowanie wiedzy i umiejetnosci
zdobytych podczas studiow. Praktyki realizowane sa w firmach projektowych, agencjach reklamowych i innych miejscach gdzie
potrzebne sa umiejetnosci projektanta.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Praktyka zawodowa: Warsztaty projektowe

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 PR 60 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla

Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
Zna podstawowe metody prowadzenia procesu projektowego. Ma
1 podstawowag wiedze z zakresu ekonomii przedsiebiorstw i znaczenia WZ1_WO01, WZ1_W10 | dokumentacja praktyki
wzornictwa dla rozwoju firm.
Potrafi zrealizowac projekt w oparciu o okreslone kryteria. Korzysta z
. C - - . L . WZ1_U01, WZ1_U02, . '
2 umiejetnosci plastycznych w procesie kreowania koncepcji i prezentaciji WZ1 U14 dokumentacja praktyki
projektu. Potrafi pracowa¢ w zespole. -
Aktywnie uczestniczy w warsztatach. Realizuje zadanie projektowe w
zadanym czasie oraz zgodnie z kryteriami wyznaczonymi przez
prowadzacych. Dziata samodzielnie lub w zespole. Potrafi broni¢ swoich
3 decyzji projektowych jak rowniez uznawac racje innych cztonkow zespotéw. | wWz1_K02, Wz1_K03, dokumentacja praktyki

Projektujac zwraca uwage na ekonomiczne i spoteczne konsekwencje
projektu. Zachowuje zasady etyki zawodowej - dba o oryginalnosc¢
proponowanego rozwigzania.

WZz1_Ko1

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena dokumentacji praktyki (ocena dokumentacji praktyki)

umiejetnosci:

ocena dokumentacji praktyki (ocena dokumentacji praktyki)

kompetencje spoteczne:

ocena dokumentacji praktyki (ocena dokumentacji praktyki)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrocony)

W ramach warsztatow projektowych studenci realizuja zadania projektowe oparte o realne problemy (wspotpraca z
firma lub projektantem zewnetrznym, instytucja kulturalna itp.) W ramach zaje¢ studenci ¢wiczg metodyki projektowe
(np. design thinking, design sprint) i uczg sie pracy w zespole. Warsztaty odwotujg sie do wszystkich umiejetnosci i
kompetencji nabytych podczas | i Il semestru studiow.

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: praktyka zawodowa

W ramach warsztatow projektowych studenci realizuja zadania projektowe oparte o realne problemy (wspétpraca z
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firma lub projektantem zewnetrznym, instytucja kulturalna itp.) W ramach zajec studenci cwicza metodyki projektowe
(np. design thinking, design sprint) i ucza sie pracy w zespole. Warsztaty odwotuja sie do wszystkich umiejetnosci i
kompetencji nabytych podczas | i Il semestru studiow.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Projektowanie CMF

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 45 Zaliczenie z oceng 4
! 2 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobu\év:erﬁfig(g:éi Sy
1 Zna zasady kompozycji barwnej, wie jak barwa wptywa na przekaz. Wz1_wo1l wykonanie zadania, egzamin
5 Posiada wiedze z zakresu teorii barwy i projektowania kolorystyki, zna WZ1 W07 kolokwium, egzamin

podstawowe modele barw.
3 Umie wykorzysta¢ wiedze o barwie w dziataniach projektowych. WZz1_uo1 wykonanie zadania, egzamin
4 Wykorzystule doswiadczenia z zakresu malarstwa w procesie tworzenia WZz1_U02 wykonanie zadania
zestawow barwnych.
Umie wykorzystywac fotografie jako materiat ilustracyjny np. w . . .
5 moodboardach; korzysta z fotografii jako zrédta inspiracji zestawoéw Wwz1_uU07 wykonanie zadania, egzamin
barwnych.
Potrafi dokona¢ wyboru barwy, materiatu i faktury dla opracowywanego . . .
6 obiektu, z uwzglednieniem kryteriéw funkcjonalnych, semantycznych i Wz1 U1l wykonanie zadania, egzamin
estetycznych.
7 Potrafi samodzielnie znajdowa¢ informacje o aktualnych trendach WZ1 U15 wykonanie zadania, egzamin
barwnych. _
8 Jest gotovy rozszerzac zgkreg swojej Wller:l.zy w zak[e3|e CMF, odwotujac sie WZ1_Ko1 obserwacja zachowar
do odpowiednich zrodet i zasiegajac opinii ekspertow.

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena kolokwium (Kolokwium zaliczeniowe. Test wielokrothego wyboru.)

ocena wykonania zadania (Ocena wykonanych ¢wiczen podczas egzaminu/ przegladu semestralnego.)
umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena wykonania zadania (Ocena wykonanych ¢éwiczen podczas egzaminu/ przeglagdu semestralnego.)

kompetencje spoteczne:
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obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Pozytywne zaliczenie kolokwium. Oddanie wszystkich projektéw wymaganych w danym semestrze jest warunkiem dopuszczenia do przegladu
komisyjnego.

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.

Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Podstawowy kurs projektowania w zakresie barwy, faktury i materiatéw (ang. CMF colour material finish) pozwalajacy przysztym projektantom ksztattowacé
cechy wizualne i haptyczne obiektéw pod katem waloréw estetycznych i uzytkowych. Kurs zawiera elementy psychofizjologii widzenia, systematyki barw,
faktur i materiatéw, wiedzy o trendach barwnych i materiatowych, technikach wytwarzania oraz rozwija wrazliwos¢ plastyczng w zakresie tworzenia
potaczen kolorystycznych i materiatowych.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

W pierwszym semestrze studenci poznajg podstawy projektowania kolorystyki, zasady mieszania barw addytywnego i subtraktywnego,
porzadek i systematyke barw oraz ich pomiar i zapis, kontrasty i iluzje barwne, zasady taczenia barw, elementy wiedzy o roli barw w
kulturze, psychologicznym dziataniu barw oraz ich znaczeniu funkcjonalnym i marketingowym. Studenci zapoznajg sie réwniez z
wplywem materiatu i faktury na percepcje barwy a takze poznajg systemy barw Pantone, CMYK, RGB, NCS, RAL. Projekty wykonywane
sg z wykorzystaniem r6znego rodzaju farb oraz w programach graficznych pakietu Adobe.

Semestr: 2

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

W drugim semestrze studenci przechodza do szerszego zakresu zagadnien CMF w kontekscie okreslonej dziedziny projektowania,
takiej jak: komunikacja wizualna, projektowanie ubioru, projektowanie mebli, projektowanie produktu. Zapoznajg sie ze zjawiskiem
prognozowania trendow CMF oraz tworza tablice inspiracji dla r6znego rodzaju projektéw. Sprawdzaja, jak wybo6r barwy, faktury i
materiatu zmienia wyglad i funkcje obiektdw. Poznaja mozliwosci wynikajace z réznorodnosci stylistycznej wspétczesnego wzornictwa
oraz znaczenie projektowania zrbwnowazonego. Studenci pracujg nad projektami zaréwno w tracie zaje€ jak i kontynuujg prace w domu.
W projektach wykonywanych w Il semestrze wykorzystywane sg modele materialowe oraz wizualizacje w programach graficznych
pakietu Adobe.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Projektowanie kolorystyki
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 15 Zaliczenie z oceng 1
: 6 CAP 15 Zaliczenie z oceng 1
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Posiada wiedze z zakresu projektowania CMF (Colour Materia Finish)
niezbedng do opracowania takich elementow projektu produktu jak:
kolorystyka, wzér (pattern), spos6b wykorczenia powierzchni oraz potrafi
wybraé technologie konieczng do uzyskania wybranego efektu. Potrafi
wspomagac sie réznymi metodami badawczymi w procesie projektowym

WZz1_WO01, WZ1_WO07 | przeglad prac

Potrafi wykonywa¢ wizualizacje proponowanych rozwigzan z
wykorzystaniem zaréwno oprogramowania 2D lub 3d, jak fizyczne modele:
moodboardy, tablice materialowe, probki barwne oraz zestawienie faktur i
2 materiatléw. Potrafi tworzy¢ palety barwne dla produktow, w optymalny WZz1_U01, WZ1_U08 | przeglad prac
sposob spetniajac wymogi estetyczne, uzytkowe, techniczne i komercyjne.
Potrafi dokona¢ pomiaru i zapisu barwy.

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektow/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowan)

umiejetnosci:
przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektéw/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowan)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

W ramach przedmiotu studenci wybierajg kolorystyke dla projektowanego przez siebie produktu. Jako kryteria projektowe przyjmuja wszystkie lub wybrane
elementy sposrod nastepujacego zbioru: tozsamos$¢ marki, trendy barwne, wymogi ergonomii wizualnej, strukture obiektu, zastosowana technologie,
wymogi ekologiczne, strategie marketingowa (segmentacja rynku). W razie potrzeby potrafig stworzy¢ kod kolorystyczny, przekazujacy odpowiedni zakres
informacji. Tworzg moodboardy, pozwalajgce okresli¢ styl wizualny produktu oraz jego otoczenie i odbiorce. Potrafig komunikowac i uzasadnia¢ swoje
wybory w spos6b maksymalnie zobiektywizowany, opierajac sie na analizie literatury oraz wybranych badaniach marketingowych i testach wizualnych.
Dokonujg pomiaru i zapisu barw, stosujgc powszechnie przyjete systemy notacji: Pantone, NCS, RAL, CMYK lub CIE LAB.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zajec¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)
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Opracowanie oryginalnej kolorystyki dla wybranego projektu realizowanego w ramach wybranych pracowni projektowych. Opracowanie
moodboardéw, zaprojektowanie zestawu barw zdefiniowanych odpowiednio do realizowanego projektu. W ramach przedmiotu studenci
zajmujg sie zagadnieniami dotyczacymi szeroko rozumianej kolorystyki we wzornictwie, w zaleznosci od realizowanych réwnolegle na
przedmiotach projektowych tematéw (kolorystyka produktu, kolorystyka w komunikacji wizualnej, kolorystyka ubioru) Poznaja metody
pracy w tym zakresie, m. in. z wykorzystaniem atlaséw barw, palet barwnych producentéw, spektrofotometrow i innych przyrzadow
pomiarowych, bibliotek materiatowych itp. Tworza zestawienia kolorystyczne i materiatowe, moodboardy, skale i palety barw. Wykonujg
wzorce barw, dokonujg ich pomiaréw z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi oraz konwersji na powszechnie stosowane systemy
barw, takie jak: CMYK, RGB, Pantone, NCS czy RAL.

Semestr: 6

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Opracowanie oryginalnej kolorystyki dla wybranego projektu realizowanego w ramach wybranych pracowni projektowych. Opracowanie
moodboardéw, zaprojektowanie zestawu barw zdefiniowanych odpowiednio do realizowanego projektu. W ramach przedmiotu studenci
zajmuja sie zagadnieniami dotyczacymi szeroko rozumianej kolorystyki we wzornictwie, w zaleznosci od realizowanych réwnolegle na
przedmiotach projektowych tematéw (kolorystyka produktu, kolorystyka w komunikacji wizualnej, kolorystyka ubioru) Poznajg metody
pracy w tym zakresie, m. in. z wykorzystaniem atlaséw barw, palet barwnych producentdw, spektrofotometréw i innych przyrzadéw
pomiarowych, bibliotek materiatowych itp. Tworzg zestawienia kolorystyczne i materialtowe, moodboardy, skale i palety barw. Wykonujg
wzorce barw, dokonujg ich pomiaréw z wykorzystaniem odpowiednich narzedzi oraz konwersji na powszechnie stosowane systemy
barw, takie jak: CMYK, RGB, Pantone, NCS czy RAL.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Projektowanie modelowe

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 60 Zaliczenie z oceng 4
1
2 CAP 60 Egzamin 3
Razem 120 7

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: NEE BIE I ele el WEn e ST

kierunku studiéw

uczenia sie

Potrafi wykonywa¢ modele obiektow zgodnie z wkasnymi projektami. Potrafi

1 zinterpretowa¢ dwuwymiarowy rysunek w formie modelu przestrzennego. Wz1_wo1l egzamin
Zna podstawowe pojecia z zakresu materiatoznawstwa, konstrukcji i
2 technologii, oraz potrafi rozrézniac¢ tworzywa, materiaty i technologie. WZ1_WO09 wypowiedz ustna

Potrafi generowac rézne koncepcje spetniajgce podstawowe wymagania.

3 Potrafi zaprojektowac i zrealizowaé (w réoznych materiatach i technologiach) | wWz1_u05

obiekty spetniajgce warunki zadania.

egzamin, wykonanie zadania

Potrafi postugiwac sie przyrzgdami pomiarowymi (suwmiarka, katomierz,

egzamin, wykonanie zadania

4 | waga, termometr), oraz narzedziami i urzagdzeniami do obrébki réznych Wwz1_U08
materiatow.

5 Potrafi sporzgdzi¢ dokumentacje realizowanych ¢wiczehh w sposob WZ1 U13 egzamin, wykonanie zadania
pozwalajacy na czytelng prezentacje projektowanych koncepciji. -

6 W sposéb odpowiedzialny wywigzuje sie z podjetych zadan i dotrzymuje WZ1_K03 obserwacja zachowar

terminéw.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena wypowiedzi ustnej (ocena wystgpienia podczas prezentacji multimedialnej;

ocena wystapienia podczas prezentacji projektu;)

umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena wykonania zadania (realizacja zadan semsetralnych)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.
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Tresci programowe (opis skrécony)

Kurs elementarny modelowania 3D; wybrane zagadnienia materiatoznawstwa, podstaw konstrukcji i technologii; obrébka materiatéw do modelowania
réznymi technikami; ksztattowanie, montaz, budowa modeli koncepcyjnych

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Kurs elementarny modelowania 3D; wybrane zagadnienia materialoznawstwa, podstaw konstrukcji i technologii; mierzenie wymiaréw,
katéw; trasowanie, ciecie i przecinanie réznych materiatldw, szlifowanie powierzchni, obrébka skrawaniem (frezowanie, toczenie),
wykonywanie otworéw. Projektowanie obiektéw zgodnie z zadanymi zatozeniami.

Semestr: 2

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Kurs elementarny modelowania 3D; ksztattowanie plastyczne, odlewanie, montaz, typy konstrukcji. Cwiczenia projektowe - budowanie
formy obiektu spetniajgcej okreslone wymagania (tre$¢), przy zastosowaniu réznych tworzyw, typéw konstrukcji i technologii.

Wygenerowano: 08-07-2024 14:12 75/116



Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Projektowanie produktu

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
CAP 45 Egzamin 5
2 CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 9

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
posiada wiedze na temat istniejgcych rozwigzan w zakresie projektowania
produktu; wie jak analizowac¢ obiekty pod katem ich uzytecznosci, logiki wykonanie zadania, egzamin
1 L e - ) 3 wz1_wo1
konstrukcji, uzytych materiatow i technologii; potrafi wykonywaé modele
przestrzenne z wtasciwych materiatow;
° Zna program Rhinoceros. Zna inne programy umozliwiajace wizualizacje WZ1 Wo4 wykonanie zadania
obiektow 3d.
3 Zna znaczenie barwy w projektowaniu produktu. WZz1_wo7 egzamin
4 Zna zasady ochrony wartosci przemystowej w projektowaniu produktu. WZ1_ W10 obserwacja zachowar
5 Potrafi zaprojektowa¢ nowy produkt. WZz1_uo1 egzamin, wykonanie zadania
6 Rozv_vua swoje gmlejetr_losm plastyczne tworzac koncepcje produktéw - w WZz1_U02 obserwacja zachowar
formie szkicow i modeli przestrzennych.
samodzielnie formutuje zalozenia projektowe w oparciu o0 zebrane
informacje i doswiadczenia; potraf proponowac rézne rozwigzania oraz wykonanie zadania, egzamin
7 L o . L . . Wz1_U03
dokonywac ich weryfikaciji - w oparciu o wyniki ankiet, testy, dyskusje
podczas zajec;
8 Potrafi wykonaé¢ modele obiektéw z uwzglednieniem réznych technologii. WZz1 U05 egzamin, wykonanie zadania
Wykorzystuje oprogramowanie 3d do tworzenia modeli cyfrowych, konanie zadania. eqzamin
9 przygotowuje pliki do wydrukéw 3d lub obrabiarek CNC oraz do WZ1_U06 wy ' €9
przygotowywania dokumentacji projektu;
10 | Wykorzystuje fotografie w procesie tworzenia wizualizacji produktu. WZz1_ Uo7 wykonanie zadania
Wykorzystuje dostepne materiaty i technologie do tworzenia modeli i makiet; wvkonanie zadania. eqzamin
11 | poszukuje nowych materiatéw i technologii zwracajac uwage na zasady Wz1_U08 y €9
projektowania zréwnowazonego;
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12 | Potrafi przygotowac opis projektu oraz zaprezentowac go publicznie. WZz1_U10 egzamin

13 Pot_rafl zaprezento_wac prolc_ekt p'ubllcznle; l_J_zasadnla podjete decyzje Wz1_ul1 obserwacja zachowan
projektowe. Potrafi uczestniczy¢ w dyskusiji.

14 | Potrafi sporzadzi¢ czytelng dokumentacje projektu. Wz1_U13 egzamin, wykonanie zadania

15 Stosuje rézne metody twérczego podejscia do projektu. Potrafi dzieli¢ sie WZz1_Ul4 obserwacja zachowan
praca z zespole.

16 Obserwulg trendy rozwoju w wybranej dziedzinie projektowej. Sledzi rozwgj WZ1_U15 wykonanie zadania
technologii.
Ma swiadomos¢ roli krytyki w procesie projektowania; poddaje

17 konstruktywnej krytyce swoje projekty, jest otwarty na spostrzezenia os6b WZ1 KoL egzamin, obserwacja
niezaangazowanych w proces projektowy; potrafi znajdowac ekspertéw i - zachowan
konsultowa¢ z nimi swoje rozwigzania;

18 Wigcza sie w akqe spoieczne;.reallzu1e.pr01¢kty wspierajace rozne grupy WZ1_KO2 obserwacja zachowar
spofeczne. Stosuje zasady projektowania uniwersalnego.

19 | Terminowo realizuje projekty. WZ1_KO03 wykonanie zadania

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

ocena wykonania zadania (Ocena zrealizowanego projektu; ocena oryginalnosci rozwigzania; trafnosci rozwigzania; zastosowanych metod dojscia do
rozwigzan koncowych; ocena poziomu wykonania modelu;)

umiejetnosci:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

ocena wykonania zadania (Ocena zrealizowanego projektu; ocena oryginalnosci rozwigzania; trafnosci rozwigzania; zastosowanych metod dojscia do
rozwigzan koncowych; ocena poziomu wykonania modelu;)

kompetencje spoteczne:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

ocena wykonania zadania (Ocena zrealizowanego projektu; ocena oryginalnosci rozwigzania; trafnosci rozwigzania; zastosowanych metod dojscia do
rozwigzan koricowych; ocena poziomu wykonania modelu;)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

analizowanie wybranych realizacji przedmiotéw uzytkowych, przedmioty zwigzane z rekreacjg i wypoczynkiem;

ksztatcenie umiejetnosci znajdowania powigzan pomiedzy preferencjami projektanta (autora), a produktem (efektem procesu projektowego)

poznawanie roli projektanta w procesie uzytkowym;

rozwijanie umiejetnosci ksztattowania formy produktu, tworzenie wtasnych pdl kryteriéw dotyczacych, harmonii ksztattu, faktury, masy, doboru materiatéw i
spojnosci ich cech z procesem uzytkowym

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Projektowanie produktu - wprowadzenie zagadnien projektowych
Projektowanie nieskomplikowanych obiektow o charakterze rekreacyjnym. Wprowadzenie zagadnien funkcji i potrzeb uzytkownika.

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Projektowanie produktu - wprowadzenie zagadnien projektowych
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Wprowadzenie zagadnien zwigzanych szczegoélnie wymaganiami projektowania uniwersalnego.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Projektowanie ubioru

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
CAP 45 Egzamin 5
2
CAP 45 Egzamin 4
Razem 90 9
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 Posiada wiedze niezbedng do realizacji prac projektowych w zakresie WZ1 Wol wykonanie zadania, egzamin
projektowania ubioru; -
2 Wie jakie programy mozna wykorzystywac¢ w projektowaniu ubioru. WZ1_Wo04 wykonanie zadania
3 Posiada wiedze z zakresu projektowania kolorystyki; WZz1_wo7 wykonanie zadania, egzamin
4 Zna zasady funkcjonowania rynku produkcji odziezy. WZ1_W10 wykonanie zadania
Umie wykorzystywaé posiadang wiedze, tworzy¢ i realizowac wlasne
5 koncepcje projektowe w zakresie projektowania ubioru, osiggajac WZz1_Uo1 wykonanie zadania
zamierzone cele estetyczne, i uzytkowe;
Rozwija umiejetnosci plastyczne w formie szkicow, rysunkow egzamin, wykonanie zadania
6 . . . . P Wz1_U02
koncepcyjnych i makiet projektow. -
7 Potrafi opracowac zatozenia projektowe dla kolekcji ubioréw zgodnie z WZ1 U03 egzamin, wykonanie zadania
przyjetymi zatozeniami. -
8 Potrafi wykonaé prototypy zaprojektowanych elementéw odziezy. WZ1_U05 egzamin, wykonanie zadania
9 Potrafi wykorzystywaé r6zne programy graficzne dla celéw projektowych. WZz1 U06 egzamin, wykonanie zadania
10 Potrafi zorganizowac sesje fotograficzng w celu prezentacji zrealizowanych Wz1 Uo7 egzamin, wykonanie zadania
projektéw -
11 Uml_e _podejmowac samod2|e_!ne_ decyzje co do Wy_borl_J_ mat_erlallov.v WZz1_U08 wykonanie zadania
odziezowych oraz technologii niezbednych w realizacji projektow;
12 Potr'af_l pr;ygotowac Pprace pisemna, zawierajacg elementy niezbedne dla WZz1_U10 wykonanie zadania
wihasciwej prezentacji projektu odziezy.
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Umie przeprowadzi¢ publiczng prezentacje swoich projektow z
13 | wykorzystaniem technik multimedialnych oraz samodzielnie wykonanej Wz1 U1l
dokumentacji fotograficznej;

egzamin

Potrafi sporzadzi¢ dokumentacje projektu, w tym rysunki techniczne

egzamin, wykonanie zadania

14 . WZ1 U13

odziezy. -
15 | Potrafi czerpac inspiracje z wielu oryginalnych Zrédet. Wwz1_ui4 wykonanie zadania
16 Potrafi samodzielnie rozwija¢ wiasne umiejetnosci w zakresie Wz1_U15 wykonanie zadania

projektowania, konstruowania i szycia odziezy.

Jest gotow krytycznie ocenia¢ posiadang wiedze i umiejetnosci, potrafi
17 | elastycznie podchodzi¢ do swoich koncepcji projektowych, kontrolowac WZ1_KO01
swoje zachowanie w sytuacjach stresowych

obserwacja zachowan

Przestrzega zasad etyki zawodowej oraz przepiséw prawa autorskiego,

18 Wywigzuje sie terminowo z przyjetych zadan;

WZz1_ K03

obserwacja zachowan

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena wykonania zadania (ocena zrealizowanego projektu pod katem jego oryginalno$ci oraz estetyki wykonania)
umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena wykonania zadania (ocena zrealizowanego projektu pod katem jego oryginalnosci oraz estetyki wykonania)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Kurs projektowania ubioru: od koncepcji do realizacji projektu. Obejmuje nauke definiowania zatozen projektowych, przedstawiania koncepcji kolekcji w
moodboard'ach, planowania kolorystyki, prezentacji projektow w rysunku zurnalowym oraz technicznym. Proces projektowy zakonczony jest realizacja

wybranych projektéw oraz ich prezentacja.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Kurs projektowania ubioru. Realizacja wybranych elementéw ubioru: koszula, sukienka

Okreslenie zatozen projektowych, w tym koncepcji kolorystycznej do zadanej inspiracii;

Opracowanie kolekcji w rysunku;

Przygotowanie konstrukcji do wybranych modeli, dobér materiatow odziezowych oraz odszycie prototypdéw;
Przygotowanie dokumentacji fotograficznej kolekcji wraz z zapisem procesu tworczego;

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Kurs projektowania ubioru. Realizacja wybranych elementéw ubioru: spodnie

Okreslenie zatozen projektowych, w tym koncepcji kolorystycznej do zadanej inspiracii;

Opracowanie kolekcji w rysunku;

Przygotowanie konstrukcji do wybranych modeli, dobér materiatéw odziezowych oraz odszycie prototypéw;
Przygotowanie dokumentacji fotograficznej kolekcji wraz z zapisem procesu twérczego;
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design
Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec: Rysunek studyjny
Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 45 Zaliczenie z oceng 3
1
2 CAP 45 Egzamin 3
Razem 90 6
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 Zna w podstawowym zakresie zasady kompozycji. WZzZ1_Wo02 egzamin, wykonanie zadania,
przeglad prac
Poznat r6zne techniki i materialy rysunkowe.
5 Umie przedstawi¢ martwa nature stosujac zasady kompozycji, proporcji i WZ1 U02 egzamin, wykonanie zadania,
skali walorowej budujac przestrzen rysunku cieniem jak i Swiattem. - przeglad prac
3 Posiada umiejetnos$¢ szybkiego zapisu (szkicu) z natury WZzZ1_U04 egzamin, wykonanie zadania,
przeglad prac
4 Wykorzystule rysunek jako narzedzie przekazu wtasnych pomystow WZ1_U09 wykonanie zadania
projektowych

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

umiejetnosci:

przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)

przeglad prac (przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena wykonania zadania (Ocena poziomu artystycznego i technicznego zrealizowanych ¢éwiczen)

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena wykonania zadania (Ocena poziomu artystycznego i technicznego zrealizowanych ¢éwiczen)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

Program na pierwszym roku obejmuje realistyczne studium rysunkowe z natury (martwa natura, portret) oraz rysunkowe zadania domowe (szkicownik).
Student poznaje zagadnienia kompozycji, proporcji, konstrukcji, Swiattocienia, .

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)
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1. Kompozycja.

2. Uchwycenie proporcji, konstrukcja.

3. Skala walorowa (rysunek cieniem, rysunek swiattem).
4. Rysunek kreska

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

1. Rysunek plamag
2. Rysunek kreska i plama.
3. Dominanty optyczne
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Rysunek techniczny
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(;/:erﬁfig(::éi Sy
posiada wiedze zaawansowang dotyczaca rysowania ptaskiego w
1 programie Rhinoceros lub innego kompatybilnego z systemem CAD/CAM WZ1_Wo04 wykonanie zadania
> umie wykonywac ptaski rysunek_techmczny w rzutach dokumentujgcy WZz1_U05 wykonanie zadania
obiekty przestrzenne w programie fusion 360
3 potrafi sporzadzi¢ cyfrowa dokumentacje przyktadowego produktu Wz1_U13 wykonanie zadania

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
ocena wykonania zadania (Ocena poziomu realizacji ¢wiczen rysunkowych w programie Rhinoceros.)
umiejetnosci:

ocena wykonania zadania (Ocena poziomu realizacji ¢wiczen rysunkowych w programie Rhinoceros.)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

rozwijanie umiejetnosci czytelnosci rysowanego obiektu i trafnego przekazywania informaciji jakie sie z tym wigzg rozwijanie biegtosci w rysunku
technicznym

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Nauczanie oparte o prezentacje problemowe zagadnien oraz system ¢wiczen i korekt. Program obejmuje zagadnienia dotyczace: W
pierwszym semestrze program obejmuje zagadnienia:

-Nabycie przez studenta umiejetnosci czytania dokumentacji technicznej, rozpoznania rodzaju rysunku i rozumienie potrzeby stosowania
rysunku technicznego

- rzuty Monge’a, obraz punktu, prostej

i ptaszczyzny,

- standardowe podziatki rysunkowe, rodzaje linii rysunkowych, elementy przynalezne,

- rzutowanie prostokatne, uktad rzutni, rozmieszczenie rzutéw na arkuszu,
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- widoki, przekroje, ktady, przerwania, kreskowanie, wymiarowanie.
-nabycie przez studenta umiejetnosci sporzadzania prostej dokumentacji technicznej (rysunku technicznego)

Cwiczenia to: sporzgdzanie widokow, przekrojow brytiich uktadéwW drugim semestrze program obejmuje zagadnienia:
- odwzorowanie w rysunku technicznym obiektéw réznym stopniu komplikacji,- komputerowe wspomaganie w rysunku technicznym
Gléwne zadanie to odwzorowanie w skali przedmiotu o wiekszym stopniu komplikacji w widokach i przekrojach oraz przeniesienie
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design
Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Rysunek wpp
Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 CAP 45 Egzamin 3
2 4 CAP 45 Egzamin 2
3 5 CAP 45 Egzamin 3
Razem 135 8

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp.

Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do:

Kod efektu dla
kierunku studiéw

Sposob weryfikacji efektu

uczenia sie

Wie czym jest warsztat rysunkowy i jaka jest jego rola w kreowaniu
artystycznych wartosci dzieta sztuki.

WZz1_ W02

egzamin

Student potrafi zastosowac rozbudowane zasady kompozyciji.
Posiada umiejetnosc szybkiego zapisu (szkicu) z natury, a takze przekazac
whasne pomysty przy pomocy odrecznych szkicow.

Wwz1_U02

egzamin

Swobodnie realizuje wtasne pomysty na podstawie szkicow.

Przy doborze srodkéw formalnych tematu dzieta kieruje sie zdobyta wiedza
na temat materiatow i technik rysunkowych oraz kompozycji.

Zna etapy procesu twérczego i umie je wykorzystac w procesie
projektowania

WZz1_U04

egzamin

Wykazuje chec kreatywnego i indywidualnego podejscia do tematéw
cwiczen.

Widzi postepy w efektach swojej pracy i czuje potrzebe dalszego
ksztatcenia sie i rozwoju. Swoje obowiazki wypetnia w ustalonym terminie.
Uswiadomienie studentom roli rysunku i innych technik plastycznych w
odkrywaniu i poznawaniu natury i kultury, jako podstawowego zrédta
inspiraciji.

WZz1_U09

egzamin

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest prezentacja prac rysunkowych ze wszystkich ¢wiczen z danego semestru, zrealizowane na poziomie co najmniej
dostatecznym.
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Tresci programowe (opis skrécony)

Program obejmuje éwiczenia rysunkowe zachecajgce do swobodnej interpretaciji i kreacji rzeczywistosci (martwa natura, rysunek postaci z modela,
pejzaz), tematy angazujace wyobraznie i wkasne wizje, oraz rysunkowe zadania domowe (szkicownik). Student wykorzystuje zdobytg wiedze z poprzednich
semestréw do wtasnych celéw. Nacisk jest potozony na dalszy rozwdj indywidualnych predyspozycji i pasji studentéw. Ksztatcenie postrzegania,
interpretowania i impresji natury. Wdrozenie kolejnych etapéw procesu twérczego. Rozbudzenie wyobrazni i wrazliwosci na Swiat form i zjawisk wizualnych,
jako zrédta inspiracji.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

1. Rysunek z natury, poszerzony o doswiadczenia z pierwszego roku
2. Interpretacja natury

3. Szersze omdwienie znaczenia kompozycji

4. Szczego6towa prezentacja technik i materiatow rysunkowych.
5.Nauka doboru srodkéw wyrazu do tematu pracy.

6. Omowienie etapOw i zasad procesu tworczego.

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

1. Kompozycja.

2. Prezentacja obiektow.

3.Perspektywa

4. Rysunek przedmiotow i rozbudowanych uktadéw bryt

5. Rysunek konstrukcyjno-przedstawieniowy cztowieka.

6. Rysunek faktur roznych materiatéw oraz relacje przestrzenne obiektéw o rozbudownych ksztattach.
7. Umiejetnosci przedstawienia idei za pomoca rysunku.

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

. Interpretacja i kreacja natury.

. Dalsze poszerzanie wiedzy na temat technik i materiatéw rysunkowych.
. Szersze omoéwienie znaczenia kompozycji

. Szczegotowa prezentacja technik i materiatéw rysunkowych.

. Oméwienie etapOw i zasad procesu twdrczego.

1
2
3
4
5. Swoboda przy doborze $rodkéw wyrazu do tematu pracy.
6
7. Dominanty optyczne.

8

. Problem wyrazenia ruchu i przestrzeni
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design
Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Rzezba
Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 CAP 45 Egzamin 3
2 4 CAP 45 Egzamin 3
Razem 90 6

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobu\::v:erﬁfig(g:él L
Ma podstawowg wiedzg dotyczaca realizacji rzezby w glinie oraz wiedze
dotyczaca srodkéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych.
Rozumie zwigzek miedzy formalng strukturg dzieta a przenoszonym przez
nie komunikatem.
1 Ma $wiadomosc roli doboru srodkéw wyrazu i materiatéw do tematu i Wz1_wo02 egzamin
koncepciji pracy.
Umie postugiwac sie warsztatem plastycznym w zakresie rzezby, umie
wykorzystac w praktyce wiedze z zakresu metod i technik odlewu w gipsie
2 lub zywicy. WZz1_Uo02 egzamin
Umie przekazac wtasne koncepcje formalne. Umie podejmowac
3 samodzielnie decyzje odnosnie realizacji wtasnych prac artystycznych. WZ1_Uo04 egzamin
4 Posiada umlejetposc_ modelp,wgr_na_ . p WZ1_U09 egzamin
przestrzennego i umiejetnos¢ réznicowania planéw.
5 Wykazuje sie wewnetrzng motywacjg i umiejetno$cig organizacji pracy. WZ1_K03 egzamin
Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie
wiedza:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
umiejetnosci:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
kompetencje spoteczne:
egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
Warunki zaliczenia
Zrealizowanie zadania smestralnego
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Tresci programowe (opis skrécony)

Wprowadzenie pojecia ksztattowania przestrzeni metodami rzezbiarskimi. Zapoznanie z materiatami i technikami rzezbiarskimi. Realizacja zadan
rozwijajgcych wyobraznie przestrzenng i zdolno$¢ obserwaciji i interpretacji przestrzeni. Rozwdj umiejetnosci zwigzanych z obserwacja i interpretacija

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Rozwijanie umiejetnosci ksztattowania form rzezbiarskich.
Realizacja obiektu rzezbiarskiego nawigzujagcego do wybranego kierunku w sztuce XX wieku lub zjawiska artystycznego (np.
surrealizmu, dadaizmu, futuryzmu, op-artu, pop-artu, land-artu, minimalizmu lub innych)

Semestr: 4

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Rozwijanie umiejetnosci ksztalttowania obiektdw rzezbiarskich.

Gtéwne zadanie semestralne: Studium gtowy z natury w glinie.

Skala 1:1. Budowanie bryly i analiza proporciji.

¢wiczenie zacheca do uwaznego przyjrzenia sie detalom anatomicznym twarzy cztowieka. Obowigzkowym etapem déwiczenia jest
przedstawienie

odrecznych szkicow modela jako formy wspomagajacej w kazdej fazie realizacji portretu. (przéd, profil twarzy)
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Rzezba wpp
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
3 5 CAP 45 Egzamin 3
Razem 45 3

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Rozumie obiektywne zasady w budowaniu kompozyciji plastycznej oraz
uktadéw przestrzennych. Rozumie zwigzek miedzy formalng struktura
1 dziefa, a przenoszonym przez nie komunikatem. WZz1_WO02 egzamin

Posiada umiejetno$¢ obserwacji i analizy stosunkow przestrzennych
zastanej sytuacji (w terenie lub w przestrzeni zamknietej) pod katem
systemowych rozwiazan zgodnych z zasadami projektowania
zrébwnowazonego.

Potrafi postugiwac sie rysunkiem odrecznym jako podstawowym
narzedziem komunikacji w procesie projektowania. Posiada umiejetnosc
opracowania modelu w skali, planszy projektowej (wizualizacje). WZ1_U09, WZ1_U02,
Potrafi konsekwentnie przeprowadzi¢ proces projektowy od inspiracji do WZz1_Uo04

realizacji. Potrafi dobra¢ odpowiednie srodki wyrazu i materialy do tematu i
koncepciji pracy. Potrafi dokona¢ publicznej prezentacji projektu z
wykorzystaniem technik multimedialnych.

egzamin

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)
umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie zadan semestralnych

Tresci programowe (opis skrécony)

Gtéwne zadanie semestralne: ?Rzezba, ktdra ma funkcje?. Zaprojektuj przestrzenng forma uzytkowa na placu zabaw dla dzieci, inspirujaca do
proekologicznych lub kreatywnych dziatan.

Celem jest stworzenie formy rzezbiarskiej o wysokich walorach estetycznych i artystycznych, ktéra bedzie dodatkowo posiadata walory uzytkowe.
Cwiczenie ukierunkowane na rozwijanie zmystu obserwacji oraz analizy formalnej w styku z konkretng przestrzenia, okreslonym odbiorca oraz ideami
projektowania zrownowazonego.

Cwiczenie korczy sie opracowaniem planszy/wizualizacji wraz z opisem o wymiarach

50cm x 70 cm oraz realizacjg modelu kompozycji przestrzennej

Rozwiniecie ¢wiczenia: Barwna aplikacja na obiekcie.
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ETAP V- Skanowanie rzezby/ptaskorzezby skanerem 3D (skrzynkowy, obrotowy, ewentualnie skaner reczny). Zapisanie skanu w formacie STL.
Wykonanie graficznych printéw metoda hydrografii, na modelach obiektéw (na catosci lub jego fragmencie).

Zadanie jest préba rozszerzenia srodkéw wyrazowych form przestrzennych o mozliwosci nowych technologii. Celem zadania jest zapoznanie z metoda
skanowania 3D, skalowania obiektu i tworzenia printu metoda hydrograficzna, a takze obserwacja procesu jak kolor zmienia odbi6r
obiektu/rzezby/ptaskorzezby. Zadanie pozwala zaobserwowac kiedy Srodki przestrzenne dziataja dominujgco a kiedy zostajg bohaterami drugiego planu.
Kolorystyczny eksperyment powinien sprowokowac refleksje na temat: kiedy dysonans pomiedzy warstwg rzezbiarskg a warstwa kolorystyczng jest
pozadany i zaczyna generowac kolejne interpretacje, a kiedy warto dgzy¢ ku harmonii.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Nabywanie wiedzy i sprawnosci w zakresie stosowania metod rzezbiarskich oraz rozpoznawanie ich waloréw tak estetycznych jak
ekologicznych i spotecznych. Analiza procesu projektowego — od inspiracji do realizacji; Uswiadomienie roli indywidualnej ekspresji w
ksztaltowaniu materii, rola struktury. Analiza zagadniern kompozycyjnych: kompozycja otwarta — kompozycja zamknieta, kompozycja
dynamiczna — kompozycja statyczna.

Recykling — organizacja procesu, wykorzystanie materiatbw z recyklingu w projektowaniu, projektowanie produktéw wykorzystujacych
odpady . Odpowiedzialna konsumpcja, wykorzystanie mozliwosci lokalnego rzemiosta, idea wielorazowosci zamiast jednorazowosci.
Rozpoznawanie obiektywnych praw i zwigzkéw przestrzennych, pozwalajacych na $wiadome podejmowanie decyzji projektowych w
przysziej pracy tworczej.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec: Studium rozwoju kluczowych kompetencji miekkich
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 4 cp 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

zna podstawowe uwarunkowania formalno-prawne rynku pracy, w tym
1 procesow rekrutacyjnych; zna zrodta i narzedzia stuzgce analizie danych WZ1_W10 kolokwium
liczbowych i jakosciowych rynku pracy

zna metody, zasady, narzedzia wspomagajgce zarzadzanie wlasng karierg

Wz1 W10 kolokwium
zawodowg

potrafi planowa¢ wspoétdziatanie z innymi interesariuszami rynku pracy w WZz1 U10, WZ1_U14, | obserwacja wykonania zadan
kontekscie zrealizowania celéw zawodowych Wwz1_U15

potrafi Swiadomie prezentowac wiasny pakiet kompetencyjny; potrafi
4 samodzielnie i Swiadomie planowac i realizowac poszczegodlne etapy Wwz1_U14, Wz1_U15
rozwoju osobistego i zawodowego;

obserwacja wykonania zadan

ma $wiadomos$¢ koniecznosci zarzgdzania zmiang i elastycznego dziatania
5 w kontekscie skutecznego kreowania $ciezki rozwoju zawodowego WZ1_KO01 obserwacja zachowan

mysli i dziata w sposob otwarty, proaktywny; prezentuje postawe

h— WZz1_KO01 obserwacja zachowan
przedsiebiorczg

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
ocena kolokwium (ocena kolokwium - test z pytaniami otwartymi;)

umiejetnosci:
obserwacja wykonania zadan (obserwacja studenta i ocena wykonanych zadan: 1. autoanalizy kompetencji (AK); 2.indywidualnego planu rozwoju
(IPR); 3. autoprezentacji zawodowej (AZ);)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych;)

Warunki zaliczenia

Minimum 80% obecnosci na zajeciach; zaliczenie kolokwium, zrealizowanie 3 zadan w trakcie zaje¢ (AK - autoanaliza kompetenc;ji; IPR - indywidualny plan
rozwoju; AZ - autoprezentacja zawodowa); skonsultowanie raportu SoftSkill;

Tresci programowe (opis skrécony)

Celem zaje¢ jest wyposazenie studentéw w wiedze i umiejetnosci pozwalajgce im Swiadomie ksztattowac i zarzgdza¢ swojg drogg zawodowa. Poznanie
podstawy formalno-prawnej rynku pracy, jego oczekiwan i wyzwan, a takze wzrost Swiadomosci w obszarze wtasnych kompetencji i umiejetne ich
wykorzystanie sg waznymi elementami w ksztattowaniu postaw proaktywnych, skoncentrowanych na braniu odpowiedzialnos$ci za wtasne zycie i poczuciu
wplywu na ksztatt swojej kariery zawodowej.

Zajecia sktadajg sie z trzech blokéw tematycznych: 1. Ksztattowanie umiejetnosci Swiadomego planowania drogi zawodowej; 2. Ksztattowanie umiejetnosci
zarzadzania sobg i wlasnymi zasobami (Self-management); 3. Ksztattowanie umiejetnosci z zakresu metod
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rekrutaciji.

Tresci programowe

Semestr: 4

Forma zaje¢: ¢wiczenia praktyczne

Studium Rozwoju Kluczowych Kompetencji Miekkich.

1.Ksztattowanie umiejetnosci Swiadomego planowania drogi zawodowej:

- uwarunkowania formalno — prawne rynku pracy;

- nowe wyzwania rynku pracy i ich wptyw na rozwoj karier zawodowych; trendy i kierunki na przysztosc
(kompetencje przysziosci);

- analiza wybranych raportéw rynku pracy, statystyk, zasobow portali PSZ i ABK;

- identyfikacja talentéw, predyspozycji, mocnych stron (fundamentéw budowania drogi zawodowej);

- identyfikacja wartos$ci (budowanie poczucia wtasnej wartosci) i zrodet motywacji;

- formutowanie celéw zawodowych;

- autoanaliza kompetencji (AK);

- indywidualny plan rozwoju (IPR)

- testy SoftSkills i MasterMind (praca wtasna + indywidualna konsultacja raportéw z doradcg zawodowym).

2.Ksztaltowanie umiejetnosci zarzgdzania sobg i wtasnymi zasobami (Self - management):

- identyfikacja i zasady zarzadzania stabymi stronami;

- zasady i metody budowania marki osobistej; personal branding;

- praktyczne metody skutecznego zarzadzania stresem;

- praktyczne metody skutecznego zarzadzania czasem;

- zarzgdzanie zmiang i rola w kreowaniu $ciezki rozwoju zawodowego;

- szeroka definicja i interpretacja ksztattowania postaw przedsiebiorczych, proaktywnych, otwartych;
- kreatywnos$¢ w rozwigzywaniu problemoéw.

3. Ksztaltowanie umiejetnosci z zakresu metod rekrutacji:

- uwarunkowania formalno-prawne proceséw rekrutacyjnych;

- funkcje, rodzaje, metody i narzedzia rekrutacji pracownikéw;

- portfolio zawodowe;

- zasady opracowywania dokumentow rekrutacyjnych;

- zasady skutecznej autoprezentacji zawodowej; autoprezentacja zawodowa - AZ (nagranie video + informacja zwrotna);
- symulacyjne rozmowy kwalifikacyjne.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Szkolenie BHP
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 w 4 Zaliczenie 0
Razem 4 0

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

ma elementarng wiedze na temat zasad bezpieczenstwa i higieny pracy
oraz ochrony p-pozarowej; bezpiecznego ksztattowania stanowisk pracy
dydaktycznej; identyfikacji czynnikéw ucigzliwych, szkodliwych i

1 niebezpiecznych; ma wiedze na temat roli i znaczenia bezpieczenstwa w WZzZ1_W10
zyciu cztowieka; rozumie podstawowe pojecia zwigzane z bezpieczenstwem
pracy; zna zasady podejmowania aktywnosci w celu ksztattowania
bezpiecznych warunkéw pracy

obserwacja wykonania zadan

ma podstawowg wiedze, zna terminologie i teorie réznych dyscyplin

2 stanowigcych baze dla sprawnego funkcjonowania w Srodowisku pracy; WZ1_W10 obserwacja wykonania zadan

Kryteria oceny i weryfikacji efektow uczenia sie

wiedza:

obserwacja wykonania zadan (obecnos¢ na zajeciach 100%)

Warunki zaliczenia

Udziat w szkoleniu na platformie MS Teams, zapoznanie sie z zatlgczonymi materiatami szkoleniowymi, zaliczenie testu

Tresci programowe (opis skrécony)

Zapoznanie z podstawowymi pojeciami, przepisami i zasadami dotyczacymi zdarzen wypadkowych, ochrony przeciwpozarowej, organizacji i ergonomii
stanowisk nauki oraz wystepujacych czynnikéw ucigzliwych, szkodliwych i niebezpiecznych.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zajec¢: wyktad

Przepisy regulujace organizacje i bezpieczenstwo pracy i nauki na terenie Akademii Tarnowskiej:
1. USTAWA Prawo o szkolnictwie wyzszym, w zakresie:

1) ustroju i organizacji uczelni,

2) organow kolegialnych i jednoosobowych uczelni i ich kompetenc;ji,

3) praw, obowigzkdéw i odpowiedzialnosci dyscyplinarnej studentéw,

4) utrzymania porzadku i bezpieczenstwa na terenie uczelni.

2. Statut i Regulamin Studiéw w Akademii Tarnowskiej w Tarnowie, w zakresie:

1) praw i obowigzkdéw studenta,

2) bezpieczenstwa podczas zaje¢ organizowanych na /poza terenem Uczelni,

3) bezpieczenstwa podczas przebywania na terenie Uczelni.
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3. Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego w sprawie bezpieczenstwa i higieny pracy w uczelniach, w zakresie:
1) ogdlnych przepiséw dotyczacych bezpieczenstwa na terenie uczelni,

2) bezpieczenstwa pracy i nauki w laboratoriach i pracowniach specjalistycznych,

3) bezpieczenstwa w domach studenckich,

4) bezpieczenstwa na terenie uczelni.

4. Instrukcja postepowania w sprawie ustalania okolicznosci i przyczyn wypadkoéw studentéw w Akademii Tarnowskiej w Tarnowie, w
zakresie:

1) zdefiniowania wypadku studenta,

2) trybu zgtaszania wypadku i ustalania okolicznos$ci zdarzenia wypadkowego,

3) sporzadzania dokumentacji powypadkowej, w tym ,protokotu ustalenia okolicznosci i przyczyn wypadku studenta”,

5. Zakres zaopatrzenia studentow z tytutu ubezpieczenia NW.

Ustawa 0 zaopatrzeniu z tytutu wypadkéw lub choréb zawodowych powstatych w szczegdlnych okolicznosciach, w zakresie:

1) okreslenie okolicznosci wypadku uzasadniajgcego przyznanie Swiadczen z tytutu wypadku w szczegdlnych okolicznosciach,
2) Swiadczenia z tytutu wypadku w szczegélnych okolicznosciach, grupa uczniéw i studentéw.

6. Zarzadzenia w sprawie regulaminéw porzadkowych w pracowniach i laboratoriach.

Profilaktyka i ochrona przeciwpozarowa na terenie Akademii Tarnowskiej:

1. Ustawa o ochronie przeciwpozarowej oraz aktow wykonawczych, w zakresie:
1) ogdinych zasad bezpieczenstwa pozarowego,

2) charakterystycznych przyczyn pozaréw,

3) profilaktyki przeciwpozarowe;.

2. Ochrona przeciwpozarowa oraz zasady postepowania w przypadku pozaru lub innego zagrozenia na terenie uczelni wedtug zasad
okreslonych w instrukcjach bezpieczenstwa pozarowego, w zakresie:

1) identyfikacji zagrozen pozarowych wystepujacych na terenie Uczelni,

2) rozmieszczenia i uzytkowania podrecznego sprzetu gasniczego,

3) drég i kierunkéw ewakuacji, zasad przemieszczania sie podczas ewakuaciji,

4) rozmieszczenia na terenie Uczelni miejsc zbiorki podczas ewakuacji,

5) zasad i sposobdw komunikowania o ewakuacji na terenie Akademii Tarnowskiej,
6) drég pozarniczych na terenie Uczelni.

7) udzielanie pomocy osobom niepetnosprawnym podczas ewakuaciji.

Organizacja punktéw pierwszej pomocy i zasad udzielania pomocy przedlekarskiej
1. Zasady udzielania pomocy przedlekarskiej, w przypadkach:

1) zastabniecia i utraty przytomnosci,

2) ztamania konczyny,

3) zranienia, w tym krwotoku,

4) zatrucia,

5) oparzenia.

2. Wyposazenie apteczki pierwszej pomocy.

1) lokalizacja punktow pierwszej pomocy na terenie Uczelni,

2) wyposazenie apteczek i toreb sanitarnych,

3) Zasady wzywania pomocy medyczne na teren Uczelni.

Czynniki szkodliwe, niebezpieczne i ucigzliwe dla zdrowia

1) Definiowanie czynnikéw uciazliwych, szkodliwych, niebezpiecznych.

2) Grupy czynnikéw: fizyczne, biologiczne, chemiczne, psychologiczne.

3) Obliczanie ryzyka zawodowego, w tym zagrozenia czynnikami biologicznymi.
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Identyfikacja czynnikéw i szacowanie ryzyka na stanowiskach dydaktycznych [pracy]

Identyfikacja czynnikéw szkodliwych niebezpiecznych i ucigzliwych dla zdrowia wystepujgcych w procesie dydaktycznym:
1) w pracowniach i laboratoriach,

2) podczas zaje¢ wychowania fizycznego,

3) zwigzanych z praca na stanowiskach wyposazonych w monitory ekranowe,

4) podczas odbywania praktyk zawodowych,

5) szacowanie ryzyka.

MODUL ROZSZERZAJACY DLA KIERUNKU WZORNICTWO

1. Organizacja zaje¢ w pracowniach i laboratoriach.

2. Srodki ochrony zbiorowej i indywidualne;j.

3. Identyfikacja proceséw pracy.

/akty prawne dotyczace:

a) ogolnych przepiséw bezpieczenstwa i higieny pracy na stanowiskach administracyjnych.

Identyfikacja czynnikdw szkodliwych niebezpiecznych i ucigzliwych dla zdrowia wystepujacych w procesie dydaktycznym oraz zasady
zabezpieczania sie przed nimi. Zasady stosowania $rodkéw ochrony indywidualnej.

Rozszerzenie problematyki zwigzanej z bezpieczenistwem podczas odbywania praktyk zawodowych — identyfikacja czynnikéw
ucigzliwych, szkodliwych i niebezpiecznych. Organizacja stanowisk pracy, w tym pracy biurowej. Podstawowe zasady tworzenia
stanowisk pracy biurowej z uwagi na pomieszczenia, wyposazenia w sprzet elektroniczny.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Szkolenie biblioteczne

Forma studiow: stacjonarne

Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 1 w 3 Zaliczenie 0
Razem 3 0

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy

1 rozumie kpntek§t dylematow'w,spollczesnej (.).)/WIllzaCjI W odniesieniu do WZ1 W08 praca pisemna
korzystania z wiarygodnych zrédet informacji naukowej;

5 ma W|ed_ze_ na temat zasad korzy.stanla z biblioteki uczelnianej, zna jej WZ1_ W10 praca pisemna
regulamin i przepisy wewnetrzne;

3 dysponuje u[n[ejgtnosqlam|'kc')rzys.tan|a z zesobow katalogu biblioteki i baz WZz1_U10 praca pisemna
danych, wtasciwie dobiera zrédta informaciji;

4 potra_fl I_<omun|k_owac sig i p_(_)s;ul_qwac qurrpaql naukowej uzywajgc WZ1_U10 praca pisemna
specjalistycznej terminologii bibliotekarskiej;
samodzielnie planuje i realizuje dziatania podnoszace poziom wiasnej

5 wiedzy naukowej i ukierunkowuje takze innych w tym zakresie; WZz1_U15 praca pisemna

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
ocena pracy pisemnej (zaliczenie testu on-line)
umiejetnosci:

ocena pracy pisemnej (zaliczenie testu on-line)

Warunki zaliczenia

Forma zaliczenia: zaliczenie.
Warunki zaliczenia: Pozytywny wynik zaliczenia testu on-line.

Tresci programowe (opis skrécony)

Przedstawienie studentom struktury i zasad funkcjonowania biblioteki uczelnianej. Zapoznanie z regutami korzystania z biblioteki oraz katalogu
bibliotecznego.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zajec¢: wyktad

Tresci wstepne i ogolne: struktura biblioteki, charakterystyka ksiegozbioru, polityka gromadzenia. Prezentacja poszczegélnych agend
bibliotecznych:

Wypozyczalnia:
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prezentacja najwazniejszych punktow regulaminu dotyczacych mozliwosci korzystania z ustug wypozyczalni, zapisy do wypozyczalni,
aktualizacja konta czytelnika.

Wypozyczalnia Miedzybiblioteczna:
zasady korzystania z wypozyczalni miedzybibliotecznej. Wyszczegolnienie osob uprawnionych do korzystania z tej agendy.

Czytelnia Komputerowa:
zasady korzystania ze stanowisk komputerowych. Mozliwo$¢ korzystania ze zbioréw medialnych nalezacych do biblioteki.

Czytelnia Czasopism:
zasady korzystania.

Czytelnia Gtéwna:
Prezentacja regulaminu czytelni gtownej, podziatl ksiegozbioru wedtug kierunkéw ksztalcenia i charakterystyka ksiegozbioru
podrecznego.

Obstuga systemu bibliotecznego, opcje wyszukiwania, podglad konta czytelnika, oméwienie poszczeg6inych komunikatéw, oznaczen
opisu katalogowego, analiza oznaczen z uwzglednieniem dostepnosci poszczegdlnych zbioréw. Prezentacja elektronicznych baz danych
udostepnianych w bibliotece oraz metody zdalnego dostepu do nich.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Techniki fotograficzne

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
1
2 CAP 30 Egzamin 3
Razem 60 5
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
1 Posiada wiedze z zakresu podstaw fotografii klasycznej i cyfrowe;j. Wz1_wo1l kolokwium, egzamin
5 Zna podstawy obstugi formatow plikdw fotograficznych oraz postprodukc;ji WZ1 W03 kolokwium, egzamin

cyfrowe;j.

Rozumie zasady budowy obrazu fotograficznego i potrafi zastosowac je w

obserwacja wykonania zadan,

3 praktyce. Potrafi dokona¢ analizy obrazu oraz zdefiniowa¢ cechy WZz1_Uo1 cazamin
wyrdzniajgce poszczegolne rodzaje fotografii. 9
4 Pos_’rugu_J_e sie nar_zed2|am| fotog_rafu cyfrqwej i klasycznej w procesie Wz1_U07 wykonanie zadania
realizacji prac zwigzanych z projektowaniem.
Posiada podstawowe umiejetnosci warsztatowe z zakresu fotografii, w tym: . . .
) i i o : obserwacja wykonania zadan,
5 obstugi cyfrowego aparatu fotograficznego, prawidtowego naswietlania WZz1_U08 .
y . . X egzamin
zdjec¢ oraz obstugi studio fotograficznego
6 Potrafi sporzadzi¢ dokumentacje pracy w formie wydrukéw oraz prezentacji Wz1 U13 wykonanie zadania, egzamin
ekranowych. -
7 Posiada umiejetnosci umozliwiajace samodzielny rozwéj w dziedzinie WZ1 U15 wykonanie zadania, egzamin

fotografii.

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

ocena kolokwium (Kolokwium. Praca pisemna, pytania zamkniete i otwarte. Przedstawienie prezentacji na zadany temat.)

umiejetnosci:

egzamin (Ocena projektu i dokumentacji podczas przegladu prac - forma o statusie egzaminu)

obserwacja wykonania zadan (obserwacja sposobu realizacji zadan/ ¢wiczen - ocena poziomu artystycznego i technicznego)

ocena wykonania zadania (Ocena realizacji pracy zaliczeniowej)

Warunki zaliczenia

Konieczne jest otrzymanie minimum 51% punktéw z kolokwium, obecnos¢ na co najmniej 12. z 15. zaje¢ oraz terminowe wykonanie prac i ich prezentacja
w formie cyfrowej w ustalonych formatach i rozmiarach plikéw oraz w formie wydrukéw. Ocena na podstawie jakosci wykonanych prac oraz aktywnosci.
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Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw

Tresci programowe (opis skrécony)

Teoria fotografii. Podstawy fotografii cyfrowej. Podstawy pracy ze sprzetem fotograficznym oraz studyjnym. Realizacja szeregu tematéw fotograficznych.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Program pierwszego semestru obejmuje zapoznanie z teoria fotografii, nauke obstugi cyfrowego aparatu, obiektywéw i innego sprzetu
fotograficznego, poznanie zasad prawidiowego naswietlania oraz kompozycji obrazu fotograficznego, zarzadzanie formatami plikéw
fotograficznych oraz podstawy archiwizacji i postprodukcji fotografii cyfrowe;.

Semestr: 2

Forma zaje¢: éwiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Zapoznanie z praca w studio, technikami o$wietlenia i pomiaru Swiatta oraz technikami towarzyszacymi realizacji najpopularniejszych
tematow fotograficznych. W programie znajduje sie réwniez: praca ze Swiattem sztucznym i zastanym oraz elementy historii i analizy
fotografii.
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Techniki pracy z tekstyliami

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 2 CAP 30 Zaliczenie z oceng 1
Razem 30 1
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: NEE BIE I ele el WEn e ST

kierunku studiéw

uczenia sie

projektowych.

Posiada wiedze konstrukcyjno-technologiczng, niezbedng do realizacji prac

Wz1_wo1

przeglad prac

2 tekstylnych.

Kurs kroju, szycia oraz konstrukcji i modelowania podstawowych form

Kurs obstugi maszyn typu stebnéwka, overlock, coverlock.

Wz1_U08, Wz1_U15

przeglad prac

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektéw/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowarn)

umiejetnosci:

przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektow/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowan)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrécony)

Zapoznanie z materiatami i technikami pracy z materiatami tekstylnymi, wykorzystywanymi w projektowaniu produktéw o r6znym przeznaczeniu.

Tresci programowe

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Zapoznanie z materiatami i technikami pracy z materiatami tekstylnymi, wykorzystywanymi w projektowaniu produktéw o réznym

przeznaczeniu.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Wizualizacja w modzie
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
: 6 CAP 30 Zaliczenie z oceng 3
Razem 60 5
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: NEE BIE I ele Slpwels vy LT sk

kierunku studiéw

uczenia sie

Potrafi prezentowac projekty w formie szkicéw oraz rysunkéw zurnalowych
wykonywanych przy uzyciu technik tradycyjnych i cyfrowych. Postuguje sie

1 programami z Adobe Photoshop i llustrator, potrafi pracowaé na tablecie WZ1 W01, WZ1 W03 | przeglad prac
graficznym.
Potrafi wykona¢ dokumentacje i prezentacje kolekcji z wykorzystaniem
wszelkich srodkéw plastycznych. Potrafi taczy¢ umiejetnosci obstugi WZz1_U04, Wz1_U0s,

2 programoéw 2d i 3d, rysunkow odrecznych, fotografii w celu przekazania WZzZ1_U07, WZ1_U09, | przeglad prac

spojnej informacji dotyczacej realizowanego projektu.

wz1_Uuil

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
przeglad prac ((Przyktadowa tres¢ - prosze zmodyfikowaé do wtasnych potrzeb):
przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)

umiejetnosci:
przeglad prac ((Przyktadowa tres¢ - prosze zmodyfikowa¢ do wtasnych potrzeb):
przeglad i indywidualne lub grupowe korekty)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiow.

Tresci programowe (opis skrécony)

rozwijanie umiejetnosci w zakresie przekazu wizualnego w projektowaniu mody

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Tworzenie moodboardéw w wersji cyfrowej i tradycyjnej; rozwijanie umiejetnosci w zakresie rysunku zurnalowego.Rozwijanie

umiejetnosci prezentacyjnych dla projektéw z zakresu mody - ilustracja modowa z wykorzystaniem technik tradycyjnych i cyfrowych.

Zagadnienia wynikajg z aktualnie realizowanego projektu.

Semestr: 6

Forma zajec¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)
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Tworzenie moodboardow w wersji cyfrowej i tradycyjnej; rozwijanie umiejetnosci w zakresie rysunku zurnalowego. Rozwijanie
umiejetnosci prezentacyjnych dla projektéw z zakresu mody - ilustracja modowa z wykorzystaniem technik tradycyjnych i cyfrowych.
Zagadnienia wynikaja z aktualnie realizowanego projektu.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Wizualizacje i druk 3D
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 CAP 30 Zaliczenie z oceng 2
: 6 CAP 30 Zaliczenie z oceng 3
Razem 60 5

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Kod efektu dla Sposob weryfikacji efektu

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie

Wie jak projektowac wirtualne modele obiektéw, najlepiej oddajace
zalozenia projektowe. Wie jak postugiwac sie drukarka 3d, potrafi
przygotowac pliki do druku 3d.

Wie jakie programy pozwalaja na realizacje modeli wirtualnych. Wie jak
projektowac obiekty przestrzenne i jak wykorzystac to oprogramowanie do
przyspieszenia procesu prototypowania.

WZzZ1_WO01, WZ1_WO04 | przeglad prac

Wykorzystuje umiejetnosci plastyczne w projektowaniu obiektow
przestrzennych. Potrafi tworzyc modele wirtualne i rzeczywiste.

Potrafi postugiwac sie r6znym oprogramowaniem dla uzyskania

2 maksymalnie realistycznego efektu przy tworzeniu modeli wirtualnych.
Samodzielnie rozwija znajomosc oprogramowania oraz sledzi rozwoj
technologii druku 3d.

WZz1_U02, WZz1_U05,

WZ1_uoe, wz1_u1s | Przeglad prac

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:
przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektéw/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowarn)

umiejetnosci:
przeglad prac (przeglad zrealizowanych projektow/ éwiczen/ wyniki kolokwium/dyskusji w trakcie realizacji ¢wiczen, obserwacja zachowan)

Warunki zaliczenia

Zrealizowanie w wyznaczonych terminach zadan i dokumentacji.
Oceny wystawiane zgodnie z regulaminem studiéw.

Tresci programowe (opis skrécony)

Program obejmuje zapoznanie sie z podstawowymi zasadami druku 3D zastosowaniem oraz skutkami spotecznymi i gospodarczymi. W zakresie
wizualizacji, zapoznanie sie z r6znymi technikami wizualizacji i postprodukc;ji

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Wykonywanie zadan rozwijajacych umiejetnosci prezentowania projektéw w formie zaawansowanych technicznie wizualizacji projektow
realizowanych w ramach zaje¢ w  pracownich  projektowych.  Nauczanie oparte o wyklady teoretyczne
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oraz system ¢wiczen i korekt. Program obejmuje zagadnienia dotyczace: technik druku 3D w zaleznosci od stosowanych materiatow,
analiza zaleznosci uzytego materialu do druku z zatozonymi efektami uzyskanymi efektami. Mozliwe rozwigzania postprodukcji
modeli uzyskanych w druku. Analiza zastosowania réznych metod druku 3D wraz analiza skutkéw spotecznych i gospodarczych
generowanych przez wprowadzenie druku 3D w gospodarce.

Semestr: 6

Forma zaje¢: ¢wiczenia specjalistyczne (artystyczne/projektowe)

Generowanie plikbw pozwalajgcych na wydrukowanie ich drukiem 3d. Analiza technologii druku 3d pod katem zastosowan poza
projektowaniem. Techniki wizualizacji, tworzenia indywidualnych materiatéw, wptyw map HDRI na renderowane sceny, projektowanie
os$wietlenia i prezentowania modeli w wizualizacji 3D. Postprodukcja obrazéw uzyskanych podczas wykonanie renderingéw 3D w
programach 2D.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Wprowadzenie na rynek pracy
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 4 cp 4 Zaliczenie 0
Razem 4 0

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposobuv(\:/:erﬁfirz%l Sy
1 Zna podstawowe uwarunkowania formalno-prawne rynku pracy; zna zrodia i WZ1 W10 ocena aktywnosci

narzedzia stuzace analizie danych rynku pracy.

Potrafi nazwac i opisa¢ swoje kompetencje oraz przygotowac sie do
2 proceséw rekrutacyjnych; potrafi rozwija¢ umiejetnosci aktywnego WZz1 U15
poszukiwania pracy .

obserwacja wykonania zadan

3 Mys$li i dziata w sposéb otwarty i proaktywny WZ1_KO01 obserwacja zachowan

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach)
umiejetnosci:

obserwacja wykonania zadan (obserwacja wykonania zadania;)

kompetencje spoteczne:

obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych pod katem kompetencji spotecznych)

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest obecno$¢ na zajeciach.

Tresci programowe (opis skrécony)

Celem zaje¢ jest wyposazenie studentéw w podstawowa wiedze o rynku pracy i w umiejetno$ci pozwalajgce im zwiekszy¢ Swiadomos$¢ w ksztattowaniu i
zarzadzaniu swojg karierg zawodowa. Zajecia sktadajg sie z dwoch czesci: 1. Wiedza i narzedzia rynku pracy ? zagadnienia podstawowe; 2. Autoanaliza
kompetencji (AK).

Tresci programowe

Semestr: 4

Forma zajec¢: ¢wiczenia praktyczne

Wprowadzenie na rynek pracy.

1. Wiedza i narzedzia rynku pracy - zagadnienia podstawowe:

- analiza wybranych zasobow z portali publicznych stuzb zatrudnienia na przyktadzie
https://psz.praca.gov.pl oraz WUP i PUP; analiza przyktadowych opiséw
zawodow z wyszukiwarki zawodéw i specjalnosci;

- Zintegrowany System Kwalifikacji — informacje ogoélne; analiza przyktadu/6w z zasobéw
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Zintegrowanego Rejestru Kwalifikacji;

- Barometr Zawodow — analiza zasob6w i mozliwosci;

- Analiza zasobow portalu /raportéw/ Biura Karier AT;

- Narzedzia rekrutacyjne — wprowadzenie;

- Kompetencje przysztosci - Analiza wybranego fragmentu z wybranego raportu
(na przyktadzie ,Future of Jobs Report”).

- Szanse i zagrozenia wybranych branz czy zawoddéw — analiza SWOT.

2. Autoanaliza zasobéw kompetencyjnych:

- zarzadzanie wtasnymi talentami — wprowadzenie do zagadnienia;

- indywidualne opracowanie kwestionariusza ,,Autoanaliza Kompetencji” z biezaca

konsultacjg z doradcg zawodowym.
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajeé / grupy zajec: Wspoitczesne zjawiska we wzornictwie
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
5 W 30 Zaliczenie z oceng 2
: 6 W 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 60 4

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kizggnekfjléttzgilgw Sposobuv(\:/serﬁfirz%l Sy
1 Zna podstawowe.klerunkl rozwoju wspotczesnego wzornictwa, jego tworcow| WZ1_Wos praca pisemna
oraz ich dokonania.
Potrafi podzieli¢ sie swojg wiedzg z dziedziny wspotczesnego wzornictwa w
2 formie prezentacji pisemnej lub ustnej z wykorzystaniem multimediow. Wwz1_U10 wypowiedZ ustna

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:

ocena pracy pisemnej (Ocena artykutu na wybrany temat do czasopisma "Linia Prosta")
umiejetnosci:

ocena wypowiedzi ustnej (Ocena prezentacji w formie Pecha Kucha.)

Warunki zaliczenia

Obecno$¢ na zajeciach (co najmniej 12 obecnos$ci w semestrze). Pozytywne zaliczenie testu wielokrotnego wyboru. Wykonanie prezentacji i oddanie pracy
pisemnej

Tresci programowe (opis skrécony)

Przedmiot obejmuje zagadnienia dyscypliny wzornictwo w okresie od korica Il wojny Swiatowej do chwili obecnej w szerokim kontekscie wydarzen
historycznych, trendéw ekonomicznych oraz rozwoju sztuki wspotczesnej. Omowione zostang procesy ksztattowania zawodu projektanta oraz jego rola w
spoteczenstwie konsumpcyjnym. Zaprezentowane zostang sylwetki stynnych projektantéw, specyficzne cechy wzornictwa w réznych krajach oraz
wyzwania, z ktérymi mierza sie wspoétczesni projektanci.

Tresci programowe

Semestr: 5

Forma zaje¢: wyktad

W semestrze zimowym omowione zostang kolejne okresy rozwoju wzornictwa w drugiej potowie XX wieku. Zatozenia amerykanskiego
.dobrego designu” na przyktadzie prac projektantéw takich jak Charles i Ray Eames, Eero Saarinen, George Nelson i Isamu Noguchi.
Finski design organiczny i zjawisko rozwoju gospodarczego powojennych Wioch w oparciu o ,wloska linie projektowania”. Fenomen
Hochschule fur Gestaltung w Ulm i jego przetozenie na koncepcje wzornictwa Gute Form. Japonski design powojenny oraz
demokratyczne projektowanie skandynawskie. Rozwdéj ergonomii i antropometrii. Wpltyw odkry¢ nowych materiatdbw na rozwoj
wzornictwa oraz negatywne aspekty nadmiernej konsumpcji. Poszczegoélne zagadnienia sg poddawane dyskusji oraz rozwijane w formie
samodzielnie przygotowywanych przez studentow prezentacji Pecha Kucha.
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Semestr: 6

Forma zaje¢: wyktad

Semestr Il poswiecony wyzwaniom, przed ktorym staneto wzornictwo pod koniec XX i na poczatku XXI wieku. Design futurystyczny,
wizje ery kosmicznej i design radykalny. Podwazenie zatozerh modernistycznych przez postmodernizm i design radykalny. Komputerowa
rewolucja w projektowaniu i wzrost znaczenia marek. Wzornictwo uniwersalne jako sposéb rozwigzywania globalnych probleméw.
Odrodzenie rzemiosta i projektant jako wytwérca. Swiadomos$é ekologiczna i moralno$é produktu. Design niematerialny. Poszczegdlne
zagadnienia sg poddawane dyskusji oraz rozwijane w formie samodzielnie przygotowywanych przez studentéw artykutéw do
czasopisma "Linia Prosta".
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SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Dane ogélne:

Jednostka organizacyjna: Katedra Wzornictwa

Kierunek studiow: Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zaje¢ / grupy zajeé: Wybrane zagadnienia filozofii
Forma studiow: stacjonarne
Nazwa katalogu: WS-DE-I-24/252
Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
2 3 W 30 Zaliczenie z oceng 2
Razem 30 2

Dane merytoryczne

Szczegotowe efekty uczenia sie

Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: kiﬁ?fnekfjléttﬂgilgw Sposébuvg:erﬁfig(::éi Sy
1 ma podstawowa wiedze o pieknie i innych kategoriach estetycznych WZ1_WO09 kolokwium, ocena aktywnosci
2 zna koncepcje teoretyczne z zakresu wybranych dziatéw filozofii WZ1_W10 kolokwium, ocena aktywnosci
3 posiada filozoficzng wiedze o cztowieku i 0 jego rzeczywistosci WZ1_W10 kolokwium, ocena aktywnosci

zna miejsce filozofii posrdd innych dziedzin nauki oraz jej przedmiotowe i

4 metodologiczne powigzania z innymi dyscyplinami nauki WZ1_W10 kolokwium, ocena aktywnosci

zna sposoby ksztattowania sie Swiadomosci spotecznej dzieki filozofii i
potrafi wycigga¢ wnioski z obserwowanych zmian

WZ1 W10 kolokwium, ocena aktywnosci

Kryteria oceny i weryfikacji efektdw uczenia sie

wiedza:
ocena kolokwium (zaliczenie w formie pisemnej)

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach)

Warunki zaliczenia

Czes¢ wyktadowa: zaliczenie pisemne
Zasady ustalania ocen zgodne z Regulaminem Studiéw.

Tresci programowe (opis skrécony)

Kurs pozwala zapoznac¢ sie z podstawami filozofii - specyfikg poszczegoélnych dziatéw filozofii, najwazniejszymi pojeciami, najistotniejszymi systemami,
szkotami i nurtami filozoficznymi w ujeciu problemowym.

Tresci programowe

Semestr: 3

Forma zaje¢: wyktad

Kurs prezentuje wybrane zagadnienia z filozofii, ujete w ,gniazda tematyczne”: ,Czym jest filozofia, jak sie jg uprawia i co jest jej
przedmiotem?”, LA jesli to wszystko to sen? Czy zyjemy w prawdziwym Swiecie?”, ,Czy istnieje cztowieczenstwo? Kim jest cziowiek z
natury?” oraz — do wyboru w zaleznosci od profilu wydziatu — ,Czlowiek a spoteczenstwo”, ,,Co rzadzi ludzkim losem?”, ,,Czy piekno jest
wcigz atrakcyjne? Wybrane zagadnienia z estetyki”. Wyklad uwzglednia zaréwno kanoniczne koncepcje filozoficzne, jak idee najnowsze,
opisujace wspoéiczesne realia.
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1
a.
b.

Czym jest filozofia, jak sie jg uprawia i co jest jej przedmiotem?
Filozofia jako ,umitowanie madrosci” i cato$¢ wiedzy ludzkiej. Ujecie klasyczne.
Filozofia jako wyraz zadziwienia $wiatem, przerazenia nim i wyraz bdlu (filozofowie starozytni, B. Pascal, ks. J. Tischner). Filozofia

jako przejaw krytycznego myslenia.

C.

o O T 9 oo O T H MO T OO WOQ ™ DO O T Q9 N OO QO

Filozofia po ,przewrocie kopernikafnskim” (1. Kant)

. Filozofia jako taniec (F. Nietzsche)

. Podstawowe pojecia z zakresu filozofii.

. A jesli to wszystko to sen? Czy zyjemy w prawdziwym Swiecie?
. Spér o formy miedzy Platonem a Arystotelesem

. Filozofia Kartezjusza

. Teoria symulacrum J. Baudrillarda.

. Internet jako przedmiot filozofii kultury

Ktamstwo, manipulacja, dezinformacja, postprawda

. Relatywizm i stanowiska przeciwne

. Czy istnieje cztowieczenstwo? Kim jest cztowiek z natury?

. Chrzescijanska filozofia cztowieka (Sw. Augustyn, Sw. Tomasz, wspoétczesny personalizm)

. Cztowiek jako egoista? N. Machiavelli, T. Hobbes, francuscy filozofowie oswiecenia, F. Nietzsche.

. ,Stworz siebie”, czyli ,egzystencja poprzedza esencje”. Filozofia egzystencji

. Czlowiek a spoteczenstwo

. Koncepcja cztowieka jako istoty spotecznej (Arystoteles)

. Nowozytne koncepcje umowy spotecznej (T. Hobbes, J. Locke)

. ,Korzenie totalitaryzmu” (H. Arendt)

. Cztowiek wobec wiadzy. Dyskurs wykluczonych (J. Derrida, M. Foucault) i pytanie o wolnos¢ politycznag (I. Berlin)
. Czy piekno jest wcigz atrakcyjne? Wybrane zagadnienia z estetyki.

. Klasyczna koncepcja piekna

. Piekno wedtug H.G. Gadamera.

. Piekno a inne kategorie estetyczne — brzydota i wzniosto$¢ (Immanuel Kant, Umberto Eco, Jean-Francois Lyotard).
. Pop-estetyka. Estetyka a kultura popularna
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Dane ogélne:

SYLABUS ZAJEC/GRUPY ZAJEC

Jednostka organizacyjna:

Katedra Wychowania Fizycznego

Kierunek studiow:

Design

Specjalnosé/Specjalizacja:

Nazwa zajec¢ / grupy zajec:

Wychowanie fizyczne

Forma studiow:

stacjonarne

Nazwa katalogu:

WS-DE-I-24/25Z

Rok Semestr Forma zaje¢ Liczba godzin Forma zaliczenia ECTS
1 cp 30 Zaliczenie z oceng 0
1
2 cp 30 Zaliczenie z oceng 0
Razem 60 0
Dane merytoryczne
Szczegotowe efekty uczenia sie
a ; e . 5 - . Kod efektu dla Sposoéb weryfikacji efektu
Lp. Student, ktdry zaliczyt zajecia, zna i rozumie/potrafi/jest gotowy do: Kierunku studiow uczenia sie
ma wiedze na temat prowadzenia zdrowego trybu zycia, zna ogdlng teorie
réznych dyscyplin sportowych i odno$ne przepisy, rozumie podstawowe
1 pojecia zwigzane z turystyka i rekreacja, na zasady podejmowania WZzZ1_W10 kolokwium, praca pisemna
aktywnosci fizycznej w celu zwiekszanie wydolnosci organizmu i
podnoszenie jakosci zycia
5 rozumie kor_1t_ekst _dylem'a_tow wspo_iczesnej cywilizacji w odniesieniu do WZ1_ W10 kolokwium, praca pisemna
choréb cywilizacyjnych i ich zapobiegania
. - . . . obserwacja wykonania zadan,
dysponuje umiejetnosciami motorycznymi z zakresu wybranych dyscyplin o
Y oy : A ocena aktywnosci, praca
3 sportowych, stosuje r6zne formy aktywnosci prozdrowotnej, rekreacyjnej i Wz1 U15 ) ;
K pisemna, obserwacja
turystycznej .
zachowanh
) . . . . . obserwacja wykonania zadan,
potrafi komunikowac sie i wspotdziata¢ z innymi w zespole w zakresie o
L . . A X ocena aktywnosci, praca
4 aktywnosci sportowej, turystycznej, rekreacyjnej i prozdrowotnej WZ1_U15 ) ;
pisemna, obserwacja
zachowan
- o o . . . . obserwacja wykonania zadan,
samodzielnie planuje i realizuje dziatania podnoszace poziom wiasnej o
. e L . : L ocena aktywnosci, praca
5 sprawnosci i realizujgce zdrowy tryb zycia, ukierunkowuje takze innych w WZz1 U15 ) ;
. pisemna, obserwacja
tym zakresie .
zachowanh
jest gotéw krytycznie oceni¢ swojg wiedze, umiejetnosci i kompetencje w
6 aspekcie aktywnosci fizycznej i zdrowego trybu zycia oraz zasiegna¢ opinii | WZ1_K02 ocena aktywnosci
specjalisty
kultywuje i upowszechnia wzory wtasciwego postepowania prozdrowotnego
7 w Srodowisku spotecznym, przestrzega zasad fair play, dba o WZz1_K02 ocena aktywnosci
bezpieczenstwo w trakcie aktywnosci ruchowej

Kryteria oceny i weryfikacji efektéw uczenia sie

wiedza:

ocena kolokwium (ocena kolokwium (test wielokrotnych odpowiedzi dotyczacy przepiséw sportowych, podstawowej wiedzy dotyczacej roznych

dyscyplin sportowych))

ocena pracy pisemnej (ocena konspektu, referatu z éwiczen,
ocena pracy zaliczeniowej, innych opracowan pisemnych)

umiejetnosci:

obserwacja wykonania zadan (obserwacja bezposrednia studenta w czasie wykonywania dziatan (podczas ¢wiczen, podczas gry), wtasciwych dla
danego zadania: samodzielne prowadzenie zaje¢ np.: rozgrzewki psychomotorycznej, sedziowania)
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obserwacja zachowan (obserwacja zachowan indywidualnych i zespotowych podczas gier zespotowych, dyscyplin indywidualnych)

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach, sprawdzian praktyczny wybranych elementéw z gier zespotowych, ptywania, dyscyplin
indywidualnych. Ocena progresu w nauce nowych elementéw technicznych, zdobywania nowych umiejetnosci w grach zespotowych oraz dyscyplinach
indywidualnych)

ocena pracy pisemnej (ocena konspektu, referatu z ¢wiczen,

ocena pracy zaliczeniowej, innych opracowan pisemnych)

kompetencje spoteczne:

ocena aktywnosci (ocena aktywnosci na zajeciach, sprawdzian praktyczny wybranych elementéw z gier zespotowych, ptywania, dyscyplin
indywidualnych. Ocena progresu w nauce nowych elementéw technicznych, zdobywania nowych umiejetnosci w grach zespotowych oraz dyscyplinach
indywidualnych)

Warunki zaliczenia

Zaliczenie z oceng semestr | i Il zgodnie z obowigzujaca skalg ocen.
Warunkiem uzyskania zaliczenia jest: odpowiednia frekwencja oraz aktywny udziat w zajeciach.

Zajecia ogoblnouczelniane:

Wychowanie fizyczne: Atletyka
Aktywny udziat w zajeciach, odpowiednia frekwencja, sprawdzian praktyczny, postepy. Zaliczenie praktyczne z ocena.

Wychowanie fizyczne: Fitness
Aktywny udziat w zajeciach, odpowiednia frekwencja, sprawdzian praktyczny, postepy. Zaliczenie praktyczne z ocena.

Wychowanie fizyczne: Ptywanie (nauka i doskonalenie)
Aktywny udziat w zajeciach, odpowiednia frekwencja, sprawdzian praktyczny, postepy. Zaliczenie praktyczne z ocena.

Wychowanie fizyczne: Zajecia sportowo-rekreacyjne

Sprawdzian umiejetnosci technicznych: ocena umiejetnosci technicznych na podstawie obserwacji i postepéw skutecznosci techniki gry w réznych
dyscyplinach sportowych.

Umiejetnosci techniczne w zakresie podstawowych dyscyplin sportowych.

Ocena wykonania ¢éwiczenia, odpowiednia frekwencja oraz aktywnos¢ w czasie zajec.

Ocena prac pisemnych, multimedialnych.

Zajecia zblokowane w formie obozu:

Obo6z narciarski

Zaliczenie z oceng: semestr | lub Il, zgodnie z obowigzujaca skalg ocen.

Warunkiem zaliczenia jest aktywny udziat w zajeciach oraz obecnos$¢ na wszystkich zajeciach.
Zaliczenie podstawowych elementéw i ewolucji narciarskich oraz jazdy obserwowane;.

Obbz wedrowny
Ocena praktycznych umiejetnosci podczas wycieczek turystycznych, czynny udziat w zajeciach: przygotowywanie materiatow do zajec.

Zajecia dla studentéw ze zwolnieniami lekarskimi:

Wychowanie fizyczne: (L4) Modelowanie sylwetki: Gimnastyka kompensacyjna
Sprawdzian praktyczny z umiejetnosci wykonania éwiczen w zaleznosci od schorzenia.

Wychowanie fizyczne: (L4) Turystyka piesza
Aktywny udziat w zajeciach. Odpowiednia frekwencja na zajeciach. Przygotowanie zagadnien do wycieczek pieszych.

Tresci programowe (opis skrécony)

Zajecia ogoélnouczelniane:

Wychowanie fizyczne: Atletyka

Podstawowe wiadomosci z zakresy anatomicznej budowy ciata. Zasady, formy i metody treningu sity miesniowej oraz wydolnosci organizmu. Wspétczesne
trendy w zywieniu sportowcéw i ludzi aktywnych.

Wychowanie fizyczne: Fitness

Charakterystyka poszczegélnych zajec fitness. Opanowanie podstawowych umiejetnosci ruchowych stosowanych w fitnessie.

Wychowanie fizyczne: Plywanie (hauka i doskonalenie)

Nauka i doskonalenie umiejetnosci ptywania kazdym stylem, opanowanie poprawnej techniki wykonywania startéw i nawrotéw. Poznanie zasad
bezpieczenstwa nad woda.

Wychowanie fizyczne: Zajecia sportowo-rekreacyjne

Poprawienie ogélnej sprawnosci motorycznej, fizycznej poprzez ¢wiczenia ogélnorozwojowe. Opanowanie techniki w zakresie podstawowych dyscyplin
sportu i r6znych form aktywnosci ruchowej, podstawowych elementéw technicznych wybranych sportéw walki, umozliwiajgcych zastosowanie ich w sytuaciji
samoobrony. Nauczanie techniki wspinania. Podstawowe informacje o sprzecie. Umiejetno$¢ organizowania czasu wolnego dla siebie i cztonkdw swojej
rodziny

Zajecia zblokowane w formie obozu:

Wychowanie fizyczne: Ob6z narciarski

Teoria i praktyka narciarstwa zjazdowego. Nauczanie i doskonalenie elementéw i ewolucji narciarskich.

Wychowanie fizyczne: Ob6z wedrowny

Przygotowanie studentéw do organizowania wycieczek turystycznych i krajoznawczych. Znajomos¢ historii, zabytkow oraz topografii najblizszej okolicy.
Zajecia dla studentéw ze zwolnieniami lekarskimi:

Wychowanie fizyczne: (L4) Modelowanie sylwetki: Gimnastyka kompensacyjna

Ksztattowanie wzorcéw ruchowych, ktére zaginety w skutek dysfunkcji. Podtrzymywanie zdrowia poprzez wyposazenie umiejetnosci, wiedze i poprawe
sprawnosci fizycznej, ktére pozwolg na zmniejszenie ryzyka nawrotu dolegliwosci.

Wychowanie fizyczne: (L4) Turystyka piesza

Przygotowanie studentéw do organizowania wycieczek turystycznych i krajoznawczych. Podstawowa znajomos¢ historii, zabytkéw oraz
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topografii okolicy.

Tresci programowe

Semestr: 1

Forma zaje¢: ¢wiczenia praktyczne

Zajecia ogoélnouczelniane:

Wychowanie fizyczne: Atletyka

Zasady bezpieczenstwa, asekuracja podczas ¢wiczeh. Podstawowe wiadomosci z zakresu anatomii: przebieg miesni i lokalizacja
przyczepéw miesniowych. Zasady treningowe dla poczatkujgcych: zasada stopniowego zwiekszania obcigzen treningowych,
wykonywania ¢éwiczen w seriach, izolacji grup miesniowych, treningu catosciowego, treningu cyklicznego, treningu izometrycznego.
Ogolne zasady wspétczesnych trendéw w zywieniu sportowcédw i ludzi aktywnych. Rola i znaczenie prawidtowej rozgrzewki oraz ¢wiczen
rozciggajacych i relaksacyjnych. Cwiczenia sity miesniowej z zastosowaniem réznych form i metod jej ksztattowania w zaleznosci od
indywidualnego zapotrzebowania ¢wiczacych.  Zasady treningi aerobowego. Cwiczenia aerobowe z wykorzystaniem: biezni,
cykloergometru, orbitreka, ergometru wios$larskiego.

Wychowanie fizyczne: Fitness

Bhp na zajeciach Fitness. Regulamin korzystania z sali gimnastycznej (choreograficznej), system oceniania. Fitness-historia, definicje,
podziat. Opanowanie umiejetnosci praktycznych z zakresu poszczegélnych modutéw Fitness: High impact, Low impact, Hi-lo
combination, latino aerobik, Abs, Buns & Things (ABT), Total Body Condition (TBC), Step aerobik, Interval Training, Body Sculpting,
Body Ball, Cirtuit Training (trening obwodowy), Tabata, CrossFit. Nordic Walking, ¢wiczenia terenowe, marszobieg, c¢wiczenia
wzmacniajgce z przyborami: z tasmami, pitkami, hantlami, kettlami, ciezarkami.  Stretching, Pilates, Joga, Body Art. Cwiczenia
relaksacyjne: ¢wiczenia oddechowe, rozluzniajgce.

Wychowanie fizyczne: Plywanie (nauka i doskonalenie)

Regulamin ptywalni, BHP na zajeciach ptywania. Warunki uzyskania zaliczenia na poszczegdlne oceny.

Semestr |

Cwiczenia oswajajace, oddechowe, wypornosciowe w wodzie, gry i zabawy, ruchy napedowe w stylu grzbietowym oraz w kraulu na
piersiach. Nauka i doskonalenie umiejetnosci ptywania kraulem na grzbiecie oraz kraulem na piersiach. Opanowanie poprawnej techniki
wykonywania startéw i nawrotow w stylu grzbietowym oraz kraulu na piersiach.

Semestr I

Korekta i doskonalenie umiejetnosci plywania stylem grzbietowym oraz kraulem na piersiach doskonalenie poprawnej techniki
wykonywania startow i nawrotdw w tych stylach. Nauka i doskonalenie umiejetnosci ptywania stylem klasycznym, opanowanie
poprawnej techniki wykonywania startéw i nawrotow w stylu klasycznym. Cwiczenia podstawowe w nauczaniu plywania stylem
motylkowym. Ptywanie dtuzszych odcinkéw bez odpoczynku — tgczenie réznych styléw w ptywaniu. Podanie podstawowych przepiséw
dotyczacych plywania na dystansie, startow i nawrotow. Aktualne wyniki w Polsce i na Swiecie. Bezposrednia obserwacja lub udziat w
zawodach ptywackich

Wychowanie fizyczne: Zajecia sportowo-rekreacyjne

Sprawnos¢ ogdlna - ¢wiczenia ksztattujgce w réznych formach: ¢wiczenia z przyborami (pitki, skakanki, laski gimnastyczne, taweczki,
drabinki). Cwiczenia lokalne i globalne z oporem ciezaru ciata oraz lekkim oporem zewnetrznym.

Zabawy i gry ruchowe.

Pitka siatkowa - doskonalenie techniki podstawowej: odbicia pitki, zagrywka, wystawa, plasowanie, zbicie, taktyka: ustawienie na boisku,
zmiany, zapoznanie z aktualnymi przepisami gry. Siatkéwka plazowa — podstawowe elementy techniczne.

Koszykéwka - doskonalenie techniki podstawowej: koztowanie, podania, zastony, rzuty z dwutaktu, taktyka: poruszanie sie w ataku i
obronie, wspétpraca w dwojkach z wykorzystaniem zaston, obrona ,kazdy swego”,strefowa, zapoznanie z aktualnymi przepisami.
Futsal - technika podstawowa: podania i przyjecia pitki roznymi czesciami ciata, strzaty na bramke. Gra uproszczona, przepisy gry.
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Pitka reczna - zabawy i gry przygotowujgce do pitki recznej.

Unihokej - nauka i doskonalenie techniki gry: prowadzenie pitki, przyjecie i podanie strzat na bramke, taktyka: poruszanie sie po boisku w
ataku i obronie, blokowanie strzatéw, odbieranie pitki, atak indywidualny i zespotowy, wspétpraca 2 i 3, przepisy gry.

Tenis stotowy, squash, badminton — doskonalenie gry pojedynczej i deblowe;j.

Cwiczenia, zabawy i gry ruchowe w terenie, zielona sitownia, Atletyka terenowa — marszobiegi oraz biegi przetajowe.

Zajecia na Scianie wspinaczkowej. Nauczanie techniki wspinania: wykorzystanie chwytéw i stopni, ustawienia ciata: pozycja frontalna i
boczna, wspinaczka statyczna i dynamiczna.

Elementy sportéw walki - nauka i doskonalenie elementéw technicznych wybranych dyscyplin - judo, bjj, boks, mma. Zastosowanie
rzutéw, trzyman, dzwigni, duszen, uderzen i kopnie¢ w sytuacjach samoobrony.

Zajecia zblokowane w formie obozu:

Wychowanie fizyczne: Ob6z narciarski

Zasady bezpieczenstwa w gérach. Kodeks narciarski. Wyposazenie, dobdr i obstuga sprzetu narciarskiego. Odpowiedzialno$¢ prawna.
Rozgrzewka, przygotowanie fizyczne, regeneracja sil i odnowa biologiczna.

Nauczanie i doskonalenie wybranych elementéw narciarskich: kroki, zwroty, podchodzenie, zeslizgi, upadanie i podnoszenie sie oraz
ewolucji narciarskich katowych: ptug, zjazdy, przestepowanie, skrety do i od stoku, skret stop, tuki ptuzne, skret z poiptugu, skret z
poszerzenia katowego, ewolucji narciarskich réwnoleglych skret N-W, skret rownolegly, $mig bazowy oraz podstawy techniki
carvingowej skrety ,fun”. Organizacja imprez rekreacyjno-sportowych w narciarstwie zjazdowym.

Wychowanie fizyczne: Ob6z wedrowny

Praktyczna nauka programowania, planowania, organizowania oraz realizacji wycieczek: jednodniowych, kilkudniowych, obozéw
wedrownych, rajdéw, ztazéw. Zdobycie umiejetnosci organizowania wycieczek turystycznych po najblizszej okolicy. Wykazanie sie
podstawowa znajomoscig topografii oraz prawidilowym nazewnictwem najwazniejszych krain geograficznych, a takze umiejetnoscig
czytania mapy, przewodnikéw. Nauka prawidtowego dobierania szlakéw turystycznych do: wieku, umiejetnosci, wydolnosci oraz pory
roku. Znajomos$¢ oznakowania szlakéw turystycznych — szlakowskazy oraz czytania tablic informacyjnych umieszczonych na szlakach.
Przygotowanie do realizacji ré6znych form turystyki: piesza, rowerowa w dalszym zyciu. Poznanie waloréw turystycznych oraz
krajobrazowych najblizszej okolicy: Beskid Sadecki, Pieniny, Gorce.

Zajecia dla studentow ze zwolnieniami lekarskimi:

Wychowanie fizyczne: (L4) Modelowanie sylwetki - Gimnastyka kompensacyjna

Nauka oceny postawy ciata i przyjmowania postawy prawidtowej. Rozpoznawanie duzych nieprawidtowosci postawy. Analiza
poprawnosci wykonywania podstawowych wzorcow ruchowych. Metodyka wykonywania c¢wiczenn ogolnousprawniajacych,
wzmacniajacych poszczegolne grupy miesni posturalnych i rozciggajacych. Wykorzystanie powierzchni niestabilnych w ksztattowaniu
nawyku postawy prawidtowej. Cwiczenia za stabilizerem (sprzezenie zwrotne). Element metody Feldenkreisa w profilaktyce dolegliwo$ci
narzadu ruchu.

Wychowanie fizyczne: (L4) Turystyka piesza

Praktyczna nauka programowania, planowania, organizowania oraz realizacji wycieczek jednodniowych. Zdobycie umiejetnosci
organizowania wycieczek turystycznych po najblizszej okolicy. Wykazanie sie podstawowg znajomoscig historii, zabytkéw oraz topografii
najblizszej okolicy. Opanowanie prawidtowego nazewnictwa najwazniejszych krain geograficznych, a takze umiejetnoscig czytania
mapy, przewodnikdw. Znajomo$¢ oznakowania szlakéw turystycznych, historycznych, Sciezek edukacyjnych — szlakowskazy oraz
czytania tablic informacyjnych. Przygotowanie do realizacji r6znych form turystyki: piesza, rowerowa w dalszym zyciu. Poznanie historii i
zabytkéw Tarnowa — cykl wycieczek po Tarnowie, poznanie waloréw turystycznych oraz krajobrazowych najblizszej okolicy: zielone perty
Tarnowa (Las Lipie, Rezerwat Debrza, Park im. E. Kwiatkowskiego, Park So$nia), Pogérza Ciezkowicko-Roznowskiego.

Semestr: 2

Forma zaje¢: ¢wiczenia praktyczne
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Zajecia ogoblnouczelniane:

Wychowanie fizyczne: Atletyka

Zasady bezpieczenstwa, asekuracja podczas ¢wiczeh. Podstawowe wiadomosci z zakresu anatomii: przebieg miesni i lokalizacja
przyczepéw miesniowych. Zasady treningowe dla poczatkujacych: zasada stopniowego zwiekszania obcigzeh treningowych,
wykonywania ¢wiczen w seriach, izolacji grup miesniowych, treningu catosciowego, treningu cyklicznego, treningu izometrycznego.
Ogolne zasady wspétczesnych trendéw w zywieniu sportowcéw i ludzi aktywnych. Rola i znaczenie prawidtowej rozgrzewki oraz ¢wiczen
rozciggajacych i relaksacyjnych. Cwiczenia sity miesniowej z zastosowaniem réznych form i metod jej ksztattowania w zaleznosci od
indywidualnego zapotrzebowania ¢wiczacych.  Zasady treningi aerobowego. Cwiczenia aerobowe z wykorzystaniem: biezni,
cykloergometru, orbitreka, ergometru wios$larskiego.

Wychowanie fizyczne: Fitness

Bhp na zajeciach Fitness. Regulamin korzystania z sali gimnastycznej (choreograficznej), system oceniania. Fitness-historia, definicje,
podziat. Opanowanie umiejetnosci praktycznych z zakresu poszczegélnych modutéw Fitness: High impact, Low impact, Hi-lo
combination, latino aerobik, Abs, Buns & Things (ABT), Total Body Condition (TBC), Step aerobik, Interval Training, Body Sculpting,
Body Ball, Cirtuit Training (trening obwodowy), Tabata, CrossFit. Nordic Walking, ¢wiczenia terenowe, marszobieg, c¢wiczenia
wzmacniajgce z przyborami: z taémami, pitkami, hantlami, kettlami, ciezarkami.  Stretching, Pilates, Joga, Body Art. Cwiczenia
relaksacyjne: ¢wiczenia oddechowe, rozluzniajgce.

Wychowanie fizyczne: Plywanie (nauka i doskonalenie)

Regulamin ptywalni, BHP na zajeciach ptywania. Warunki uzyskania zaliczenia na poszczeg6lne oceny.

Semestr |

Cwiczenia oswajajace, oddechowe, wypornosciowe w wodzie, gry i zabawy, ruchy napedowe w stylu grzbietowym oraz w kraulu na
piersiach. Nauka i doskonalenie umiejetnosci ptywania kraulem na grzbiecie oraz kraulem na piersiach. Opanowanie poprawnej techniki
wykonywania startéw i nawrotow w stylu grzbietowym oraz kraulu na piersiach.

Semestr Il

Korekta i doskonalenie umiejetnosci ptywania stylem grzbietowym oraz kraulem na piersiach doskonalenie poprawnej techniki
wykonywania startow i nawrotdbw w tych stylach. Nauka i doskonalenie umiejetnosci ptywania stylem klasycznym, opanowanie
poprawnej techniki wykonywania startéw i nawrotow w stylu klasycznym. Cwiczenia podstawowe w nauczaniu plywania stylem
motylkowym. Ptywanie dtuzszych odcinkéw bez odpoczynku — tgczenie roznych styléw w ptywaniu. Podanie podstawowych przepiséw
dotyczacych plywania na dystansie, startow i nawrotéw. Aktualne wyniki w Polsce i na $wiecie. Bezposrednia obserwacja lub udziat w
zawodach ptywackich

Wychowanie fizyczne: Zajecia sportowo-rekreacyjne

Sprawnos¢ ogdlna - ¢wiczenia ksztattujgce w réznych formach: ¢wiczenia z przyborami (pitki, skakanki, laski gimnastyczne, taweczki,
drabinki). Cwiczenia lokalne i globalne z oporem ciezaru ciata oraz lekkim oporem zewnetrznym.

Zabawy i gry ruchowe.

Pitka siatkowa - doskonalenie techniki podstawowej: odbicia pitki, zagrywka, wystawa, plasowanie, zbicie, taktyka: ustawienie na boisku,
zmiany, zapoznanie z aktualnymi przepisami gry. Siatkéwka plazowa — podstawowe elementy techniczne.

Koszykowka - doskonalenie techniki podstawowej: koztowanie, podania, zastony, rzuty z dwutaktu, taktyka: poruszanie sie w ataku i
obronie, wspotpraca w dwojkach z wykorzystaniem zaston, obrona ,kazdy swego”,strefowa, zapoznanie z aktualnymi przepisami.
Futsal - technika podstawowa: podania i przyjecia pitki r6znymi czesciami ciata, strzaty na bramke. Gra uproszczona, przepisy gry.

Pitka reczna - zabawy i gry przygotowujace do pitki recznej.

Unihokej - nauka i doskonalenie techniki gry: prowadzenie pitki, przyjecie i podanie strzat na bramke, taktyka: poruszanie sie po boisku w
ataku i obronie, blokowanie strzatéw, odbieranie pitki, atak indywidualny i zespotowy, wspétpraca 2 i 3, przepisy gry.

Tenis stolowy, squash, badminton — doskonalenie gry pojedynczej i deblowe;.
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Cwiczenia, zabawy i gry ruchowe w terenie, zielona sitownia, Atletyka terenowa — marszobiegi oraz biegi przetajowe.

Zajecia na $cianie wspinaczkowej. Nauczanie techniki wspinania: wykorzystanie chwytéw i stopni, ustawienia ciata: pozycja frontalna i
boczna, wspinaczka statyczna i dynamiczna.

Elementy sportéw walki - nauka i doskonalenie elementéw technicznych wybranych dyscyplin - judo, bjj, boks, mma. Zastosowanie
rzutdw, trzyman, dzwigni, duszen, uderzen i kopnie¢ w sytuacjach samoobrony.

Zajecia zblokowane w formie obozu:

Wychowanie fizyczne: Ob6z narciarski

Zasady bezpieczenstwa w gérach. Kodeks narciarski. Wyposazenie, dobér i obstuga sprzetu narciarskiego. Odpowiedzialno$¢ prawna.
Rozgrzewka, przygotowanie fizyczne, regeneracja sil i odnowa biologiczna.

Nauczanie i doskonalenie wybranych elementéw narciarskich: kroki, zwroty, podchodzenie, zeslizgi, upadanie i podnoszenie sie oraz
ewolucji narciarskich katowych: ptug, zjazdy, przestepowanie, skrety do i od stoku, skret stop, tuki ptuzne, skret z potptugu, skret z
poszerzenia katowego, ewolucji narciarskich réwnolegtych skret N-W, skret réwnolegly, $mig bazowy oraz podstawy techniki
carvingowej skrety ,fun”. Organizacja imprez rekreacyjno-sportowych w narciarstwie zjazdowym.

Wychowanie fizyczne: Ob6z wedrowny

Praktyczna nauka programowania, planowania, organizowania oraz realizacji wycieczek: jednodniowych, kilkudniowych, obozéw
wedrownych, rajdéw, ztazéw. Zdobycie umiejetnosci organizowania wycieczek turystycznych po najblizszej okolicy. Wykazanie sie
podstawowa znajomoscig topografii oraz prawidlowym nazewnictwem najwazniejszych krain geograficznych, a takze umiejetnoscig
czytania mapy, przewodnikéw. Nauka prawidlowego dobierania szlakow turystycznych do: wieku, umiejetnosci, wydolnos$ci oraz pory
roku. Znajomo$¢ oznakowania szlakéw turystycznych — szlakowskazy oraz czytania tablic informacyjnych umieszczonych na szlakach.
Przygotowanie do realizacji réznych form turystyki: piesza, rowerowa w dalszym zyciu. Poznanie waloréw turystycznych oraz
krajobrazowych najblizszej okolicy: Beskid Sadecki, Pieniny, Gorce.

Zajecia dla studentow ze zwolnieniami lekarskimi:

Wychowanie fizyczne: (L4) Modelowanie sylwetki - Gimnastyka kompensacyjna

Nauka oceny postawy ciata i przyjmowania postawy prawidtowej. Rozpoznawanie duzych nieprawidtowosci postawy. Analiza
poprawnosci  wykonywania podstawowych wzorcow ruchowych. Metodyka wykonywania c¢wiczenn ogolnousprawniajacych,
wzmacniajacych poszczegolne grupy miesni posturalnych i rozciggajacych. Wykorzystanie powierzchni niestabilnych w ksztattowaniu
nawyku postawy prawidtowej. Cwiczenia za stabilizerem (sprzezenie zwrotne). Element metody Feldenkreisa w profilaktyce dolegliwosci
narzadu ruchu.

Wychowanie fizyczne: (L4) Turystyka piesza

Praktyczna nauka programowania, planowania, organizowania oraz realizacji wycieczek jednodniowych. Zdobycie umiejetnosci
organizowania wycieczek turystycznych po najblizszej okolicy. Wykazanie sie podstawowg znajomoscia historii, zabytkéw oraz topografii
najblizszej okolicy. Opanowanie prawidlowego nazewnictwa najwazniejszych krain geograficznych, a takze umiejetnoscig czytania
mapy, przewodnikdw. Znajomosé oznakowania szlakéw turystycznych, historycznych, sciezek edukacyjnych — szlakowskazy oraz
czytania tablic informacyjnych. Przygotowanie do realizacji réznych form turystyki: piesza, rowerowa w dalszym zyciu. Poznanie historii i
zabytkéw Tarnowa — cykl wycieczek po Tarnowie, poznanie waloréw turystycznych oraz krajobrazowych najblizszej okolicy: zielone perty
Tarnowa (Las Lipie, Rezerwat Debrza, Park im. E. Kwiatkowskiego, Park So$nia), Pogorza Ciezkowicko-Roznowskiego.
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